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BASILICATA: Databank • Via 1 

F Baracca. 175 • 85100 POTENZA (PZ) 

• Tel 0971-57251 Fax 0971-57255 • 
CAMPANIA: Giocattoli lametta • 

Via Carducci. « • 83100 AVELLINO 
(AV)* Tel 0825-30755 Fax 0825-781759 
- Informatica Esse • Via Ufiertà, 258% • 

80055 PORTICI INA) * Te! 001 -7766465 
Fax 081-7766465 - Microeed 
Via Scarlatti. 150 * 80127 NAPOLI INA) 
le! 001-5783678 Fax081-5783678 - Mie 
Quaglia • Caala S. Marco. 6 ■ 80133 
NAPOLI (NAi - Softland • Via Consavo 
Carelli (Vernerò), 35 NAPOLI (NA) « 

Tei 081-5566522 - file by tema* 

Va Pittore, 153* 80048 S. GIORGIO A 
CREMANO (NA) • Tel 081-7718567 
Fax 081-7713567 - Tecno Shop by 
Data Office • Via Roma, 5/7 * 60040 
S. SEBASTIANO AL VESUVIO (NA) 

Tei 081-5743260 Fax 081-5743260 - 
Mie Quaglia ■ Loc. Bosco Fartgcne Isota. 

I Os di Noia * NOLA Computer 
Service * Via Leonardo da Vir*c-, 91/93 * 

84018 SCAFATI (SA) - Tel 081-6632443 
Fax 081-8634232 Ne# Computer 
Market * C.so Vittorio Emnanude, 123 * 

S41O0 SALERNO fSA) * Tel 089-232051 
Fax 069-232051 

EMILIA: Computer Video Center * 

Via Campo di Marte * FORLÌ' * Tel 0543- 
66453 Fax 0543 66388 - Com pite rii ne 
5,r*L * Via S. Rocco, 10/c * 42100 
REGGIO EMILIA (RE) * Tel 0522432679 
Fax 0522792321 - Zanichelli * Via Saft, 

78/B * 43100 PARMA * Tel 0521-229692 
Fax 0521 -229692 • Red & Black 
Computer * Via Mori© Sabotino. 1/E * 

■11012 CARPI (MO) • Tel 059-651691 
Fax 069-651692 -Infàmaster S.r.l, * 

Via Porrettana, 3SE/4* C0033 
CASALECCHIO DI RENO (00) 

Tel 051-592613 Fax 051-592613 
Inforna ster S,rJ. * Via Emilia 124 - 
40068 SAN LAZZARO DI SAVENA (BQ) 

• Tel 051-462060 Fax 051-462080 
2L Computerà S.n.c. * Stradone 
Farnese, 2AJ * 29100 PIACENZA (PC) * 

Tel 0523-334616 Fax 0523-334816 
LAZIO C D Roma S.r.l. • Via Anaslasto 
II. 338/340 • 00165-ROMA (RM| * 

Tei 06-39387285 Fax 39378149 - 
C D Roma S.r.l. » Via Merlarla, 245/c 
00185 ROMA (AMI • Tel 06-4740209 F 
4740075 - Spazio PC S.r.l. • 

27 * 00144 ROMA (RM) Tel 06- 
Fax 5924282 - Computer Shop • 

Via G Vitelli, 9 ■ 00167 ROMA (RM) 

Te! 6632179 - M. Electronic S.r.l. • 

Via Tazio Nuvoteri do C. Comm. 

"I Granai'* 00142 ROMA (RMl* 

Tel 06-51955751 Fax 51955752 - Euro 
2000 S.r.l. • Via Bado degli Ubaldl, 21 ■ 

00100 ROMA (RM)* Tel 06-6620046 
Fax 6620046 - Pulsar * Via Magna 
Grecia. 71 *00183 ROMA (RM) • 

Tel 06-776829 Fax 776829 - Computa 
S.r.l. * Via E. Rotti. 33 • 00153 ROMA 
(RMi ■ Tel 06-5816673 Fax 5816673 - 
Or. Soft & Mr. Hard • Via Amatnce. 24 > 

00199 ROMA (RM) • Tel 06-86203556 
Fax 86203556 Gerwtec S.c.c. • 
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iRM) - Tel 5880510 Fax 5880510 - Sottlink 
S.n.c, * Vie dei Colli Portensi, 383 * 

51 ROMA (RM) ■ rei 06-58206046 
I Fax 58206046 
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URIA: Stethéma S.a.s. » Vfe Assprott 
* TRIP? GENOVA iGE\ * 

* 


16122 GENOVA (GE) 

Tel 010-814894 Fax 010-815708 - Nuova 

— - - i> K k 1 4 


Input Sji.c. - Via Lungomare di Fogli, 4 p 




♦a 


- 16155 GENOVA (GB) * Tel 010-6B878S 
Fax 010-658788 * Ottica & Garrì es * 

P .zza Bianchi, 9- IBI 00 IMPERIA- 
Tel 0183-297818 Fax 0183-290772 
LOMBARDIA; Multimedia & Sound * 
Via Carperio. 3 • 20052 MONZA (Ml| * 
Tei 039-320653 Fa* 039-329652 ■ Newel 
Sri • Via Mac Mation. 75 • 20155 MILANO 
(MI) ■ Tel 02-39260744 Fa* 02-3270226 
Virtuali Sri • Via Ftasori. 6 • 20146- 
Tel 02-461936 

Fax Q£M61935 - Supergames * 

Via Vilruvio, 37 • 20124 MILANO (MI) * 

Tel 02-29520184/80 Fa* 02-29517174 - 
L'Amico del Computer Sas • 

Via Lombardia 17/19; V=a casieilini.27 ■ 
MELEGNANO IMI) • Tel 02-9838341 
Fa* 02-9837267 - 


Masterpix Sr»c * Via Zappe», 4 • 21052 
BUSTO ARSIZIO (VA) • Tel 0331-620430 
1 Fax 0331-322841 


r 

MARCHE: Tecnowave S.a.S * 


i 


Via Leopardi. 12 • 50015 FALCONARA 
MARITTIMA (AN) ■ Tel 071-911676 
Fa* 071-914445 

PIEMONTE: Computer 1 S.a.s. . C so 
F. Cavallotti, !26 • 14100 ASTI • Tel 0141 
436853 Fax 0141-31922 - Play Game 
Shop * Via Carlo Alberto, 39/a • TORINO 
(TOl * Tel 011-8127567 Fa* 011-8127567 
K » G * Via aonzia, 42 • 28100 NOVARA 
(NO) - Tel 0321-410390 Fa* 032’-410390 • 
Piemonte Computer 2 S.n.c. ■ Via Chvol- 
15 • 10036 SETTIMO TORINESE (TO) • 

Tel 011-8001655 fax 011 -8001655 - 
Queen Computer $.d;f. * 

Vìa Caslelgcmbelo, 152 ■ TORINO (TO) 
011-3090202-011-3113555 
SARDEGNA: Computer Shop * 

Via Oristano. 12 ■ CAGLIARI (CAI * 

Tel 070-653312 Fa* 070-653312 - 
Video Games • Via Osi Mille, 17-07100 
SASSARI (SS) • Tel 079-234724 
Fa* 079-212020 

SICILIA: Home Computer (Palermo) • 

V ie delle Alpi, 50/E ■ 90144 PALERMO 
(PA) • Tel 091-515185 Fa* 091-512745 - 
Home Computer (Ragusa) * Via Galvani, 
29 • 97100 RAGUSA (PA) 
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Tel 0982-248000 Fax 093^240000 




Computer Software Design * P zza Luigi 


Sturzo, K * 93100 CALTÀNISSETTA 
I --- Fax 0934-502014 


fp&ttnetiia S.rl * Via Pasc¬ 
ci Banco. 26 * 50143 FIRENZE (Fi* * 

| Taf 055-716373 Fax 055-716373 - Genius 
computer • Via M. Doppino, 113 - 55049 
VIAREGGIO (IU) - Tei 05$4-3fìB903 
: ax 0584408903 - Punto Rosso S.n.c- * 
Via I, Baronali, 26 - 57G25 PIOMBINO (U) 
* Tel 0565-225238 Fax 0565-225238 

Ccuìinuter Sace S.r.l. * 

Via Venezia, 61 * 35129 PADOVA * i 
Tel 0494074575 Fax 049-8074575 - 
Compugames * C.so Cavour 5 ! a * 3712i 
| VERONA (VR) * Tei 045-596068 
■ Fax 045-596068 
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• Tel 06-6869598 (4 r.a.) • Fax 06-6869705 


■Tyy: ■ 




http://www.oldgamesitaiia.net/ 








































□ 


numero 2 *mar zo ' 9 5 


fWilnazicn* pa^tìdlcd mentite 
AwlDfiJJMione rriwi.nB 6 e et Milano ir 
14/1^5 


14 rie* 


EDITORE 
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fi fiinc# 1 r# non V aitai 
in liuti ff tuffa frhtrri 
itiftiffthtft** ma c f Iti me* fio 

fallibile*”. 

W. H Auden (1907 * 1973 } 

Poeta inglese 


_._ * 


Z MAIL 



Toma, più scatenato 
che mai, Tiziano 
Tomuttt con la nuova 
rubrica della postar in 
cui risponde con 
Tusuale verve ironica 
a compii meni ir 
invettive e domande 
di tutti i generi* 


IL TEMPO 
Dl-ILLA MELA 

II Macintosh sarà 
la macchina da 
gioco dei 
prossimo futuro? 
Scoprite cosa 
cambierà nel 
prossimo anno per 
questa piattaforma su 
cui iniziano a vedersi 
giochi come 
Marathonl 



B 

OJ 

1 



& PLAY 

Gary Perni vi dimostra 
che creare 11 
vìdeogioco dei propri 
sogni no n è più 
difficile che utilizzare 
Windows, grazie al 
“construdion kit" 
della Europress. 
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mese parliamo di due società 
famose: Apple e Sony. 

Dopo aver rivoluzionato il mondo dei 
computer, riuscirà la casa di Cuper- 
tino, ora che non ha più pregiudizi nei 
confronti dei videogiochi, a sfondare 
nel mondo dell'entertainment? 
Riuscirà la Sony a spezzare il dominio 
di Nintendo e Sega sul mondo delle 
console? 

Le risposte negli articoli di Massimo 
Thriulzi e del nostro inviato dall'In¬ 
ghilterra Gary Penn. 

E poi ancora: MondoBit apre una fine¬ 
stra su Internet e si chiede come mai 
ci sono tutti sti giochi in edicola. E le 
recensioni? Andate a pag. 57 per tro¬ 
vare la lista completa. 
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OARK FORCES 


LO 


Un nuovo clone di Doom? Uno sparatutto in 
3D reale? Riuscirà il titolo Lucasarts a 
soddisfare le appellative di noi giocatori 
esigenti? Correte a scoprirlo a pag. S4! 


CSI 
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ANTEPRIMA MIN _ 


ZETA vi guida alla scoperta dei nuovi titoli 
della Mindscape: novità succulente come 
Sileni Hunter , Total Distortion t Thunderscapc 
e Air Power, 


MORTAL KOMBAT 2 

11 seguito del più osannato pìcchi aduro 
arriva finalmente anche sul PC, Nuove 
fataiity e babality vi aspettano in questa 
eccellente conversione recensita a fondo da 
Claudio Tradardi. 


BniÌAfl*P«>tlUHE» 


MA 


MUtLttf 


STAR TREK - THE l\!EXT 
GENERATION 

Non avete mai sognato di visitare 
T Enterprise NCC 1701 D? Beh, grafie allo 
spettacolare Quick Urne VR ora è possibile 
attraversare il ponte di comando 
dell'astronave più famosa e seguita del 
mondo! 


CM 
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LEGENDA 

Z ETA Mev /s 

ZETA Speciale ^1 

ZETA Pri ma V isione |8£ 

ZfTATest . .■ 

ZETA Mullìrnetiia 

ZETA S0S_._. ■ 

Rubarle he _ 


ZETA Posta 
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Questo mese Paolo 
Pagliantì ha 
preparalo le 
soluzioni complete 
di Alone In fhe Dark 
3 e di Death Gale, 
oltre ad una 
particolare g gì at is si 
ma guida al 
devastante Magic 
Carpata Chiudono 
"angolo degli S- O. S. 
le consuete pagine 
zeppe di gabale e 
trucchi. 




















































L impagabili™ deh* passione 

San Felrce. Milano. 10/2/95 ore 19 53 
Sorpresa, strabiliato, entusiasmato, incazzata in preda ad amleti¬ 
ci dubbi, Queste sano fe emozioni che si sono impadronite del mio 
giovane corpo sedicenne appena 20 minuti dopa aver iniziato a 
sfogliare ZETA, devo pero trattenere I entusiasmo ed essere strin¬ 
gato se voglio essere pubblicato a Marzo quindi let's starti 
Quando cominciai ad appassionarmi ai computer, nel 1991, K era 
il mio punto di riferimento A Dicembre del 94. dopo una lenta 
agonia, avveniva cjò che mr auguravo da tempo, un cambio di 
redazione, perché K faceva veramente pietà fadesso invece è .. 
(devo censurare, senno por tritano le belotas a me, comunque 
condivido il concetto, NdR). Nell'ultimo editoriale kappesco 
dell'Albi ni si leggeva però che lo Studio Vrt aveva già in program¬ 
ma un'altra creazione, e sinceramente davo quella che poi sarà 
ZETA una rivista destinata a sparire nel giro di tre mesi [grattatiti 
pallarum fuggtio malorum , NdR), Alle 19,03 di oggi, edicola di 
Lotto, ho avuto la più bella sorpresa dei miei ultimi 666 anni 
ZETA non soltanto aveva esordito con il piu bel numera in assoluto 
di una rivista di virfeDgiochi, ma pure era di 1 BO pagine, bpassona¬ 
ta EaFlehjia), con eccezionali anteprime, soluzioni sconfinate a 
nuove rubriche interessantissime Unico neo la carta, ma di fronte 
a cotanto splendore non me ne può intrippare di meno. Ore pero 
voi dovete delle spiegazioni ai (per ora pochi) vostri lettori: perché 
su K le pagine erano di meno, non c'era >a brossura, le recensioni 
arrivavano costantemente in ritardo, e chi più ne ha p«ù ne metta? 
Non penso che 500 lire giustifichino tutto ciò quindi spiegate lo 
perù non ho mai amato le lettera di elogio [non servono s niente] 


I o pensavo di avere svoltato sul serio. 

urnatamente pagato {pare vero) per 
giocarefeoi cCn^rater e le lucette colorate, 
ce lo siamo bello che sbattuto» 
Pél entro in un ministero qualsiasi e scopro che 
la gente che ata li dentro fa esattamente il mio 
stesso lavoro, con la differenza che ì Pentium a 
17tìnula MUr glieli passa la Olivetti o òhi ha 
l'appalto. Ma sì, oggi per godersi Mascar Racìng 
a 22 pollici in SVGA full detail basta tentare la 
sorte {oddio p esistono 1 cheat mode ma si perde 
tutto il gusto) in un gioioso concorso statale, e 
potete pura fragarvane delle riviste specializza^ 
te: chiaramente alla fina vi pagano anche meglio 
che qui, io contìnuo a non capire tutta questa 
ressa che continua a crearsi intorno ad un qual- 
sìasi buco redazionale che occasionalmente si 
stappa. Se uno fa mente globale, realizza in due 
viscidi secondi che tutto il mondo e ormai un* 
gigantesca redazione di riviste di videogiochi » 
Nausea, vomito, giramenti di testa e piangerete in 
ginocchio per un qualsiasi fogliaccio anche 
ciclostilato che non contenga un maledetto arti’ 
colo sul Multimedia!’Interattivo che tanto ci da, 
e tanto (ma tanto) bisogna vendere, il Botto- 
scritto è l'ultimo a poter parlare in quanto 
antesignano dello sbarco su testate molto più 
lette di questa dell'argomento in questione, ma 
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franc amen te sono contento di essere ancora in 
grado di apprezzare lo spixollamento delle plafo¬ 
niere al neon di Descent t se osservate a distanza 
ravvicinata. Il giorno che il testure roapping 
sarà talmente definito da evadere ì sospetti 
della mia fida retina, giuro che butterò tutto 
quanto ho di nultùnedial-interattivo sotto al 
letto assieme ai puzzle che vincevo alle pesche 


dell'oratorio quando ero un piapo colle gote 


-* - -»-* - * - ■ 





'TIZIANO 


quindi passiamo a critiche e consigli -1 voti vanno bene, ma 
aggiungere vie intermedie non sarebbe male, non 0,3, ma per 
esampo 0 e mezzo, sette e mezzo, eco. ): smettetela di avere 
quell arie un po' de saccenti che da sempre vi contraddistingue [un 
po di umiltà, suvvia) siate più comici e rendeteci più partecipi 
della vrta redazionale (in questo senso avete molto, ma molto da 
imparare da TGM1: vi prego mantenete le attuale struttura per le 
.recensiin] e 31 spegli sulle fiere, poiché, essa e versarne per¬ 
fetta ;o$:; una g-afics pii 1 orinante nnn guasiarpobe ( e fan re 
lavo b, era er • ummero imo. NdR ma unico vera critica va 
però a te T 12 (e mi dispiace perché mi sei simpatico!: la mia è _ 
un’Gpimone, però il tono 'fìlosoficgrungepostmoderno" (Centro! 
Sono proprio io. NdR) tue e delle lettere che pubblichi proprio non 
me piace.. ora l'amletico dubbia: non e che il primo numero e cosi 
eccezionale solo perché avete avuto molto tempo a disposizione 
per partorirlo, vero? (segue una manciata di considerazioni che 
taglio per lasciare un po' di spazio ad altri, NdR] 

Sono le 20 36 ed ho quasi finito, un saluto a tutti e compì 1 menti. 


avete creato un capo lavoro, 


Vanni Ongtn Al Rogo ' Sombonato. 
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iBfafwwre 

Fifa tatti ♦ Jtrptkir 

93000 

GdjHd KnifilR -ÌJLM- 

59-000 

GdbSiu 3 

143.000 

llnrpoun flnssir 

113.000 

HcmulolHi 

88 000 

tfal 

128.000 

Irta II 

148.000 

indir, no J. fai.: J Adunih |Tlg J 

79.000 

Infamo 

1:8.000 

Imemahandl Tenw 

89.000 

lieti Atuinlr 

TiS.OOO 

RkknfÉT 

68030 

Kimj’OtHl h> -OEM 

49 030 

Rii !•; Quei! 7 

118.000 

Rirondw IR 

1(8 000 

Irwnovw Mon DEM 

59 m 

tennniiHji Huw Waikf 

110 DOG 

Linfa Big Adv^ninre 

Telefonerà 

M:d D 33 M« CrrtÉk il -ClEi'A 

«5 000 

Mad lW,, Mi ÙKk 00/1- 

45jOÒO 

Magj« Carpai 

Tetafanore 

Me^ii K i:e -OEM 

jBOOO 

Mirrninm 

143.000 

Mdnkey isluntf 11 {Dal 

79000 

Mysl 

138.000 

Hui.tCK foring Hf.il Rikr.lnla' 

I09OOO 

Hujirc'jolt5 

Tsfafatua* 


Nova Slgcin 

TeJeftMMire 

pìnball Ddurc 

80.000 

Pcwer Dt^e 

73.000 

Psyclwiiicr 

119000 

Reb 1 Aisgdl Riatta! al 

39.000 

Relinn toZork OEM 

49 OHI 

REUlHDn 

93.000 

Sm Wb-ìF 

148 ODO 

Serséblfr S«t€r (new ini tdj 

48.000 

Si m City 2000 [Ila) 

99.000 

Spenr oT Uestuny Super CD 

108-300 

SlBf Tr«k ISHi Ara OEM 

69000 

Sriw Tié Tethnkpl Montali 

Teldonarc 

Srw Tidt Neil GuneraJkiti 

telrlonarc 

SymkKore Phr„ 

148.000 

1FX 

108,000 

TfX OEM 

79.000 

The Insl Dinoity 

Teblonare 

Theme Pcrk 

103.000 

Tonato OEM 

59.000 

UfO (r:ilt:rni| 

39 000 

Under oKSÉni Mimmi \ ila] 

Tifafaran 

Lt5 Hoty Figbkii 

faWfwMtrs 

Wnr Crtìfl 

Teleforcrt 

Whére. .CDriman S. Diega 6? 

51.000 

Wwfl Ai nude 

935,000 

Yfmft Cniinnofider 11! 

l'efa-flHUJit 

WhoSTioiMwv Rnfk OEM 

«9 000 

Wall 

leklanme 

Y/aad Sufi 

Titnlgiate 

World Cup USA 94 

S3.00Q 
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138.000 

Zie Àmkld 

Te&eTanaie 


MEGA RACE 
L. 38.000 
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I ADULTI CD (VmHot -.mnon ili 18 anti: 1 

101 Sen. P«ilian 1 m 1 

35.000 

3 0 SiifltiitEs 

69 DQ0 

3 O Darli ii:j 

59 000 

3 0 Dittici Girli- 

69.000 

Aduli Aknanat 

119 00C 

After Duri; Trìiwjy 

89 DM 

Anut m Aiifln Gir h 

79.000 

Avan lirKMHl 

79.000 

Asècn l.nd-iei 

«9.000 

d Vivid 

69 0000 

Bcdctiaus Hetulws 

69.000 

Bill iian'5 Itiicipca 1 Ver 

99.000 

Col 8 Mense 

109.000 

(ulhqe Girts 

59.000 

Creerà de la Ct«m 

79.000 

Debbi* Dee; Dallas 

69,000 

Devi in Mr, k-uss 

59 000 

Dream Girli 

69.0« 

Dream Mnrhmai 

109.000 

Fanlosy Interattive 

39. OM 

Tao 2 nr 3 

55.000 

Farfaddon Heauves 

79 0M- 

G 11 K Qirh, C«k 

55 0CKT 

Hidden Oirseiuan 

55.000 

Keller Heauen 

79,000 

fasaiiablé 

69.000 

Interattiva Samplei 

19.000 

E^gnd nf Knnasulra 

69,000 

LKiend cf Poni II 

55.OD0 

Mei Haidror^Anal 

69.DDQ 

Myìlique :j1 Di leni 

69.000 

Usure Dancd: 

Telefsnai* 

New Wove a! Hoaketi 

69 000 

Oifanrui M Highii l w ? 

29,000 

Penrhrtwsè hilerndive 

Telefonare 

Pr-eily Baby 

29.000 

Printer oF Parsa 

69.000 

Snbrd 

29.000 

Sùssurs n Siane 

99 000 

TofilesiS Daninr 

59 000 

Viirnd Virex 

Telefonare 

Vfìrked litoratiive 

109 000 


RIVISTE AMERICANE 
£0 INGLESE 

DI VIDIOdOCHI E COMPUTER 
DISPONIBILI ANCHE 
PER CORRISPONDENZA 
I A LL 1 INO ROSSO 


GAMES OH FLOPPY DISK 


1942 Air Pocifdt Wur 118 000 

Al additi SS OdO 

Armared Fisi 9B 000 

Barde Chess 29 900 

Choffl Engpfi 70 DOO 

Oro Itoi« 3WD 40.000 

Cofanirorion (IviaaHattlI 98000 

Dawit Poirol 105.000 

Cicliti V ì 05000 

Deuenr BIODO 

Cenni II 89000 

ÓnDfliweb 105.000 

Dune 48 ODO 

TIFA ini Scuci 85.000 

Gobbi II 48.000 

Grand fm 48.000 

Harpoon II 118.000 

ìivM R 08.000 

I ndiona Jones fato nf Àllanhi T9.WD 

Indurii i !jwmq 98.000 

Indyinr Trcieh 1 Cirtuilì 03.000 

IndytDr Trock II Poni Rii 48.000 

litieriiitlwiinl leni'ii 75 000 

Iran Attuali 89.000 

Jwfc Nidtlmif Geli 40.000 

Jimroy Connoti Tenuti 29.000 

Tanti Modden F 29.900 

KickoFf 3 50 OOO 

Lenirà® He>» World 310.000 

tNX Allodi Chopper 79 900 

Lian King Re toons 85 ODO 

.y n’tÀcy P'Innd II 49 900 

Mrirfal Kondwl 73.000 

Numeii (haiknge 43 ODO 

Nfctiu latini] 99 000 

Ou intuì 93.000 

avellani 113.000 

Pagnn Ultima Vili 143.000 

Palmi 43.000 

Pulite di.cif III 48000 

Power Dnve 78 ODO 

Rompcrl 29.900 

Rei: fieitJur 48.000 

km 8 Max [Rat 128.000 

Bendila tacci N w lm Ed 48.000 

Siiti City 49.900 

Stridir 2000 128.000 

IFJt 118.000 

forni* Park 118.000 

Tic Fighlet 99 000 

laino» £ Demi i Stomi 1 OS 000 

UFO t holttiru ) 39 000 

lYiiler Comes 17 OQO 
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Z mail 
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Mi è già capitalo dì Pire quatto che sto per érti a vane persone 
che incrocio su internet e nelle aree chat delle Bbs e poi in realtà 
è quello che ha detto anche SE. Albini dotti, mg. Riccardo in quel - 
l'editoriale é addio In effetti ZETA non è altro che Quello che 
avreboe dovuto diventare K già diversi mesi fa. A causa di quei 
blocchi contrattuali famosi tutto era rimasto congelato, di più 
non posso dire perché cosi mi ha ordinato ('Albini, non perché non 
voglia che si spieghi, ma semplicemente perché dice che e meglio 
evitare polemiche Quindi cambio argomento e b chiedo, ti inte¬ 
ressa davvero (a "vita redazionale'? Su questa cosa ci vorrei ritor¬ 
nare. non credo dì avere abbastanza spezio qui e ore A pa r ts 
tutto , (e scenette da quadretto mi sembrano un po' un pretesto 
per fare i simpatici. E una cosa che ho sempre creduto è che 
qualsiasi persona smette dt essere simpatica nel momento in cui 
sente di esserlo Quindi fascismo che fe cose fluiscano cosi, se 
viene mne. sennò trippa e basta, è meglio non forzare la mano. 
Perché poi la vita di redazione non è tutta questa sitcom, le reda¬ 
zione stessa non è un luogo mitico e irraggiungibile fa più prefe¬ 
riamo essere parsone più che personaggi (abbiamo provato a fare 
t personaggi su Game Power , ma non ci riusciamo proprio, sarà 
un rifiuto psicologico, bob ma alfa fine ci va meglio cosi preferia¬ 
mo non essere messi*netta vaschetta!. i rapporti che ci sono 
tra noi tutti vanno ai di là del gioco di ruolo . quindi se hai tempo 
puoi venirti8 trovare senza troppi casini , l'importante è non capi¬ 
tare in chiusura di numero pena un probabile disinteresse genera¬ 
le sappiamo essere méta antipatici in chiusura di numero sei? 
Per quanto riguarda la rivista finita l'importante è che si risultato 
sia sincero, senza ostentazioni di mento o privilegio, che il più 
delle volte nascondono buchi paurosi. E il fatto che comunque 
ZETA abbia un taglio abbastanza serio p er bah, dipende Sulla 
supponenza che può trasparire da certi articoli non ci sono dubbi, 
ma a voite è pure una semplice questione di carta stampata, a 
parte che è il Miniai Salóni ad obbligarmi al maiuscolo delle R 
quando infilo qualche NdR, ti giuro che a me di fare il supponente 
me ne frega realmente poco, la mia vita è talmente diversa e 
distante daffargomento di cui tratta questa "mista specializzata" 
però alcune battute mie sono state scambiate per piedistalli di 
marmò da cui guardarvi e non ara mia intenzione erigerne alcuno. 
Probabilmente sarò anche iù a non saper scriverà , ma imputo una 
oeffa stozza deperito alla mancanza di poter esprimere.ter: 



Il rturne!* 1 di ZETA, folte jsplratnce della totali!* delle lettere di Zumali. 


luminoso, vivace, ordinato e coesistente sin da! suo primo numero 
[ogni riferimento ad altri e puramente casuale,,,]: continuate a 
migliorare, così non ci seri più bisogno di dire chi è il più impor- 
tonte, il più colorato, o quello con più foto e meno testo Accidenti: , 
quasi dimenticavo di intestare le lettera Sono Francesco Beccan, j 
ed abito a MontebeClo Vicentino Mi sorge al proposito una doman¬ 
da avete pronto pronta ina BBS Ise si è già attiva al solito nume- , 
m NdfìJ? Ciao 







L'ASPERSORIO MLLJt PASSIONE 

Salve, 

Gualche giorno fe ho comprato l’ultimo numero di K Dopo 
anni che seguo questa pubblicazione per me è isppurctomentti 
con un amico, ormai, Anche la notizia di un cambio di redezia- 



;{Bi' 



ne n.jn m. aveva dato probiem* o pensieri eu come sarebbe 
ioni dt voce tramite a tastiera Par gb.aitei non posso parlare, cambiata Ea m a rivisto preferita.,, bene, ora rnn ho 

però insomma, ette * ne noi siamo noi e ó> altri fortunàmertie dubbi .sdisco K è [devo censurare 9 due. NdP),.. atavo giù 


sorto altn fecce vedi, quest ultima frase può trarre in fetente 
inganno, in realtà tutto quatto che voglio dira è che ia diversità è 
una cosa meravigliose, fine}. La perfezione tutto sommato non et 
interessa, ecco tutto feltra cosa che può sembrare snob, ma in 
realtà, ecco, vedi, è tutto qui, è che proprio siamo troppo pigri 
par aspirate ai sppsremfsmo 0 semplicemente per andare e cer¬ 
care una frase ad effetto preferisco lasciarla a chi desidera farsi 
notare]. £, in onore detta sfaticataggwe di cui poco fa, ti saluto e 
tronco qua. Yap Yap ftipico commiato fttosoficgrungepostmoder- 
no) Seeye. 




pensando a quale altra pubblicazione rivolgermi, quando ho 
visto il primo numero di ZETA Non lo avrei acquistato 
tuffa un'altra rivisto di videogame ..ce ne sono tante, ma 
tante..,me poco valide!!],ma poi ho visto spuntare da dietro 
le vostre foto e in un attimo ho riconosciuto, anche solo dalle 
copertina, il vostro stile ormai familiare, .«Maledetti figli 
di,.,*, ho pensato, «credevo proprio di non ritrovarvi», e eos 
d'ore m poi seguirò ZETA e cestinerò (devo censurare e 
tre NdR). 

Anérta Retea, Ferrara 




■..'vVd 


mi 





L'IMPf DMfASILITA DELIA PASSIONE 

9 si SI SI SI SII 

Ci siete teccome ! j: la nuova rivista e bellissima dalla A alla ZETA. Mi 
tenta perfino dt abbonarmi, ma purtroppo la mia fiducia nelle consegne 
delle riviste da parte degli organi competenti (si dice cosi, no?J non e 
delle migliori, eppoi, cosa penserebbe il mio edicolante che cosi dili¬ 
gentemente conserva la MIA copia personale? Tornando a noi, compli¬ 
menti sia per il facto di esserci che per it fatto di esserci cosi: ZETA È 


Altri due Zelatane è bonaccia, si naviga bene Se va avanti 
così tra un po' potremo mettere vìa tt pallette fiere e utilizzare 
le sconfinate lande del òsco rigido a cui affidiamo tt censi- 




mam 


mento dei lettori. Se tt P86 fa cilecca in camma dovrebbe 


esserci una scorta di gessetti colorati e favegnette, ma male | 
che vada abbiamo empi muri de riempire di tacche tn attesa 
di tempi migliori. Keep on Z'mg in thè free worto , e benvenuti 
a bordo 


y.&téSi 
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LA PAR CONDICIO DELLA PASSIONE 

Carissimi amici dello Studio Vie. permettetemi per una volta di 
r stirili cosi, e permettetemi di non usare computer e sterri- 
rance per scrivere questa, che sarà forse mena leggibile ma 

- ; :o meno fredda dei caratteri Titibs New Roman (Spiri Spiri 
5“ ri thè black Biro! Viva la Vinyi 1 NrtR) Non voglio fare mutili 
sentimentalismi, vi voglio solo esprimere la mia profonda grati¬ 
na ne per tutti questi anni passati insieme a vói A VOI! Che 
scaviate sotto i! nomE di K. Zzap! o VG non mi interessa (vuoi 

: r e che non avresti mossa ciglio se questa rivista si fosse 
r annata "Mondo Bit - o “Compugiochi“? Albini deve avere quel- 
d acuite capacità pi agi a cori a, NdR). Capite? Bono convinto 
: re tanti, tantissimi lettori la pensano come me, e non sono 
cechi come coloro che [purtroppo] contano, e non hanno vob- 
ra ridersi conto della realtà per seguire le loro logiche econo- 
m tn-fmanziarie Ma per fortuna in fondo siamo NOI LETTORI 
cne decretiamo il successo □ meno di una rivista, no? E state 
tranquilli che noi sappiamo capine benissimo chi è che fe la 
-, sta. una rivista di successo come lo sono state le vostre. E 
ora scusate un attimo che mi pulisco le mani impiastrate nel 

- eie nqn mi sembra il ceso di aggiungere granché altro, poi- 
tre ciò che il signor Albini scrive nell'ultimo editoriale é patri- 

- o già acquisito di tutti noi lettori a voi solidali. Per me K è 
g ; jna rivista appartenente al passato [anche sa a sud tempo 
: misi due mesi per capire che CU non trattava più si benea- 

C64], poiché lo Studio Vii non si fermerà a K (frase sto 

- tal e sono in trepida attesa per il futuro Immaginata la mia 
: pie quando ricevetti per posta il primo numera di K tche 
-'atti ora giace incorniciato a giorno accento ai numero uno di 
Zzsp 1 ) , insamma io aspetto eh? Che il dover ricominciare dac¬ 
capo vi sia di grande stimolo a migliorare sempre di più! Ormai 
avete tanta di quella esperienze da potar ben camminare da 
soli [si perù non abbiamo l'esclusività delia passione e questo 
"vero mi cruccia, NdRJ Non c è 2 senza 3, o sbaglio? 

Con un'infinità di stima, attendo il vostro prossimo editoriale, 
-•rivederci a presto! 

Fabriiin Felici , Grosseto 


risparmiano mai ad ogni varo di nuove testate. È successo nel pas¬ 
saggio da Zzapf a K. quando apparve Game Power, e ora con ZETA 
non ci hanno deluso Cera ringraziare tutti ufficialmente e quindi lo 


Grazie Zetafens, e poi finalmente abbiamo un po’ di calta per ravviva¬ 
re il fuoco dei caminetto* Peccato che ormai siano già sbocciate fe 
primule e appassiti gli agrifogli, pazienza, mi terrò tutte le lettere di 
complimenti per freddi equinozi a venire. A parte le facezie causti¬ 
che, tutta la redasiun ha gradito, compreso il micio delta soffitta e gli 
orchi celta botola. Il pesce rosso invece è rimasto indifferente alla 
montagna di complimenti ed effusioni da voi folto lettorato profuse ai 
nostro indirizzo, ma soltanto perchè ogni volta che tentavamo di infi¬ 
largli le missive nella boccia per fargliele gradire iS carta si spappo¬ 
lava tutta, nducendo peraltro le scorte per gli equinozi a venire di cui 
sopra invitandovi a scrivere su carta traslucida per far partecipare 
al gaudio anche il misero esemplare ittica, vi lascio sulla distanza di 
incalcolabili vacete: il touchdown con ZETA si Fa a Via Aosta 9, 20154 
Milano, scrivete sulla busta" per Tiziano" altrimenti Serena la Solerte 
ronzinante mi fare arrivare anche quelle del "panzone" che fa i trucchi 
e di Tamara la Tannica Irai non potete immaginare come Cattalan 
seppia tutte quelle cose, in realtà è semplicemente la graupie prefe¬ 
rita di Bill Gates) Z-Mal è su Internet all indirizzo 
ApecanSInfosquare it Chiudo proclamandola totale mia ben disoosi- 
zioné verjo te lettere scritta su disco a stampate ben scure, è chia¬ 
ro che farò dei favoritismi per chi mi seme su CD ROM Non mi 
farebbe schifo neanche una cassetta audio con su registrata la 
vostra lettera, cosi posso sperimentare il brivido della segretaria A 
questo punta io andrei anche. Àngrazie di nuovo e non cambiate 
canate. 


Z mali 







ATTENZIONE ! Sono in arrivo, 


Bd { o una ietterà dette tante arrivate prima dati'uscite dei 

numero uno Not siamo degli tnguanofìi "piscione passiamo I 

* 

c davanti elfo specchio a sistemare «I dufietto e abbiamo 
so é oan.ire con un nummo di eutocetebrmwne deleteria 

e: eh tariate shakerata non un po' dt pacche svile spaile perché 
"incarnente siamo un pochino tesi und parecchio emozionati, 
:_:r guanti, it debutto è it debutto e seppure la prima volta 
-jn si scordi mai, devo dire che tutte Se altre fanno il possibile 
per rimanerti azzeccate net cranta 
Lettere importanti e che sicuramente non finiranno sn qualche 
cassetto. Se ho gtà spalmate sul muro le non per tirarci le 
-eccettel lettere come Quelle di Nicola Rampano, Paolo 
Topino" Martini „ Pedro & Gif e Rubano Anzeilotts. un busso 
costante che ha davvero impedito il rigor mortss dei nostro 
separato cardiovascolare net pertugio voraginoso tra una rivi - 
e l'altra Cose posso dira in più? Ayesgente, supporterà, 
mdvcibiii, adoratiti pugnalatoti, siete voi i rari detentori del- 
esclusività delia passione È in tema, rivaluta il lettore e a 
fi ie risposta ci sta anche bene, ci sta. 

NO PASDARAN EU SPASSIONATI 

S sma commossi, davvero toccati nel profondo delle frattaglie piu 
moli» dalle Paniate d'affetto che i nostri lettori più accaniti non ci 
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DA EDICOLA 


Fanno capolino tra una copia di ZETA e Game Power. 
Cosa? \ videogiochi in edicola. Un fenomeno tipicamente 
italiano (e spagnolo] che non ha equivalenti in altre partì 
del mondo. Prima erano "sole" budget, ma ultimamente 
sono cominciati ad apparire anche giochi inediti. 


■ 




o-, 


giochi cosiddetti budget, che in Italia non 
hanno mai avute grande successo, da gual¬ 
che mese stanno vivando una nuova epo¬ 
pea: l'epopea deli'edicola 
Tutto è cominciato lo scorso settembre, 
quando futura Pubtishing ['Future Gamesl 
e Jackson Libri 
f'Big Games*} 
hanno inondate le 
edicole di ristam¬ 
pi giochi per PC - su floppy e CD-ROM - 
qualche raro titola Amiga. Sostenuta de 
una massiccia campagna pubblicitaria del 
valore tabellare di 1 miliardo e marzo - 
ma costata circa un terzo ■ durata quasi 
iJ mese di agosto (se non l'ave¬ 
te viste o eravate in vacarla alla- 
stero o in coma ipoglicemical. te 
a rima sfornata di t'toL ha create 
un vero e proprio cataclisma ne! 
mercato italiana come ai ferme 
Fiflppo Ganaveee di Futura 
Putolishing: «Ha sconvolto la 
peli bea pei prezzi, dando 
fastidi agli operatori del 
So Italia 1 budget 
non hanno mai avuto un 
gròsso mercato anche 
nei computer shop Avevamo 
sempre pensata die l'edìcola potesse 
- Jprasentere un tjuor canale di distnbu- 
; jne e gli utenti o lumia dato rapane*. 


TIRATURE DA 

40.000 COPIE 




Secondo i dati romiti da Canadese, te tira 
tura dei titoli Futura è dì circa 40 mite 
copie a titolo, con un venduto medio tra i 
1S e > PO mite pezzi tir* realtà non è tutto 
oro quello ohe luccica- a detta di Cariavate, 
alcuni titoli non riescono ad «odane oltre f 

5,000 pezzi vendu¬ 
ti altri arrivano a 
30.0001 

In un mercato con 
un enorme potenziale ancora poco sfrutta¬ 
to come quello italiano,, si capisce che la 
cosa ha stuzzicato piu dr una società. E 
infatti a novembre è entrata in campo la 
Bramante Edizioni (in società con 
Simulmondo e VideofiAlì con la sene 
Super Games". mentre a (me gennaio è 
stata la volta di DeAgostinr Multimedi-a- 
Leader con "PC CofiectionT 
Partiti a 19.900. il prezzo dei giochi in 
edicola e sceso con l entrata tn campo di 
Bramante a 16.900, al quale si sono subi¬ 
te allineati Futura e Jackson Libri. 
QeAgostmi Multimedia, che é partita con 
un'offerta lancia (due giochi e 19-9001, 
resta ferma sui prezzo di paitenza anche 
con lo seconda uscite con un solo gioco 
Il mese scorso lo scenario dai giochi in 
edicola ha subito un cCteienaziom ohe 
potrebbe modificare ;& struttura balte 
distribuzione s - ercato italiano: Futura 
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Pubhshing ha messo in edicola un gioco 
-isdito. Desert Strikè per PC (in verdoni 
floppy e CD-ROM rispettivamente a 
29 900 a 33 900 M «È stata la stassa 
Gremlin, che avevamo avvicinato per titoli 
budget, è proporci tfi provare con r nuovi 
titoli*, spiega Canavese. «Prabsbi Irniente 
non erano soddisfatti di come andavano le 
cose Alcune case inglesi nienevono che 
fosse piuttosto strano che in Stalla i giachi, 
stano essi bèlli o brutti, vendano più o 
■"tBfio lo stesso numero di copia*. 


un computer shop Iesi stono, esistono]. 

Dai punto di vista pratico, i giochi m erti' 
cola vengono prodotti su licerla, ovvero te 
cara di software manda il 'master 1 ' alfe di 
tcre italiano il quale si preoccupa di fere 
l'editing, ié masteritóàzfert& e il confeziona- 
mento Questo sistema, che ha i sudi van¬ 
taggi dal sunto di vista produttivo-editoria¬ 
le. genera a volte episodi- ariosi o addirit¬ 
tura problemi non indifferenti ®l giochi pro¬ 
tetti su disco seno rognoni», ci spiega 
Francesco Corte di Simuimthido * Test 


T Drive 2 abbiamo dovu- 

Chi sono gli 


In realtà non 

è proprio 'botf LHÌ U N U bLl to tarlo sprateggera 

perché le ditte- A C Q I I T P F W T T oerchéoon potava™ 

reoze©sono, nvUUInUX i ■ duplicarle},manon è 


me per le case di software potrebbe aprirsi 
un nuovo canale di distribuzione, peraltro 
vacillare come te sdicote lin Italie sono 
crea 30.0001, in grado di ‘catturare" ccto- 
ro che non sono mai entrati in vita loro in 



Seraibl* SctCfrr * il litòte dj Sarete dr "PC 
jjirnei CoHcctteò" dr DtAgvtìnl Multimedia 



sta tu 1 scile poiché alfAccoisde nessuno sr 
ricordava coma sprataggerlo Eè un gioco 
de! 1990., NdRl» Più lecite invece aggirare 
la protezione con parole sui manuale; basta 
mettere tutte te parate: su un foglietto e il 
gioco è lotte. 

Qualche volta pero Se protezione tira dei 
veri e propri scherzi - per l'acquirente. £ il 
case di Ultima VI pubblicata da Jackson 
Libri che è state masso In commercio con 
manuale in italiano: peccate che \ì pro¬ 
gramma chieda proprio all'inizio te parole 
chiave in inglese 

Probabilmente nei giorni successivi all'u¬ 
scita in edicola di LfóffTJfl I// l'hotiinè di 
Jackson Libri ha fatto ga splendi neri. 

Ch sono gli acqui¬ 


renti? Coloro che 
non arano mai riu¬ 
sciti a comprare un 
gioco originale [per 
il costa eleva») o 
perché non cera un 
computer shop in 
zonaì; un socco di 
adulti Iche hanno 
superato i 30 anni), 
collezionisti ai quali 
era sfuggito un 
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Ir* Alle DttMft strilli, il JwImio litote inedito tri¬ 
buno in ed Ilota. Qui M>prj Hfimdall 2, 


All'ACCOLADE 
NESSUNO SI 
RICORDAVA 
COME 
SPROTEGGERE 
TEST DRIVE 2 


t* 


certo titolo;. quHlcuno che aveva il gioco 
piratato e ora io vuole orrgioale. Me la 
categorie più numerosa È gunite des nuovi 
utenti, cioè colora che hanno acquistato di 
recente un computer: 

Qual è la nostre opinione su questa onda¬ 
ta di giochi in edicola' 5 Positiva, visto che 
offre la possibilità di acquistare a prezzi 
ba ss i alcuni giochi persi al momento della 
prima uscita, ma accertatevi che Ja Qualità 
del gioco valga 16.300 lire richieste 

Coma? Semplice, leggendo ZÉTTA Dal 
prossimo mimato, in queste pagina, pubbli¬ 
cheremo delle bravi schede sui giochi che 
troverete mensilmente nella edicole, 


Francesco caria' 
SIMULMOmO 
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Se avete appena comprato un PC con pro¬ 
cessore Pentium, farete sauramente salti di 
gioia aFIa notizia che Intel ha recentemente 
comunicato le specificherei P6.il micro- 
processore di nuova generazione destinato, 
nel giro di un paio d’anniU sostituire il 
Pentium. Stare dietro allo sviluppo delle 
nuove tecnologie è una partita persa in par¬ 
tenza. quindi godetevi le specifiche del P6 e 
non disperatevi pi j di tanto, 
li nuovo processore e due volte pJÙ veloce 
del Pentium (gira a I 33MHz), un livello di 
prestazioni che renderà possibili applicazio¬ 
ni come II riconoscimento vocale e la grafi¬ 
ca 3D super ve Joce.F6 e la sesta generazio¬ 
ne di processori Intel da quando, nel 1978. venne introdotto sul mer¬ 
cato T8036. Secondo alcuni osservatori P6 sarà l'ultimo processore 
Intel basato suirarchrtettura deHV86. 

Per chi. invece, preferisce restare con i piedi per terra. Intel ha ini¬ 
ziato la distribuzione dell'attesissimo Pentium Overdrtve, Questo 
chip consentirà a tutti gii utenti di 486 dotati di motherboard adatta 
di effettuare un upgrade alla tecnologia Pentium senza doversi svena¬ 
re. Il prezzo a pubblico delFa versione a 63 MHz (per giugno re è. 
infatti, prevista una a 83 MHz) é dr £ 760.000 IVA esc usa. Per quanto 
riguarda le prestazioni, fQverdrive si piazza 2 ridosso del 
Pentium 60, con un indice Icomu di 443. 


Miti 

Celtici 


SU 


disco fisso 

Continuando la sua politica di riedizione di vecchi titoli.Ja Psygraosk 
ha annunciato di avere intenzione di pubblicare entro aprile .'maggio la 
versione PC CD-ROM di Tir No htog. uno dei più bei adventure mai 
usciti per Speccrum. L'avventura è ambientata nei mondo mitologico 
celtico e ha. per protagonista l’eroico Cuehiliinn e il suo viaggio 
verso lo scontro definitivo con il Grande Nemico, Per essere sicura 
di poter contare su un titolo valido, la casa inglese ha affidato i lavori 
ai programmatori del gioco originale per il computer a 8 bit 





NATALITÀ' 

INFORMATICA 

È rkita una riviste 
per comouler dì 
nuova concezio¬ 
ne Cosi l'editore: 
inglese Dennis 
Publishmg ha 
deciso d pubbli 
rizzare l'uscita 
oal suo nuovo 
mensile PC Pro. 
Scommettiamo 
cne non avevate 
mai pensalo ai 
vostri mouse in 
questa otbea 
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nuovi 


Milionari 

Il concorso lanciato lo scorso inno da 
C-T.Q. per commemorare i dieci anni di atti¬ 
vità della società bolognese è ormai in dirit¬ 
tura damvo. Il 3 5 marzo, alia presenza dr un 
funzionario dell'Intendenza di F nanza. ver¬ 
ranno estratti i nomi dei 101 vincitori*che $i 
divideranno i IM> milioni in palio. Di questi 
301 vincitori solo uno ir realta farà veri e 
propri salri di gioia, e cioè il vincitore del 
primo premio che si porterà a casi fo 
meglio se li vedrà recapitare a casa) 50 
mi Noni di lire ira gettoni doro. Gli altri 100 
estratti riceveranno un premio ciascuno di 
un milione di lire (sempre in gettoni d“oro|, 
Comunque, sempre meglio di niente. 
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PIONIERE 



D eci Era le piu famose società ài software, 
hardware e servizi ondine hanno acquisito la 
ficma dì utilizzo di 8Render.il potente 
software grafico per la creazione di immagini 
tr dimensionaJi in Lempo reale sviluppato 
: • i Argonaut Technoiogies, una divisione 
de a Argonaut Software, sviluppatori tra l'al¬ 
eno del gioco Crtoium Shock e dei Super FX. 

hap dedicato alla grafica poligonale de! 

;uf*r Nintendo. Tra le società licenziatane 
de a tecnologia Bftcnder figurano case di 
software quali Microsoft, Disney Interactive, 
Rocket Science Games,Time Warner 
teractive e GTE Interactive Media, società 
d» hardware come 3 D Labs e Cirrus Logic e 
servizi online come tmaginalion Network. 

E intenzione della Argonaut creare uno 
standard per la produzione di grafica tridi- 
-eniionale e la presenza tra i nuovi licenzia’ 
zar, di Microsoft fa pensare che potrebbero 
riuscirci, BRendevo per diria col nome 
: empiito. B Render Power Rendering 
5 vitem. è attualmente disponibile per i PC 



IBM compatibili, ma a giugno saranno pronte 
versioni ottimizzate per altre piattaforme, 
quali Macintosh e Power Macintosh.Sony 
Playstation^ega 31X e Sega Saturo Vèrso la 
fine dell'anno Argonaut renderà infine dispo¬ 
nibile anche una versione ottimizzata per 
Ultra 64 «BRender rende finalmente possi¬ 
bile ottenere sulle piattaforme dìa casa Fa 
qualità e l'esperienza (?) dei giochi da bar», 
afferma con un po' di esagerazione Jez San. 
direttore e fondatore della Argonaut. «Gli 
sviluppatori non saranno più frenati dai limiti 
della tecnologìa del PC. Ora potranno con¬ 
centrarsi sui problemi molto più importanti 
di trama, gioca bilità e animazione^. 

Per ora l'unico gioco realizzato utilizando 
BRender è FX Fighier della GTE Interactive 
Media, un picehiaduro in stile Super Street 
Fjghtsr con personaggi e fondali render iliaci. 

Sempre m tema di Argonaut Software 
segnaliamo che la casa inglese ha sigiato un 
altro accordo con Microsoft, sempre più 
intenzionata ad aumentare la propria presen¬ 
za nel settore ludico. 


per lo sviluppo di un 
gioco - pare un'av¬ 
ventura - che 
dovrebbe uscire a 
fine anno. 


La convergenza tra il mondo dei computer e 
quello dell'elettronica di consumo segna un 
altro colpo. Dopo Barbai (vedi nonna su 
Mondo Bit del numero scorso), anche Pioneer 
Electronics na annunciato di aver acquisito b 
licenza del sistema operativo Mac OS di Apple 
Computer per utilizzarlo nella sua nuova linea 
dr personal computer. «Crediamo che la no¬ 
stra collaborazione con Apple ci consentirà di 
creare un nuovo upo di prodotti per Rioni e 
entertainment tramite l’integrazione dei nostri 
personal computer con prodotti audiovisivi di 
alta qualità», ha dichiarato Kanya Matsumoca 
vice presidente delta Pioneer, L’azienda nippo¬ 
nica intende creare un nuovo mercato In cui 
integrare computer e periferiche A/V (audiovi¬ 
sive), mettendo i frutto la propria esperienza 
nelle tecnologie ottiche audiovisive. I prototipi 
dei computer Pioneer basali su Mac OS e ddle 
periferiche Mac-compatibili sono stati presen¬ 
tati al Mac World Expo giapponese a fine feb¬ 
braio. Saranno commercializziti quest'estate 
sul mercato interno, mentre non è ancora dato 
sapere se e quando saranno disponibili sul 
mercato europeo. Due sono I modelli» annun¬ 
ciati, entrambi dotati di diffusori audio 3D e 
lettore CD a quadrupla velocità. Uno e basato 
sul processore Power PC &0È a èb MHz, l'altro 
sui Moto naia fr8LC040 a 33 MHz, Entrambi t 
computer potranno inoltre contro Ila ne, grazi t 
a un apposito lettore "CLD". sia CD audio che 
laser-disk. 



II 


I GIOCHI 
CD-ROM SARANNO 
LO STANDARD E 
SOLO ALCUNE 
SOFTWARE 
HOUSE SI 
RICORDERANNO 
DI INCLUDERE 
UN PO' DI 
GIOCABILITÀ 
OLTRE ALLE 
SCENE IN FMV" 

Hartyn Brown, Team 17 


f* fighi er 


La rin 


di 




ECTS Sprint) ss 26-23 marzo Grand Hai Olympia, Londra La fiera europea del 
dìveriimento interattivo, Per informazioni contati are Blenheam Online «al QQ44- (81 ) 
7422820 

e-ditoria.com unteaiitì«ft#multim*di&.dimitale - 2 8-30 marzo Politecnico & 
Milano. Incontro sulle problematiche di editoria e multimedia Per informazioni contat¬ 
tare TI Con Uno. Tel. '.02) 2663320 


L epica avventura poligonale per Amiga dovrebbe apparire in uni 
■eite completamente rinnovata tra non molto: li Piygnosis sta infetti 
j t mando li programmaziorte del gioco, che supporiera ira ('altro 
anche il sistema di realtà virtualeVFXI. Dopo aver Fatto incetta di 

premi in verdone 




Hi 


BitMovìi» -13 17 aprile .Palazzo del turismo d> Riccione dal Rassegna di immagini 
ed animazioni tridimensionali prodotte da non professionisti su sistemi a basso costo 

Computer Game Dannalo pera' Conferetice - 22-25 aprile Santa Clan i 
Convention Center. Santa Clara, LISA. La nona edizione deila più importarne conferen¬ 
za di sviluppaioh di videogtoch Par informazioni contattare OGDC Tel. 001 ( 415 ) 
948 2432 Fax 001 (415) 9462744 





Amiga, Dsumodes si 
prepari quindi a con¬ 
quistare i possessori di 
PC che passino le 
notti a giocare a 
System Shock. 


CO 

o 


Mac World E*po l 95 - 3-6 maggio. Spazio MianoNord, Via Pompeo Mariani, 2 
Milano 4 11 Mostra convegno del mercato dei atetemi Macintosh Per informazióni con¬ 
tattare AssoExpo Tel (02) 4615541 Fax (02(4960330 

Electronic Entertainment Expo (E^) 1 M3 maggio, Lo$ Angeles Convention 
Center Vista che II Surnmer CES che si doveva tenere a PhrtadeSphia è stato cancella¬ 
to, è N principale evento est vo per ('industria del divertimento elettronico T el O0i 

(914» 326 9157 


Organizzatori: Se la vostra fiera/convegno non è riportata nel Cafendario e semplice- 
mente perche non ci avete avvertili Per essere inseriti m questo elenco contattate fa 
redazione via fax al 02-33104726 
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ULTRA 64 










nuovi acquisti 


"Le nuove 

CONSOLE SONO 
MOLTO 

INTERESSANTI, 
MA CREDO CHE 
CI SARÀ UN 
SOLO VINCITORE 

e sarà la Sony 
Playstation" 

Martyn BrùW, Team 17 


L'Ultra 64 DreamTeam,ovvero la "squadra" di case di software invi¬ 
ate da Nintendo a sviluppare titoli per la sua console a 64 bit. conta 
quattro nuovi membri: Sierra Online.Angel Studios, Gametek e 
Software Creacions.Gii accordi stretti con Nintendo da queste quat¬ 
tro case e i titoli annunciati aprono uno spiraglio di luce su cerne 

Nintendo intende (il gioco di parole è invdonca- 
posmonare Ja sua nuova console. 

Sierra-Online Svilupperà Red baron, 
>o stupendo simulatore di volo per 

► 

PC ambientato durante la Grande 
Guerra. Ange! Studtos, noto per gb 
effetti speciali def film “fi rngfiser¬ 
be" e per le surrealistiche anima¬ 
zioni del videoclip di Peter 
Gabnd, M Kiss that Frog". Lavorerà 
insieme a Shigeru Miyamoto (il 
"papà" di Mano e Donkey Kong] 
allo sviluppo di un titolo ancora 
misterioso definito "un giocoSD inte- 
rattfvo in tempo reale". Game te k svilupperà 
tio&itècft. basato su una famosa sene a cartoni animati giappone¬ 
se che “consentirà ai giocatori di immergersi compietamence in un 
mondo di animazioni 3D in tempo reale". Software C reations sta 
realizzando Sound Tools + uno strumento di sviluppo audio per l'Ultra 
64,già in lavorazione da 12 mesi, che diventerà parte del kit di svilup¬ 
po ufficiale. Software Creadons sta anche sviluppando un gioco in 3D 
per la nuova console. 

Come potete capire,la parola riardine qui è 3D (preferibilmente 
in tempo reala), ma é soprattutto l'inclusione di Red Beton ira i otoli 
previsti che suggerisce che Ultra 64 non sarà una console “normale", 
visto che il gioco è piuttosto complicato e non é certo indi rizzato al 
pubblico di giovanissimi,appai*tonati di giochi dazione,su cu la 
Nintendo ha costruito il Suo impero. É quindi probabile che 
Nintendo cercherà di allargare anche ai giocatori più adulti il merca¬ 
to dell'Ultra 64, ma per sapere tutta la verità dovremo aspetta'-e 
l'Electronic Entertainment Expo di Los Angeles, dove (a meno di 
ritardi imprevisti) Nintendo mostrerà al pubblico la suà console e 
svelerà i suoi piani di marketing 



Rom 


tutti ! 


Lì Rhino Records,in 
collaborazione con la 
Comptons New Media, ha annunciato la prossima pubblicazione di 
due CD ROM musicali, Rode ExpedfeKui.The !%0'i e The Sfinì 
£jrpedrptin,Thf ILì particolare caratteristica di questi due pro¬ 
dotti è che saranno distribuiti su “Audio-ROM". dei CD particolari 
che sono compatibili con Macintosh,Windows e anche con i normali 
lettori ottici audio. 





Silicon 


Graphis 


pigliatutto 


Silicon Graphics, Alias Research c 
Warefront, tre delle società di 
cui abbiamo parlato nelle specia¬ 
le del numero scorso sulla grafi¬ 
ca tridimensionale, hanno annun¬ 
ciato di aver raggiunto un accor¬ 
do di fusione che darà vitti a una 
nuova megasocietà il cui obietti¬ 
vo sarà quetto creare software e 
strumenti di sviluppo per la pro¬ 
duzione di immagini sintetiche, 
grophte design e videoglocM. 

La nuova società, che metterà 
in comune le risorse hardware di 
SGl e quelle software di Alias e 
Wavefront, lavorerà insieme a 
Silicon Studio, la società fondata 
lo scorso anno da SGl per lavo¬ 
rare sui mercato dell'entertain- 


m-encallo sviluppo di 
"FreWalker". una serie di stru¬ 
menti di sviluppo che consentirà 
a cineasti e autori interattivi di 
ut il izza re "materiali digitali sor¬ 
genti" per la produzione di titoli 
interattivi. Grazie al nuovo 
approccio ideato da Silicon 
Studio, e chiamato 
Muftimastenng, questi materiali 
sorgenti potranno essere utiliz¬ 
zati per il progetto iniziale - sia 
esso un film o videogioco -ma 
anche essere r&i impiegaci per svi¬ 
luppare altri med-ia interattivi, 
quali CD-ROM.focot/un-Posed 
entertainment e programmi di 
televisione interattiva. 


Video 


EHM 






m 


linea 


LI febbraio 1995 nun lussuoso albergo di Milano è stato presentato 
alla stampa il nuovo servizio onhne tutto italiano lanciato dal l'editore 
sardo Nicola Grama Si chiama Video Ori Line (VOI) e dovrebbe 
offrire servizi di ogni tipo * dall'edicola elettronica alio shopping, dalle 
banche dati alla posta elettronica - oltre naturalmente al collegamen¬ 
to Internet.Attualmente digitando ^indirizzo del servizio 
(http://ww.vof i«) si accede ad 1 una maschera al di là della quale non si 
può andare, ma VOI assicura che il servizio sarà attivo da questo 
mese ed entro fanno sarà possibile accedervi con una telefonati 
locale da tutu i 197 distretti telefònici italiani. Per i privati l'accesso ai 
servizi base VOL e àd Internet sarà gratuito («per garantire la massi¬ 
ma diffusione dei servizi onlinew è scritto nel comunicato di presen¬ 
tazione), mentre costerà 300 000 lire annue l'attivazione di una casel¬ 
la postale elettronica. Per informazioni rivolgersi direttamente a 

Video Qn Lme, via 
telefono: 1070) 
659625, via fax: (070) 
655944 o via email; 
info@rol.it. 
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■ilfiformanone e energia; oggi chi ha il control¬ 
lo su queste due cose ha tuttom Beppe Grillo 
sa il fatto suo. Sono ormai diversi anni che lo 
seguo fedelmente e posso dire che non ha mai 
sbagliato un colpo. Sparava su Crani e I sociali¬ 
sti quando Di Pietro e il Pool mam pulite non 
esistevano ancora. Ha issato la bandiera eco¬ 
logica quando m Italia si pensava che i verdi 
fossero un gruppo di mis tici orientali poi resa¬ 
mente contrapposti agh amnesoni Ha osato 
sparare sugli interessi delle multinazionali. sot¬ 
tolineandone le contraddizioni («c'è chi con 
una mano costruisce mine anti-uomo e con 
3'altri le autoambulanze per trasportare i Feri¬ 
ti»),.. Insamma, lo ripeto*non ha ma* sbagliato 
un colpo, Ai forum di Assago il Beppe naziona¬ 
le si presenta in scena con un computer por¬ 
tatile tra le mani, ed è subito Internet Una 
volta tanto Grillo trova qualcosa che lo soddi¬ 
sfa: questo strumento, dove ti dn e si riceve 
tutto (quasi) gratuitamente lo affascina, Spiega 
m soldoni come funziona, e lo spiega bene, in 
modo del tutto comprensibile, ma poi aggiun¬ 
ge «non vi preoccupate, nor. ci ho capito un 
caso nemmeno », ma riesco ad usarlo», Poi,. 


por buttarla sul ridere aggiunge «per intender¬ 
ci, con Internet se hai un cazzo nel tuo palaz¬ 
zo, io puoi fer sapere in Oklaomaa. 

Al di là di Internet, Grillo gioca molto del 
Suo spettacolo sulla tecnologia e i suoi para¬ 
dossi Le tecnologie pulite non vengono adot¬ 
tate su larga scala, perchè ì Perché le grandi 
mukrnziionati hanno interesse a mantenere lo 
status quo. Grillo porta in scena un artigiano 
svizzero che ha montato sulla sua macchina 
un motore che dal tubo di scarico emette 
solo dell 1 innocuo vapor acqueo. L'amico sviz¬ 
zero si mette ai volante.Grillo spalma del Vfx 
vaporub nel tubo di scarico fa accendere il 
motore e,asciugamano in testa, si mette a fare 
dei fomenti... «Altro che pensare di alzane le 
carrozzine dei bambini per evitare di Fari pas¬ 
sare all'altezza dei gas di scarico. Se le macchi¬ 
ne fossero tutte come questa il problema non 
esisterebbe, anzi.se il bambino ha un po' di 
tosse, la mamma ferma un attimo una macchi¬ 
na e chiede «scusi, non e che darebbe un 
acceteratina... é per mio figtiow. 

Grillo il castigatore non risparmia le ban¬ 
che, colpevoli di "vendere'' i nomi c gli indirizzi 


Ma 1'Europa 



no ! 


Durante la conferenza, stampa tenuta da 
Peter Mairi a Las Vegas, in occasione de 
C.E.S.. tutti gli operatori di mercato 
europei interessati ai prodotti 
Nintendo avevano tirato un 
sospiro di sollievo. Per rautun- 
no del ‘95, infatti,il vieepresi- 
dente della NoA 
aveva promes¬ 
so un lancio 
mondiale simul¬ 
taneo per Ultra 
64 è Virtual Boy (la 
nuova console por¬ 
tatile Nintendo a 32 
bit, capace di visualizzare 


immagini in stereoscopia), una notìzia che aveva fatto ben spera¬ 
re per una ripresa del mercato delle console, che da un po' di tempo a questa parte è in 
netto calo. 

Nintendo, però, ha ora latto sapere che la data » riferiva unicamente al mercato nipponico e 
a quello americano, mentre il lancio europeo si farà attendere almeno fino alla primavera del¬ 
l'anno prossimo. 

Apparentemente il ritardo con cui si presenterà sul mercato europeo rispetto ai suol concor¬ 
renti (Sony Playstation e Sega Satum) non spaventa il colosso giapponese. Mark Edridge,diret¬ 
tore marketing per la Nintendo UK, ha dichiarato;.«Sony l a rderà k Pja ystatìj 
dubito che riuscirà a vendere più di 150-000 macchine prima dei nostre, ingresso sul 
Credo che guadagneranno di più dalla vendita di software per altri «Tratti 



dei propri dienti a varie società, e fa un «em¬ 
pio inquietante, quello della Video On-line (di 
cui diamo notizia in queste stesse pagine, 
NdR), una società assurta improvvisamente 
agli onori della cronaca comprando intere 
pagine di pubblicità sui piu grossi quotidiani 
nazionali. Il messaggio pubblicitario era di 
quelli criptici, e l'invito era a telefonare a un 
numero verde per okenon informa boni. Chi 
rispondeva a questo numero dt informazioni 
non ne dava, ma anzi chiedeva l'indirizzo del 
chiamante per inviargli una brochure informa¬ 
tiva, che poi non era altro che un questionario 
da compilare con i dati personal, del richie¬ 
dente e da inviare a Milano, in Via Isonzo, 25, 
allo stesso indirizzo di uno dei partiti politici 
protagonisti di questa neonata seconda repub¬ 
blica. Come sempre cor Grillo, meditate 
gente, meditate.., 
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d' oro 


La Teista r - Furi & Games ha iniziato 
a pubblicare una serie di raccolte che 
al prezzo di un gioco contengono ben due 
successi degli ultimi armi. La prima, creata in 
collaborazione della Virgin, contiene Con non 
Fodder e Beneatfi o Sieef Sky: Come senz’altro 
ricorderete. Cannon fodder è la versione PC 
del fortunatissimo arcade della Sensible 
Software die ha fatto impazzire migliaia di 
aspiranti generali, mentre Benecrth ù Steel Sky 
è una splendida avventura cyberpunk della 
Revolution, I due capolavori sono contenuti 
su due CD ROM; tuttavia, mentre il primo 
deve essere per forza installato su hard disk, 
il secondo installa solo i file di configurazio¬ 
ne e i salvataggi. La seconda racchiude invece 
due successi della tafrogqmes un po' più vec- 

t&taMBrife p* fisi* tfjte 

Cornei. In entrai ibi i casi un ottimo affare! 


"Quando 

PROGRAMMIAMO 
UN GIOCO È 
PERCHÉ 
VOGLIAMO 
GIOCARCI" 


John Romeho. 
io Software 
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AJ prossimo È-C-T5 ver* 
ranno presentate due 
nuove macchine basate 
suiti tecnologia CO. Si 
tratta del 3DO Goldstar 
e de 11'espansione CD per 
l Atari Jaguar fsu cut la 
casa statunitense punta 
molto del suo futuro). 
Entrambe le macchine 
saranno disponibili In 
Inghilterra immediata* 
mente dopo la fiera, mén- 
tre non sappiamo ancora 
nulla riguardo a una pos¬ 
sibile distribuzione nel 
nostro paese, 




la va 


L Lliiua 


Langa 

CJ 

D 



Il potere 


in una 1 

scheda 


La Datel ha recentemente commercializzato ; 
l'ultima versione de II'Action Replay, la sche* 
da mu infurinone per PC che permette di 

4 

creare dei trainer per qua!;ia$i gioco, cattu- 

A> 

rare immagini,proteggere il computer dai- ; 

■ 

l'attacco di virus," ruba re" suoni digitalizzati 
ai programmi, ecc. L'Interfaccia utente è stata ; 
completamente rivoluzionata e ora é possi* 
bile accedere a ognuna delle numerose 
opzioni tramite un comodo menù in italiano ; 
Altra importante novità è il miglioramento 
della sezione dedicata al salvataggio delle 
schermate, che supporta praticamente tutte 
le modalità video,compresa la SVGA, e che 
funziona anche con i programmi In modalità 
protetta, notoriamente difficili da “cattura* 
re". Le novità, comunque, sono veramente 
moke,e comprendonoalcuni tool udii ai i M 




VOCI 


Se queste fighe vi sembrano mìsera 
cosa rispetto alla galassia di pos¬ 
sibilità offerte da Internet, beh, 
avete ragione! Non solo 
l'universo di In¬ 
ternet è incredibilmente com¬ 
plesso e variegato, ma 
costante espansione ed wvivuv 
ne. In futuro ZETA si occuperà di questo nuovo e 
importante fenomeno in modo ben più approfondi» 
to, ma questa piccola rubrica raccoglierà le cose 
che più hanno interessato ■ redattori e collaborato¬ 


ri di ZETA durante le loro incursioni nella rete: luo¬ 
ghi da visitare* cose notevoli da scaricare sul pro¬ 
prio computer e esperienze che, «n qualche modo, 
hanno colpito la loro fantasia. 




Dal momento che Internet rap¬ 
presenta, secondo molti, Hrv 
carnazlóne di quel cyberspazio 
Immaginato da William Gibson 
e dagli* altri autori del movimen¬ 
to cybór punk quando ancora i 
modem g 1200 band erano 
considerali miracoli di tecnolo¬ 
gia abbiamo deciso di dedrcu 
re proprio a esso 4 a prima pun¬ 
tata desia nostra rubrica 
In rea!te, quella Pel Cyber- 
punk e una filosofia cosi com¬ 
plessa che tentare di definirla è 
un corrpivj quasi impossibile 
sopra [lutto perchè non torti 
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sono concordi nel definirla 
Malia versione personale {e 
molto sintètica) dal soltoscMto, 
il cyberpunk è una visione del 
prosente e del lui uro prossimo 
estremamente pessimistica 
Soprattutto è una rappresenta¬ 
zione di un futuro nel quale 
alcuni dog:» aspetti piu negativi 
a esasperati della nostre realtà 
si sono ulierìoc mente degradati, 
ma anche dove alcune delie 
prospettive più aflqsctnanli 
delia moderna tecnologia sono 
dlvènpttr mnlia Entrando a fare 
parte delia vita quotidiana delle 






programmatori o alle persone che amano 


persone 

Se i fenomeno vi interessa 
su Internai troverete una minie¬ 
ra di informazioni e di occasioni 
di diparto Avendo accesso a 
Userioi, fa prima costi da fare è 
abbonarsi ai newsgroup che 
iraitano questo argomento, 
primi tra tutti alt cybecpunk 
(bas il are ). alt,cyberpunk move - 
mont {por i più "estremisti!, 
alt,cyberpunk Tech (dove- si 
discutono tecnologie reali o 
possrblt che forse diventeranno 
di uso quotidiano tra pochi 
anni) e ree. garr.es irp cyber 
(dedicato ai giochi di ruolo 
corno Cyberpunk 2,0.2,0 e 
Sftadowrtm) Particoiarmente 
Interessante e moli re alt, cyber- 
punk ehatsubo, il newsgroup 
dove vengono pubblicati i rac¬ 
conti cyberpunk sentii dagli 
utenti di Internet Muffi d questi 
racconti sono davvero nltimi e 
alcuni, che hanno riscosso par¬ 
ticolare successo, diventano 
vere e proprie saghe che ven¬ 
gono segurte aagii appassiona¬ 
ti dì tutto li mondo Gli ‘arretrati’ 
possono essere richiesti tramite 
FTP ai sito catal ina. opi- sci. an- 
zona.cdn, e sono archiviali 
nella directory /pub/chats! ito 
Altri documenti relativi al movi¬ 
mento sono raccolti nel s.to 
quarte, rulgers edu nella direc¬ 
tory /pub/cybercultura, e ne: 
sito ttp.spies com (directory 
llbrary/media/sci-fì) e sono otte¬ 
nibili Sempre ntrr.i verse- FTF 

Se non avere paura di vedere 


la vostre casette postate invasa 
da decine di articoli, potete 
abbonarvi a una delle ntrmero- 
s & mailing fisi. La più interes¬ 
sante c, a nostro avviso Future 
Culture, dove vene 'discussa 
oggi la realtà di domani' 

L i ridi rizzo è uafsysb#ua rk ed u 
mentre l'indirizzo a Cui dovete 
mancia re un messaggio in 
posta elettronica oer abbonarvi 
è ua<sy5b-fequesMuark edu. 
Un’alfa mailing lisi piena di 
cose interessanti è Snsdowtalk. 
basata sul gioco di ruolo 
Shadowrun In Sfl i giocatori 
interpretano personaggi ene si 
muovono in un universo cyber- 
punk caratterizzalo da una forte 
componente fantasy, e m 
Sbadowtalk sì ma la possibilità 
di diffondere le prqpre avven¬ 
ture in tutta la rote sotto forme 
di racconto o di messaggio che 
narra avvenimenti fi (tizzi Per 
abbonarvi mandate un mes¬ 
saggio a fi Bi&ervd? beare bit noi 
lasciando vuota la line® dei 
subject e scrivendo nella prima 
riga ‘subscnbe shadowik <[{ 
vostro nome nsato>* Gii archivi- 
dei racconti e dai messaggi di 
Shadattaih sono custoditi a 
careiina.Qphsci.arLzona edu. 
nel In directory pub/shadowialk. 
mentre una FAQ è pubblicate 
pei iodicamente nei newsgroup 
ree games frp.cyber 
Matura!mente, come in 
all cyber punk.chaisubo. anche 
tóffctéré partecipare Còri i 
vostri racconti. Mentre por seri- 
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andare a vedere piu da vicino come si comporta il loro computer 
quando gira un gioco:durante qualsiasi momento e infatti possibile 
monito rare >a memoria | utilissimo per controllare la coflocaiione dei 
vari driver eTSft) e tutte le risorse del PC, hard disk compreso, e 
disassemblare il codice. Per t giochi che non prevedono un salvataggio 
e infine possibile eseguire un fresie e ricaricare la situazione di gioco 
successivamente La scheda e importata in Italia dalla 
Leader e a richiesta è disponibile anche 
h versione per Amiga. 


verli è necessari una buona 
conoscenza deii'inglese, non 
preoccupatovi troppo pe* even¬ 
tuali sveno ni linguistici; ia 
comunità mu ^nazionale e mut- 
lirazzriiiB di Interrai tì di norma 
molto tolleratile sotlo poesie 
aspetto 

Infine, esistono numerosi all ri 
rewsgroop che <n qualche 
modo possono interessare gli 
appassionati dot movimento 
cyberpunk Ira essi segnaliamo 
,sc^bio,lechr,o : CHgy, sci nanoto- 
cn. sci Virtual-worlde. 
$ci.space,tech 
ree arte .si, scianco, compac 
(dedicato alle irtteiligenze addi- 
cali), alt wirtjd (il newsgroup 
jo la famosa rivista d di tenden¬ 
za"). all fan b ado-runner e 
a ’ news.future [dedicato a 
immaginarie notizie dal fuitjro). 


Vincenzo flerefta 


CONSIGLI DEL MISE 
Siete nuovi utenti e non 
sapete bene come muo¬ 
vervi nella rete? Ecco qua 
come fare: lasciate uno O 
più messaggi con 1 vostri 
dubbi nel newsgroup 
att.newbie o alt-newbies 
dedicati proprio ai nuovi 
arrivati. È l'uovo di 
Colombo! 


con FTP oppure, più sem¬ 
plicemente, volete legge¬ 
re un documento su 
schermo senso scaricar¬ 
lo? Chiamate con teine! il 
sito 120.174*5.59 e vali- 
datevi con la parola 
gopher. Selezionato l'op¬ 
zione 13 (FTP site» over 
thè Internet) e quindi l'op¬ 
zione 3 (Direct connec¬ 
tion to otheir FTP site). 
Digitate il nome del sito 
dove II documento è con¬ 
servato, o vi troverete 
collegati con esso. 

Ora potete entrare nella 
directory in cui si trova *1 
documento, e leggerlo su 
schermo semplicemente 
selezionandolo [il docu¬ 
mento non deve essere 
archiviato in forma corri* 
pressa). Questo è un otti¬ 
mo modo per esplorare 
Internet e i suoi contenu¬ 
ti. Como primo tentativo, 
provate con il sito wire- 
tap.spies.com, e date 
un'occhiata alla directory 
/library. 


VOCE DALLA RETE 
DI MARZO 
(dal newsgroup 
a It . j o k es.p ent ium) 


Volete leggere un file di 
testo conservato in un 
archivio prima di scari¬ 
carlo sul vostro hard disic 


Affidabilità, potenza e 
precisione sono quattro 
ottime ragioni per acqui¬ 
stare un processore 
Pentium... 
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1 6% Percentuale del mereiaio inglese dei videogio- 

- * chi detenuta in dicembre do Virgin 

interattive Entertainment 



11 . 2 % Percentuale del mercato mglc-ie dei v> deog io- 
I chi detenuta nello stesso periodo da 
Electronic Arti. 


800.000 


Copie ài Cogiti /I vendute nelle prime sai sei 
limona di pLitWìoaiiotte 


300.000 


Copie di Jeljpoc per Specirum vendute nel 
1953. 


*100 iti ! Ito Ili Fatturato previsto dalla Nintendo per la cor 
1 ~ taccia DonJ^r Kong Country 


$9.5 miliardi Dimemfcmi d*d mercato dei processori basati 


— ■■ iul] J ardhiteitaro BOXtìó 
78% Percentuale di tal* ir»rcato deienuta da Intel 


$50 milioni Incosn per la vendila d> Mortai Komttal II su 
consola Sega e Nintendo nella prima seii mo¬ 
tto. 


421% Crescita dei mercato software su CD ROM 


dal secondo quarta dèi 93 al secondo queir 
ta del '94 


18.6 milioni 


PC distribuii' negli Stati Uniti nel i994 


5,9 milioni PC disfribuit" per il mercato casalingo negli 
i Stali Umili nel 1 994 




$630 ! Prezza attuai# dì un Fentiurn 100 MHz in 

I quantitativi di mi‘11* 


$650 Prezzo a maggio di un Pennuto 1 20 MHz in 

i ai ifl ‘ M 


quantitativi di mille 


$450 


Prezzo a maggio di un Pentium 100 MHz in 
quantitativi di mille 


H 

"Va* 

p 

net 

■m 

■ 


e 

dischetti 

1 r 

* 


Dopo essere stata sommerà dalle neh reste, Bulffrog finalmen¬ 

te deciso dì pubblicare Magtc Carpet anche per chi non fu la fortu¬ 
na di possedere un lettore CD-ROM, Dalla versione suSdischetto 
è stata wmplioeroente abbreviata la lunga Introduiione presente 
sul CD. mentre il 
gioco in sé è rima¬ 
sto inalterato 
(anche perchè 
occupava circa 20 
Mb sul supporto 
ottico). 


"Per il mio 
prossimo 

PROGETTO DOVRÒ 
GIRARE UN FILM 
INSIEME 
AL GIOCO, 
La QUALITÀ 
CHE VOGLIO 
OTTENERE 
RICHIEDE UN 
BUDGET DT TIPO 
HOLLYWOODIANO 


rr 





Chris Roberts. 
Produttore di wing 
COMMAHDER 3 



* 
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Ancora guai 

giudiziari 


La società americana di QUI G.ncs attnvrr- 
sa un periodo di controversi* giudiziale. 
Dopo le accuse della Apple di aver violato il 
copyright di QuickTime, la Microsoft e 
stata al centro di un inchiesta del 
Dipartimento di Giustizia su presunte irre¬ 
golarità dell azienda per quanto riguarda la 
legge antitrust;la casa è Stata accusata di 
controllare la quasi totalità del mercato 
con il suo sistema operativo (circa il 90%). il 
che infrangerebbe le leggi sull anqtrusL La 

Mìtio&oft diceva a #qo terppo su eLto un 
accordo con te autorità competenti, giustifi- 
a dal fatto che era > i possibile chiedere a 


milioni di utenti di scegliere un altro siste¬ 
ma operativo invece di MS-DOS (a questo 
proposito, le principali aziende di computer 
potevano installare DOS e Windows a 
prezzi ribassati se accertavano di pagare 
una royalty su ogni macchina venduta con o 
senza software Microsoft). Cosi facendo, 
però, secondo il Dipartimento di Giustizia 
venivano tolti potenziali dienti alle case 
concorrenti. Gli esiti della causa sono anco* 
ra sconosciuti, in attesa dell'udienza che si 
tei ra a meta marzo, ma già i titoli della 
Microsoft sono in ribasso 


H segato ne- o spawìù'lo ir. pr-ma 
risona o>ii -.m r S' ri t' w.tntìo non 
*at&sc9 ? aspe”ws oeg.'< ^nurre 
.'év r. f .v rH 1 0 ii vetf? ipiv < hi& • 1 
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Regina 


dei platform 


Il team di sviluppo Divide By Zero, responsabile tra ritiro def recente ftjjfly, sta lavorando a 
Stìr Queen.un gioco di piattaforme per PC che si ripropone de ricreare if feeling arcade tipico 

dei platform per console. Con otto livelli di 
parallasse, scrollmg multidireno naie, poten¬ 
ziamento delle armi, animazioni fluide e gio¬ 
cati liti immediata. 5he Queen cercherà di 
risollevare le sorti dì un genere d giochi che 
sui PC, a discapito della loro elevata potenza 
di elaborazione, non ha mai avuto un grande 
successo. 




I 


: 






-S’ r V v 


d % 


•- 






7:-. 

' 

L-: V, 






A- 

.&éi 








n 


o 


: : : 




v 


- ; 










>JÌ-. 


uuuuu 




x 






per Microsoft 
































































http://www.oldgamesitaiia.net/ 


Si 


i nn “i 


• • imi 


in miniatura 


Illusionismo 


Tecnologico 



MONDO Bit 


MediaVision ha annunciato una nuova scheda audio da coi legane a 
computa notebook. Il nuovo prodotto si collega tramite interfaccia 
PCMCIA e incorpora il' chupset Media Vision JAZZ 16 a 16 bit* compa¬ 
tibile con entrambi gl» sondard MFC, L'ideile, ìnsomma, per chi desi¬ 
dera giocare o utilizzare applicazioni multimediali anche sul portatile, 

conquista 


dello spazio 


I fan di Dune, Millenium 22 e Sim City saranno felici di sapere che 
Reumon 2: Menidax, seguito ufficiale delfomonimo gioco di strategia 
e simulazione spaziale, dovrebbe vedere la luce verso la metà di que- 
st'anno in versione PC CD-ROM, PC e Amiga, I programmatori sono 
molto soddisfatti del miglioramento del gioca rispetto ai prequel. 
accusato d< avere ben poca sostanza: la grafica e completamente in 
alta risoluzione, il codice a 12 bit sfrutta le potenzialità delle macchi¬ 
ne più evolute e la profondità di gioco è cresciuta notevolmente, col* 
mando le lacune dell'episòdio precedente. Non resta che aspettare 
fiduciosi. 



La società inglese CRL ha sviluppato un originale sistema di 
visualizzazione di immagini tridimensionali denomina¬ 
to SIS (Suspénded Image System) che permette 
di proiettare realisticamente una figura a 
mezz'aria, che può essere osservata da 
qualsiasi punto di vista II sistema si 
basa su un gioco di riflessi ottenuto 
con una serie di specchi e permette 
anche di ingrandire □ rimpicciolire 
l'aggetto a piacimento. L'Immagine 
da proiettare può anche provenire 
da una televisione, una diapositiva 
oppure da un oggetto qualsiasi 
(anche animato,come il veairo 
gatto). La CRL ha anche creato un 
SuspendedTouchscreen, ovvero un'inter¬ 
faccia tattile per questo sistema di visualiz¬ 
zazione che potrà aprire nuove frontiere per 
l'intrattenimento elettronica e per la manipolazio¬ 


ne di immagini 



Anche 

m 




il 3DO ha 



il suo Doorn 


Dopo MortMhun per Macintosh, anche il sogno di Trip Hawkins ha 


trovato la sua versione di Doomr si chiama fmmercermry e sarà pubbli¬ 
cata, tra breve dalla 
Electronic Arts. fi gioca* 
core dovrà infiltrarsi in 
un agglomerato nemico 
e scovare e uccidere 
“The Perigei !",Più che 
uno sparatutto in puro 
sole Doom, fmmercernlry 
sembra un gioco di 
ruolo simile ai capoUvo- 





* 
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no m prima persona 
della Qngin, System 
Shock. U trama, infatti, 
prenderà forma mano a 
mano che si procede, 
mostrando la sua 
profondità degna dei 
migliore dea giochi di 
ruolo. Non per questo 
mancherà fazione:com¬ 
battimenti frenetici e 
violenza a tutto andare 
sono infatti parte wte- 


oco 
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Imagi 


L’appuntamento invernale per 
gli addetti ai lavori della com¬ 
puter graphic è stato Imagina; 
il tema principale di questa edi¬ 
zione è stata la “Cyber Era", 
ovvero tutto ciò che concerne 
l'esistenza di mondi virtuali. 
ZETA vi propone una sintesi 
delle novità più significative 
presentate ad Imagina 1995. 
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MARTIN MARMETTA 


A fcmniHo-tif ha partecipata con II 
tuo clip rtr 11,1 categoria scuole, ma U 
vuti filmalo per twbeZza e compiei- 
liti i»(t avrebbe ikunmente iligu- 
rfet« in titegorii por profmiociiiti. 




U socfela >p#grate Otta» 
DriM b*r*aU»flio ppf il 

\ telegiornale di frante i 
un ligia mollo Piegarne p 
, ricca di effetti ipcoali 

A 

i 
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Wenta grande attenzione k riuscitissima sera 
tega di riconversione delle HM tìwiBtti, il 
cui motore grafico ‘Reai 3d" model 2 e. «renai t0 
guainante pelando, strettsmentfl imparentato 
con i simutaton rii vote precedentemente svilup 
pati per il Pentagono con la sola riiftenenza che è 
crea 10-20 vafte più piccolo cer evidenti ragioni 
di spazio Martin Manetta ha infatti annunciato 
di aver’ creato, servendoti dei suoi database 
3D cerca 14 000 ODO di rntgiia quadrate ds uti¬ 
lizzare nei sudi pressimi giud i in modo da 
garantire una assoluta libertà di movimentiti 
Martin Manetta e Sega hanno utilizzato il Reai 
3d model 2 in giochi da bardi elevate qualità 
qual DtiSért Tarik, Virm Cnp e Itireue Fighter 
2 Un'altra società che a ogni edrzwne di 
Imagina si distingue per \$ continua evoluzione e 


1 PREMI DI IMAGINA '95 

«Eoa* 

ì - Angriique Ktdt* ■ rMKnauwM: M*ddlati Kijrd/io4h#ùr»: r ,4, ogg»to; Jwui cibali tri'embra di amuLa'ti 3d_ 

2 5mi«kI o' Canno* "Ttwnt ytv (or hearing me" ► realiiimiani: fluii»* ftùtì Ftaducfian - hafdy'ialltwtire. SGi f Onyj / 

flùrtw f itjfhirogn - Surujod donila un uovo Iroipapflnie *i muove- nello ipoiie meni» corto 

3 - Libemton - ■real’izniior*'- Why ned Filmi ■ Jwrd/iolhwow: 5&I / WovefiWl / Eipwr» ■ oggetto-; caci di portatile ri» 
«piedone * li ncomponpono in cor)»! televi fra Utili toIouH e pendo!» ffKHnni 

RANCHI A TEMA 

1 - - retdiEMrtNM»- Rhytom I Hvei - linrd/iolivrof* MS ! prepfttttlery • Omette ridBBio (JéfilTO un relitto wm 

•mene, tona di un masir*. guidati do ur HeAmo- 

2 ■ Cernii! ftnbefl ■ «ofiuaiione: KalrhF FocKwy - hwdVwftwoie; ÌGI t Explof* - oggetto: lupe# tocno-paritta o Flipper 
fin in toggeftivn. 

2 - Altro Canyon ConsJw ■ ronliticiwto: Uni F«tory - hefd/iofhm: S&l / explore - oggetto: cario ui montagne 
rune coirn»ito ■» un canyon 

mvn sPKiAii 

1 - The mosJi ■ rWuMiicrw: AM - hurd/iofrwnn; n.d. 
ì - furimi Gwip - realizicntoM: ILM botéf wftvrfwe: nd, 

3 - 'frutta* - rwLimmoftt: Digr«&l Domain - hard/tofhnm: SQ / rendemmo / Rame 
CONCOttO WCIAlf m il MIGLIOR VtPCOOKXO BANDITO DA CANAL « 

I - Commandet Sloud - rgtolizzEiriaoe: Cr yo / Mknefolie'j 
a pari merita lutti gj, altri «mcamoli 
Under a Klmg Moon » rediftaipon*: Acceii / US Gold 

■ Ulrte Big Advetope - ndfanilIK Addili» f IÀ 

* OuCiKjrp Shock ■ leAiimliwf Argoncut Software / VWgm 

■ Alone in ih# Etork 3 - nealrnuzione: (nfogyan»i 
WMCiTOUt ASSOLUTO » IMAGINA 

Reofori - nMiIrriaztane: Rhyfhm A Huei - hard- 1 'dtwuir: SGI / posp»iptoiy 


Medialab di Parigi, una sodttà streLtemante 
telato alfa pay TV francese Carrài +, da cui rct^ 
ve fluidi pei^ sviluppare i biklì prugetti tra cui 
Puzsrotto. un gioco interattivo in tempo reale 
campletimnefite m 10 dd^i i>c-;ire in tv per 
mezzo del telefono II protagonista dei gioco 
deve consegnare pizze a domicilio n un 
tempo mass-mci di un minuto a nwzo. .0* * 
con 11'i motorno sgangherato evi Landò fili 
gii ostacoli pur disparati di una giungla X9P 
urbana Mediateti hs presantato srriw 
il ’Bugs Burnv Show", avvero un pro¬ 
gramma che andrà in onda tra poco in 
Francia su Canal + in cui un Bugs Bunrry vr J 
male animato in tempo reale mLeryi- f 
Starà coma in un normale LaiL; shew Cj 
telRWSMl diversi personaggi del 


s&s 


IrrthMgwi'f traila ri,il qf-oco traile 
••>flÌÌPÀM k» rrifl ricnc- Hi riall* McdLiUb Ui Rp 
l»tÌFl#’vi-.|on* db qjoc.iril In dirotti trAtoltDlp 
no.':. t A 


É ìf [ "1 

v. ■ 

* ■ KSJLf ' I • ■■ ■'A *1 : 

* * ■ y;*’ 






Irrtrrtù^ni* tròtti» dal filmato "Po^ntfcinr. f^oduIlD 
4j Eh HAjh hfp#* »ori!^ZÌH>ri*to4lNbl (ptrflatfii 
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mondo dello spettacolo 
John Snoctty della Wall Disn&y fmapneeiìng 
Ina presentate il giaco interamenLe in Realtà 
Virtuale Altrui un prodotto unico nel suo 
g&we clna ci permetta (li visitai una citta del 
Adio oriente volando fu un tappeta volante I 
paesaggi e i personaggi sono l'JCtìSlnLinti con una 
t>nliK;VH paragonabile a quella dei film f ammali 
in tempo reale grazie a una batterie di SGl Guy* 
del valore dr un miliardo di dollari Passiamo 
affermare chr 

il risultato gin IMMAGINA 

sufica i me//! 1 « 

Autodesk lia presentato la nuove versione di 
Animator I flora in poi si disamerà Animator 
Studio! che furi/ oneri «adusivamance sotto 
Windows Le specìfiche del riuovo programma 
sono notevoli gestione dì immagini a 24bil, 
suono e video ir. formate AVI. QuickTime e FLC. 
sistema di sezioni antonimiche attraverso l'a¬ 
nimazione per avare agevolazioni nello scontor- j 
no, utilizzo della tecnica sistema A 

grafico per Ja smeroniHazwne di suono e 
immagini che & serve dei Kai s Ptwpf Tools in 


in grado di simulare perfettamente effetti 
ottici, di gestire il dispiace ment mapjiing e 
il renderingvotumetnco. tramiteli quatè e 
possibile visualizzare perfettamente 
esplosioni, fumi o fasci di luce attraverso 
solidi trasparenti 

I prèmi di Imagma hanno comunque 
sancito il netto predominio amen cara in 
questo campo, nel quale.^ basa alle cose 
viste, avverrà probabilmente una rropluzio* 
t ^ ne software di qualità 
H T sempre piu elevala sarà 
maggiormente eccessi- 
bile a tutu e fa fusone tré immagini vere 
8 .rtim&gini di sin le si o trattate elettroni 
camene creerà un nuovo tipo di comuni- 


Bit 


ffeesaS»- . ; 

I&ìMItc 


In quatto fumata da! I itolo "'Pcvp ri r' 
MOliI". la RffVff propone una teoria 
ìuggPt.vA riguardo l'esistenza d-ti 
Mo-ii. li- inerediMk statue deK^fcil» di 
P««qua. 


■ 

■fe I ? 

* 


caziooe 


* * * 

tV. 

«■. 

Ì* 


Rfcardò teneltmi 


“ ,%4 


animazione 1 


Saftiroase il cui spftwara e stato scelto da 
Sega per realizzane i nunv- titoli per Saturo, he 
presentato per la prima 'volta ir Europa la ver¬ 
sione 3 □ dei sud Softtege 3D. che Include ino 
serie di novità interessanti. In primo luogo 
vnrfc distribuito m due vei'Siom quella d' 
base, if cui prezzo è stetti quasi dimenato, m 
e Tenti otta, che include oltre al pacchetto 
base arsene il modulo di rendering Menta! 

Ray (ray troemg wfumeiriCtil di elevati* 
qualità, il sistema di modaHazione tramite 
meta balls e paroctes, che permette di 
realizzare ammanali con sistemi parti- 
cellari. 

Un ditto meggsund era Quftlio & 

Wav^lr unt, che ha presentato il siici 
toter&cbiva Flioiurealistic 
ina che cosi come 
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: is aSfi» 
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DISPLACEHEKT 

MAPPING 

X. -f<tCiivcA t**un :.t* L* 1* 

PP? tìi un 

m Vlot»- V* i-ficata per mtfpe 
** di testura. 


&t< •* % A- 

-yj* 

; -*v**sdfe - ^ 


L -Sfili ■ ■ vVa^ ' -^aU^i. 


hfunega'K*r»Hj cmJ filmilo abbinalo jlU umppgrw pt» 
iy;pona1t inglirss v rc#lÌJiatc dalla Losl ifl SfMc* 
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MONDO Bit 



dei Maya 


Per tutti gli appassionaci 1 di giochi di ruolo che 
non hanno mai il tempo di preparare delle 
avventure di proporre ai loro amici, e in arri¬ 
vo dalla Italsel Techno Moyos.yn prodotto 
densamente innovativo che.su un unico CD¬ 
ROM, include mappe, personaggi, suoni, regole 
e lutto quanto può servire a ricreare l'atmo¬ 
sfera adatta per una buona partita. 
Interamente realizzato in Italia, Techno .Mfljnas e 
in grado di gestire fino a 8 giocatori, che si 
potranno muovere in una realta alternativa, in 
cui il Pronte per la Libertà Angla Americana 
combatte i| regime di apartheid instaurato dai 
Maya contro i popoli anglosassoni {!!!). 


Il codice 


H anime r 


a portata di tutti 


Portarsi il codice Mammer a casa propria per 
poco meno di trentamila lire, mentre Bill 
Gitesi ha dovuto sborsarne 48 miliardi! Ora 
e possibile.grazie a una co-produzione della 
Bassilichi Sviluppo e delia Edirek Leóntìndo 
daVfaa & Codice Hommer è disponibile 
infatti In tutte le edicole e comprende 
una fedele riproduzione-guida del 
documento storico su carta e due 
floppy disk per PC. U sezione multi¬ 
mediale contiene quasi quattrocento 

immagini,più di cinquemila parole,glossano, indice e rimandi ipertestuali che 
comprendono anche la vita dr Leonardo da Vìnci e le sue opere. 



via 


delle 

| 

stelle 


C’era una volta 



UNA LINCE 
TUTTA ITALIANA 

Nel marzo dei '90 si aflhtm- 

eiava la^ivo in Italia de' 
Lynx, la console portatile a 
colori delf'Awi. 

In due! griccio, infanti, 

L Atari lieJia corniciò a 
cffslnbuire la macchina Su tutta la póniSO 
La, solo poche settimane dopo avaria prò- 
sgelata al Salone del Giocattolo di Milano 
{svoltosi a fine gennaio) L'amministratoro 
delegato della casa il Ooitor Veronesi 
prevedeva,. Bll'epoca, di vendere circo 
30 000 unità entro la fine dell'anno. Getto, 
la previsione, d3io anche il prezzo, era 
alquanto ottimìstica. maaJlepoca ;a supe¬ 
riorità tecnologica dei Lynx età notevole, 
AH'uacftà dalla console areno disponibili 
cinque 1 iloti Efoctroeop, 8lueUgNntng, 
Gai&s ot Zenóo con. Chips Gfta(ìeng &e 
quello che veniva vendute insieme alla 
macchina, Caiito/mg Games, a ne erano 
siati annunciala altri dùis: Rfrnpage e 
Gauntiet. FsteHo slesso periodo correva 
voce die la Sega aiessa realizzando 
un'ahra console tascabile per fare concor¬ 
renza al Game Boy: che ai trattasse del 
Game Gear? 

., .La Werner Bros, e la -Sony aprirono 
delle iTattàUye per produne una versione 
CD-l del fumétto m grafica computerizza- , 
ra della DC Comics "Barman - Digital 
Justice’ Nel frattempo Pepe Moreno, 
ideatore del fumetto ‘cartaceo", cominciò 
a realizzarne e versioni per Macintosh e 
PC CD-ROM. 

. Nei 1984 fa Warner Bros vendette a 
Jack Trarrne! l'Atarr Corp- questa società e 
f‘Alari Games sì sciolsero. occupandosi di 
giochi per computar una ed esclusiva- 
mente di coin-op feltra, Nel marzo dei '90 
si rimisero insieme e raggiunsero un 
accordo che prevedeva la conversione 
dei coin-op Tengen dell'Alari Games sul 
Lynx, tìtoli come Hard Drlvi'n', STUN 
Bulinar e Cy barbali. 





Stargate st è dimostrato un film medio- 

ere^ in quinto tale, profondamente delu- !***••*•■*.• ***■»*#**»•«.«»*• 

dente, viste le aspettative create dalla pubblicità che lo ha precèduto, Secrèts sf Stergete 
è un prodotto multimediale mediocre, ma non può essere considerato deludente, pro¬ 
prio perché l'unica pubblicità che lo ha preceduto è stata quella, pessima, def film stesso. 
Dopo un breve filmato introduttivo (una specie di trailer del filmi £? 5’ trova all'interno 
di una piramide, e ci si può muovere verso - in tutto - 4 diverse locazioni. A ciascuna 
locazione corrisponde rappnofondimemo di un tema specifico, ovvero la visione di 
jujfde fjritucudnie pm- eserTipMj quelU i appi e,%en uhm. v u p,ntìM delle divinila egi¬ 
zie), c immagini del film e del suo sn;sk itg. li giudizio pocrebbu: essere: pori aggiunge nulla 
ni film-, e |$ 


% 
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annita 


MARZO 1905 
L'ALBA DELL’AMIGA 

L’Amiga Ir-c. 

società produttrice dei limo¬ 
so COTOputeu viene compro- 
la proprio in questo periodo, 
ditesiarmi fa Métti..dalla 
Commodore Questa':(tàno- 
vra scateno una vratenta reazione legato .dà 
pariu della Alari che sosteneva di aver preso 
accordi preliminari con' ì 'Amiga pè' l'acquisto 
dei nuovi chip. Monomanie ciò Questo san sV 
ni?io rfp> successo di questo computer, fino 
alte recenti dts avventure.. . 

, La Colecc decide c& abbandonare la produ¬ 
zione e ta distobùzicre uiÀd&n Family 
Computer System dato theiecontt^iein 
inarabili del mercato del periodo coetri rigavano 
la società A vender» r prodotto soro-costo 
Arnold.Leoftard Gieem-berg tu itera presidente 
e direttore generala deità Coteco. si esprime 
con queste parete; '. Questi problemi etolttn- 
duslna, incluso H facile cambiarrtento tì gusti 
dei consumatori, i rapidi sviluppi della tecnoio- 
già, la super produzione e il calo continuo e 
consisterne de» costi, hanno creato una .strane 
e instabile siiuazioriàcfii mercato.che non seni, 
tua debba rnighórarè a beava periodo. 

, .Gli Electronic Gamos Design Aàsirds(SI pre- 
; Urto Oscar par ì giochi di compitisi-deirepoca) 
hanno premiato, nel 1905,1 seguenti tàdr. One 
dò Gradetto LA {Gioco eteflrenito déllannot, 
LWiVna fJ( della Qngtn (Gioco per COmpulef deì- 
iannui, Surww fò&roesdelia Epy*{Gioco 
sportivo dell'anno} &ue Afa*; dalla Synapse 
{Miglior gioco detono), Gateway toApatìa* 
dcHaE oyif* (Miglior Advenfure) e Demo"? A frac* 
della i magic f Miglior r affaci autLo-vigivi). Fra te 
«tote categorie ricadiamo P$&ti ridètìa 
Acàvislon (Miglior videogroco davvtentute). 

Sfar della Parker Brigherà (Mighor gioco 
d« fantasderutà par Ctimputar}, Jousf détte 
Alari {Migliora trasposizione per computer). 
Rtght Sìf^nìaioF if Beila SubLo^pc (Miglo- 
gioco (fazione e d» straiegia per computaf), 
Ster Wars delta Alari (Gioco da bar barino) 
s Puncf?-Où7 delts Nintendo (G>oco da bar piu 
innovaljvo) 

.La Konami lancia una ventina dì trtofl per 
L1SX, conversióni di suol famosi successi da 
bar, Pome Hyp^r Oiimpics. ttypes Spai ì*me 
Pikx. Baseball ucc Per Tr&ck A Pte'd, fe parli- 
ctìate, viene, prodotto l'Hyper ShoT, un coman¬ 
do appositamente studiato per riprodurre il 
àjStBmA'^'èìp^tódeil-^ sul computer 

, .Il Museo fazionate di Stona Arneioana 
Smithsoman ux:fiide nella sua collezono. nella 
seziDfte dedicala a"a seihmana cte 1 aita tecno 
x>gLa. uno Startime (il primo vidi* i-.ke-lrxSX. ' 
americano defila Video Music intemattonsl, del 
■70). Pong (primteSimo videogKtco dt Nolsn 
BttshnelÉ del 1972} ftec-Man (Baliy Midway, 
1980), ^wpchccter (un flipper nvc io 
delia Game PSani^tòagon's lajr. (primo- 
videogioco.al. laser osila Stercom) 

..Jack ita rotei, prendente dall Alari nel tgfts, 
ha dichiarate: “PrcdtxtefM £» miltohi. dì compu¬ 
ter neH'85 Ber i.pnmi sai mesj l'SO'% saranno 
compilar àS bit. Inseguite saranno 
computerà t-6'tii Mera, costrulremo'KKJrrsia 
Computer ST al me&é 
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il tempo dell 
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// computer con la mela iridata ha 
sfondato nel campo del desktop 
publishing e del design grafico, ma 
non P mai riuscito a imporsi in quello 
del divertimento interattivo, pur 
avendo delle caratteristiche che si 
adatterebbero benissimo al "frivolo 
mondo dei videogiochL ZETA viene 
interamente realizzata con computer Apple ed 
era quindi logico che , un giorno o f altro, in 
redazione ei chiedessimo se Macintosh o la sua 
nuova re-incarnazione, il Power Macintosh, potrà mai ungiamo insidiare il dominio 
del PC nel campo dei computer per giocare. Questo e 1 quel giorno e abbiamo chiesto a Massimo 
Triniti, il nostro "Macman \ di cenare la risposta. 



MorJtfnarv la rhpoita a Docwtì del morde Macintosh, Senza anltar* netto dtscus 
Siene Quali sia maglia, è cene clw MaraChen ha avuto un grande luKMS9 


Cominciamo col metter© i puntini Bulle 1: Macintosh è già 
un computer per giocare, E lo fa anche ottimamente. 

Di giochi pei Macintosh in commercio ce ne sono parecchi 
e quelli che sono stati ■'convertiti" da titoli per PC non sii* 
g urano ali alto in confronto al lori gena le, Anzi, Provate a 
confrontare WoJfensfem 3D o Prince ot Persia nelle versioni 
PC e Mac e converrete con noi che, almeno dal punto di 
vista grafico* non c'è partita. Il Mac vìnce a mani basse. La 
tecnologia da sola però, come sanno tutti coloro che com¬ 
prarono un Àtari Lynx, non è garanzia di successo e infatti 
Appiè Computer detiene soltanto il 10% circa del mercato 
mondiale dei personal computer. 

La principale ragione di questa ridotta quota di mercato 
è l'assoluto isolazionismo portato avanti da Apple negli 
undici anni trascorsi dal lancio del primo Macintosh. 
Mentre IBM lasciò Un da inni zìo la possibilità a produttori 
terzi di costruire e vendere cloni, Apple si è sempre rii iuta 
ta dì consentile ad altre case di hardware di produrre com¬ 
puter basati sull'architettura e il sistema operativo del 
Macintosh, Fino a qualche mese fa, 

Lo scorso settembre Apple Computer ha intatti annuncia¬ 
to di aver deciso di concedere la licenza per la fabbricazio¬ 
ne di ciani ad altre aziende e a tut foggi già quattro società 


ZETA 




*1976 




Nel garage -di cata. Sfa* ioti lo wf e Wguyìaì, 
Qwntìore ki pasin-n madre d* <jfi alabardate ima 
ok tifico e tuono Lo chiamane Appli I %ch i ™§i dopo, 
tpnfi da un marupoto di Ctm v inAjrnj-iali ad un 

ramputer da Cam, i dw vendono «i IwjOrtcirie 

VcAy*rxj«1 e fondane io App'r COfnputof CafllfKW 
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hbu-a I Ap|r)k f, il «atepiriBf in grotte <fi gmAr* 
giunco o colon, d*t!molo n dentare par anni n*!'«i tue 
cafriinuae minima airofon&'i »1 «jn^wtar piu dittine n*l 
rrc»idri Pw cBt^fviari i dati ii usfl i-ciijiilrahsrt a eoi 

vrflu e p?r viiuaiizofti bette un letev/wne 
Rtìb fonali di lagna il (otoho fogo delia Appi*. 


Quando IfiM e-iiu eri mercerie db' 
PrriGnd Csir^putenii con iJ >uo PC. A|pd^ 
ho «mai piu et 3000 ri»f «rieri 
lul*o il monde 
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hanno reso noto di aver stretto accordi con la società di 
Calettino per La produzione di macchine basate sul Mac 
OS - il sistema operativo dei Macintosh - e/o sul processore 
Power PC. Macintosh è stato per un decennio un computer 
caratterizzato dall'avere una nicchia di utenza piccola ma 
entusiasta. La sua diffusione miracolo americano di una 
casa fondata da due visionari ventenni, Sleve fobse Steve 
Wozniak, è diventata in undici anni una società da 8 
miliardi di dollari con una base di installato di quasi 17 
milioni di computer, è stata pro¬ 
gressiva ed incessante nel 
mondo professionale, ma non è 
mai riuscito a raggiungere quella 
massa critica necessaria a tarlo 
adottare dalle case di software 
ludico. Ora. con Ha traduzione dì 
massa dei potentissimi processo¬ 
ri Power PC che sfruttano la tec¬ 
nologia RISC messa a punto gra¬ 
zie a 11 accordo tra Apple. IBM b 
Mo torola, la società di Cu portino 
ha le carte in regola per tentare 
di scalfire, in un futuro a medio 
termine, il dominio "domestico'' 
delle macchine con processore 
Inlel. Che poi ci riesca, questo è 
un altro discorso. 
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fri after. lo spai eh* ha Lancialo il 
MatmtOih durante il 
Superbo*!. A itrustr* Abioiute 
Zero Domark una lunula- 
zinne rii volo dati* tjrafiiù pcli- 
gofialc. frt béSSo entro la fina 
dall'anno la L imai Arti rHlit* 
zera la ina r isone per Mac di X- 
ivHftBj a Oar* /oreet 


Giochi del 95 


* A-IOAttack 

ParSo fi PubLlahlng 
Dogli' steli! p ogr^nimqlBn di H»licerti aver 
thè Pouf* guafki $1» « proposi con» il 
toigiipr swrrtjlciwt di vaia «r Macintosh. 


* Absoivte Zero 
Domarti 

U14 di volo (he sJruffertt al 

maiMitio m favrer Mac. 


* Air Warrfor 

CAmaleli/Kciinai Corporation 
Un nipovo arcade delle gioisco ttidimertete- 
nate ambientato nodo ipoto. Pgwi^iko di 
g*aco rtt mte- 


B+yond Squad Leader 

31 Mola pu aitalo n> lt nnno do porle di lui 
gii oppouioaafi di worga*n*t. 


A Colonixation 

Mitro prose 

Dalla fervi-da tacn^- ài £*d fcWirr f'nrtauiii- 
tao ìoginl» flM popolale Civililulìoii 


mm 




hrfh 


« Dark Castle 1994 

□olla Tao 

Uno nuove waniorir a calerti dal swuditì 
clonico «coda. 


4 Dark Forca* 

LucasArti 

Uri ottimo 0000 di Down 
ambteittata nel mondo di 
Guerre Sfdktfi 


4 Ùarkséed 2 
(CD-ROM} 

Cyt-..-rt|rt .'ni-. 

Il iogurt!» delia famose avvenUu- 
ra dark i cu sfondi verna stati 
duognatì meritarne*» ebe da H 
R. &9<st i "pupa' di AWt. 


A Descent 

Mac: Play. 

H primo tporofiiffo in 30 reato, 
in cui dovrei aiptarote dalle 
lotlerrae**. 


* DoOnì 2 

ID Software 

Il -seguita dal piu Ir noetico ipa 

ramno 36 


A Dungcon 
Maxtor 2 

MflcPUy 

Il seguita d*f fonici sa. Dungaon 

Moiler che neo venne mar con¬ 
vertita per Mac. La gtc/uta £ 
staio riempie tornente rifatta per 
questa prati alo-rn»o 


A Dust (CD-ROM} 

Cybarfffi 

Una via di mezzo Ira w arcade fed OH 
avventarti ambirrtota nel selvaggia weit. 


« F/A -18 Homet 2,0 

Qraphfà Sìmul-Tl rem 

Upgradr del kuiusia siftiMfotore di vale, ora 

per Power Mmintmh 


4 Flight Unflmited 

Laehireg OlAfi Toc^notOfliee 
|f più ™alii*i<& limidatoo di vola or roboti¬ 
ca mai villa. Salo per Coen Mari nodi 


« Harpoon 2 

Cjipilonu/Throe-Siity P^clflt 
Una dei migliori giachi rf: -tlnftegio inai 
progrommart ara giunta gl »op sausadsi 
epjudta. Maggiore inleltgonjo <*r nfttwle e 
una enorme vorkta dì scenari tra lare col 

M h - 


UH PO DI STORIA 

Macintosh. Il computer pet il 
resto di noi. Cosi veniva snobisti- 
cameni® delinilo in una pubbli¬ 
cità americana dello Apple, quel 
computer che undici anni fa ha 
fatto innamorare milioni di utenti 
in tutto it mondo, 

Macintosh nacque il 24 gennaio 
1384, quando l’Apple II negli USA 
e il Commodore 64 e lo Spectrum 
in Europa dominavano il mondo 
degli Home computer e il PC IBM 


*1983 


*1984 


*1986 


V«ne praticata l'Apple Il a, il nuovo Uso [il papa del 
Mocintoth) e b (pritrii skvnpanta 'papoìarr' ad aghi 
hrug# W riter. John Sculley, fino ad olbm pnninuinte 
deib Pipn Cola «ione «letto d-itarfiwrfs dlrlki Apjita 


Con vn Iutlìiù jxiiUn:itone senza pracetfenS ■ urta spoi 
dì I minuta duranta il Super Bo^l d» foc^buR - ^ 1» 
Ciato Motuitodi 128 Kb di PAM. vdtaftaq» monotremun 
ca ■& menie hard di ik f il primo ri 
urta fluirti fltewiwlqrto di 
eSaboratofi con Intarloccia- 
grÀo Lufcug 1 rfmza den 

ifier«rt5 ned d detìe 

inid-w». L Applf II rag¬ 
giunge » dite milioni di 
iih/to ìnitefefcf nel 

mando i 


Viene pitortfaato l'uRima eteinpla-a dello bnngfLa Apple 
I. l'.Apple d GS. a Colnn e con suona Uanobrifea Non 
■-End* rrwfln annoi a tertipo di Moci ntash 
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It tempo dell 


— 



Steve iobi dopo laKiito" la Apple ih * (antHHO progetto, 
per la verità òort motto fortunato, del NexL 


eia utilizzato soltanto negli uffici per far girare fogli olèl- 
Ironici e programmi di scrittura. Steve Jobs. allora presi¬ 
dente della Apple, sconvolse il mondo infenriàtico con un 
computer che assomigliava a tutto tranne che ad un com¬ 
puter. Un elegantissimo parallelepipedo color platino, 
tutl'uno con un piccolo monitor monocromatico incastonato 
al suo interno, tanto sobrio da non sfigurare su nessun 

tavolo o scrivania. Ma le novità 
veramente rivoluzionane erano 
altre; 1 interfaccia grafica e l'uso 
del mouse, due eccezionali intui¬ 
zioni che permisero a milioni di 
persone di abbattere la barriera 
tra uomo e macchina. Solo un 
difetto, neanche tanto piccolo; il 
prezzo. A causa del costo proibi¬ 
tivo le vendite del Macintosh 
procedevano a passo dì lumaca 
e inizialmente nessuna software 
house era disposta a scommette¬ 
re su quella macchina, nessuno 



E ve-nm* Jl momento di Ooom 
Ma riusciranno i programmai ori 
4 r*nd»m su Mac il gioca della Id 
veloce, fluido e pifrfW &■ *lmo- 
ift» terrorizzante tome la ver¬ 
sione Pc 


Iranno una nicchia di utenza che, a poco a poco, nascevo e 
trovava in Macintosh una scria ds status symbol infermali 
CO. Ma quegli storici MacWrife e MacPaint (rispettivamente 
un programma di scrittura e di disegno, NdR), offerti in 
bu nafte con racquieto del computer, utilizzabili immediata 1 ' 
mente, senza il mìnimo disagio e diffidenza nei confronti 
di una macchina, rappresentavano delle promesse, I gia¬ 
chi? Erano praticamente inesistenti e quei pochi esistenti 
erano più che altro frutto del lavoro dì singoli programma- 
lori indipendenti ed entusiasti. Probabilmente allora si 
pensavo che un'professionista trovasse sdegnoso il passa¬ 
re are a giocare sul proprio computer. Da allora sono tra¬ 
scorsi undici anni e dal 128 K di RAM del primo Macintosh 
siamo arrivati ai Megu dei Power Macintosh. 

I prezzi sono colati sino a rendere il Macintosh competitivo 
con le altre piatto forme: il design curatissimo, che ha sem¬ 
pre contraddistinto le macchine della mela, si è allineato a 
quella dei concorrenti, e la nicchia elitaria di utenti Mac si 
è perso in un esercito di nuovi utenti per nulla interessali 
allaspetloesclusivo, bensì attirali dalle pure potenzialità 
delia macchina. 



Macintosh, sino a pochissimi orini ta escluso dal grande 
giro del divertimento interattivo, anche e soprattutto per 
volere della Apple stessa, fermamente ìntonzionala a de Li¬ 
neare per il suo computer un'utenza esclusivamente pro¬ 
fessionale, sì è insospe Certamente visto rivolgere lusin¬ 
ghiere attenzioni dalle più grandi software house ludiche 
americane che, attratte dal movimento ascendente delle 
vendite di hardware, hanno iniziato a incrementare la 
pubblicazione di giochi e software d'intrattenimento, E 
Apple stessa ha chiesto, forse pei lo prima volta, a una 
casa di software di realizzare dei giochi per La sua macchi¬ 
na; è la Id Software e i giochi sono Doom e Doom 1! - 
entrambi previsti per marzo, Giuseppe Turri, addetto starci■ 
pa dì Apple Italia, non la più fatica ad ammettere che 
l'Apple? è interessata anche nel nostro paese al mercato 
domestico, e quindi dei giochi. *JJ fotta che Apple non 
abbia mai spinto la passibilità di giocare su Macintosh e 
dovuto principalmente a motivi di immagine », spiega 
Turri. *La piattaforma ctel/a Apple è sfata per anni perse- 
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* 1987-1990 


*1991 



Npica la lm*n MoCmtaiK H ttfontìbflicorionlt II II*. Ut*, 
IKX ttn | 

l p«Hmt Mdcmtoih a non ori*?* b ibisco tafino o poral- 
Wepip«lc ione vrWsvmi gfg*i* ai muovi proemiai 
*8020 e i*B 030 h, lifKjhnwTiu, e «ter i il frodinola!* 
Mat .Mosti (iwttótTiprfK*co ti «Ira in ìWk fta, SE 
wd SE/30 Nasca HjrttìrCo-d 4 primo programme 
che r^t/twoipis in tfreb di ck^lbcp afe pro¬ 
pri» vf,|ktì tmfcw wiffi fgUiligo di tpwòv* un 
taiguagg» A progKirbwOTr», ' 
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If.ir.u b qiode rivobubn*' di moflrlin^ cWlo Appi? 
Vengono rntradnHi mi (WrtOfó i prinu Macinferth p baile 

calla LC * Cbsnc 11 irwrcaKi dm portarti rwolui» 
(iurta uni 1'uKi‘a de- JWtf piccdiiumì. log 
goriiwmi * poterti istmi. Nmc* 
Syvtwn 7 r io iteiw interna ops- 
tciI-yo eh* aneocu mgg iniotta, 
tuu «0 cslb tei none 7 5 
. Vtw* witiìpptda b tecnobgK» 
.tWTb* por b 
A fitfnMi K( Mrr iHfc-jb Aflpb 
firma ■twa janf vrinlJte: con. 
IBM # M&Jprob ctefloata 
db i 1 olu^»d* urm 
■Txr-a tpnnRfncione di 
fc icrcpr «esser. 
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Il tenoni meta 


guitafc dai puristi de//'informa- 
fi cor cr causa deJ/a faci/itc d'uso 
del fa sua interfaccia che ne 
faceva una macchiTicr per perso¬ 
ne incapaci , Ora che pare che 
anche g/i ufflizzafori di altre 
piattaforme siano «fìvfiauti degli 
incapaci e si siano piegati alta 
duifi/ifà dei sistemi operativi 
grafici Apple non vede perché 
non si posso anche giocare con 
Macintosh.» Questo commento, 
neanche tanto velatamente 
polemico nei confronti degli 
utenti PC, dovrebbe torse essere 
ribaltalo: ora che Apple ai è 
finalmente accorta che i video- 
giochi non rovinano l'immagine, 
anzi fanno vendere milioni di 
computer, la casa di Cupertino 
si è finalmente decisa a modifi¬ 
care il suo atteggia mento verso 
j giochi. Meglio tardi ohe mai,,, 


fi mtt: A 

Cyberpimk Thriller 

Tatto 2 Intcraclivs 
Una oyvtfihiro mtdhmadifirl* 

aiuta da olbri quoti Domi 
Hoppcr. Greco Jonti, Gaatfrey 
Hoidpr r Staphanip SeympUT. 


fi rnt Tennis Open 

Brain tlorm Soflwurr 
Si-nulmooc' leoAiUcci m.,dbmt- 

(Mt end ejiorabwi iti W*1p pd 

UH. 


fi Lemmtngs 2 

Psyynoshi 

d Hcmlt epinxfco dot ttìBWHMi 
ma 'fluii 4 - dt.,rjrTWM‘ (onworbto 
por il maogiof numva di piot 
taf orme, 


fi ioorty Labyrinth 
Pinb&H 

Sliirfltjr Pr-aduc lion» 

II nuQvk-Hrr>o ilippef delta lituo 

nu dii < «steri di frtrtwm. 


■i fi Lorde Of 

t3 i Midnight 

_ j Danuili 

* VcrMorw onni VO |in tettare 

r+vopping;. dii giaco di ntala <h# 

tentWocr iu SpecU-tie* nei pcmni anni ''80. 


tn alto: Si'rn City 2900 . La IMajtii 
ha tempre sviluppato i mici gì a- 
(fu iL Marmspfli i software tpys 
tifi 11 » cìm anwùiii* hanno crea¬ 
to un muovo stile a meta tra il 
divertimeritc « l'apprendimento 


i MacQaom 

U Software 

C'È qualcuno qui i Se ivon « co s e Peoni? 
C'è un dottare in soia? 


A sitai fra: la wntoni di Otingeen 
Mai Ter W per Mauri Wifc. Èri da 
tanto tempo che mancavano i 
9 dr mila mela, 


fi Miìd Dog McCree 

Amoricon Ui»r Oonve* 
d 'ialino gaw di tpar Èttari* we itera «/p 
parsalo da Filmali e grafico digilatuaata. 


CLONI AGO GO I \*T*Ì 

Cosa significa quos'o nuovo 
atteggiamento? Può il 
Macintosh - o meglio il Power 
PC - pensate di conquistare un 
pasto nel mando del divertirne! 
to interattivo alla pari del PC? 

Prima di rispondere bisogna 

fare un passo indietro r.el tempo, al J99L Fu in quell'anno 
che Apple annunciò - con gran disappunto dei suoi utenti 
spesso inclini al fanatismo * la nascita di una joint-venture 
con Motorola e IBM [Tediata nemico*') per lo sviluppo dì 
una nuova generazione di microprocessori basati sulla 
tecnologia RISC; i Power PC. 

Ora, a distanza di quattro anni dalla firma di quello sto¬ 
rico accordo, i processori Power PC sano una realtà (Apple 
Computer ha recentemente annunciato ai aver raggiunto 


fi Mighty Mike with 
Automatic Recati 

Pjjngci Software 

Cbiwfl arcade ‘‘ISlirttandfli ityii' in w 

rctoCtadaMi un orti in* «*ta dolaiia tei LUI 

niiuam è usar «a tu tana uà di* il 


fi Phàntasniagaria 

St*rrà 

NgoviiiiÈtto- avventalo delta (ertile- Sterra, 

^ciotteauota do u«o grafico triditawuia- 

noi; vetab piHr^Mh idn-tf -LjiIm iu ben Itti 

atout 


« Plnnetfati 

ÀctKrl ntópi fin tocam 
Servendo fcn-ma di (tetani ta JEodi, lo 
lufijÉGrrt c*fta di cijaeta-M Con il *fpnwk*" 
di un alwa delle me più lunate avventare 
testuali del posiate. lui mali ai videa ed 
onori m carne ed duo 


fi Potice Quest 4 

Bè r t a 

Lo wmprtmjnt* grr.'cr.hjrc ppl'fieJM» OTO 
tuo parlato P grafita fitatiùla. 


hbu* Apple Nuotar-, il prima Pwiand DigntaJ Anulari. 
LJn iiten dalle pwiefizicilite ■rnmefir ITU penaltziolo dogli 
v.af u r. ira Hi ptahin Appiè pce-anta alla itanpu il pnmo 
proMrpe di Macinkiifi dotata di pnxeiwre Poivar s*C. 
■nealinota i^iiemc od IBM * Wlotordo : im^ediMrrtnpto 
{wJr 1 ta e pienn-rnnta CCtopCii 
bile Cai tata b 
(ibrer-a di _ 

programmi 1 \ 

feoood odo- \ ìV 

no 


B l'am» ci Povwr PC Appse iniuauno ptìlifk-n «iosliiìafc 
a KJiMuire m un taennro Kitn il kw niikilGlo 680^0 03^ 

In num nnxduiw dotale di pr«eiw* , ff RISC, 


Zar il nLK?vo pnoceiiore n-ctofcla 63040, vvene iniitaki 
tq vendita déb nuóvn, po*rr*iv:rnq J iliaci dei MpciTrjnifi 

Quadra 


« Riverì of Dawn 

New World Cwputinij 
Un giaco di itole il- Ct> che patrtetto un 
livdlo eh giocóbilita mai v»ta pnma hi ijvr 
ita «appalta it nofee di Rad Rodde«b*ri 7 
li figlio rrtìgcjlanr del treCrtor* di "Star 
Tr*t' l can» iceneggietart equalb di Pepe 
Marita come mpontoòèe delta grafica 
promettofto un riwhota dawece ecceilonte 


fi Robinson'* Requiem 

HaiidpoOtt 

Llfi'avvoaJuiO rmo di enigmi vi pipetta nei 
ptfini di nsg*m* ipoticln athendanato cu 
un ptaiwto d&iwii». 

vì Roynl Flu&h 

Àjntei Software 

Perfetto rtproduiatw o4tounito di ita 
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l'obiettivo di un milione di Power PC, tra sistemi e upgra- 
de. con due mesi di anticipo sul primo anniversario della 
da ta di lancia della piattaforma RISC) e in un periodo di 
passaggio tecnologico quale è quello a cui stiamo assi' 
stendo, un rischio calcolato e un pìccolo vantaggio tempo¬ 
rale possono significare malto in termini di vendite. 

Power PC è velocissima, economico e affidabile e con¬ 
sente ai programmatori di videogiochi di compensare La 
mancanza di copracessari dedicati, caratteristica costante 
dei computer delia melo, con la pura velocità di calcolo. 
Giochi che fino a ieri non esistevano su Macintosh pet puri 
motivi tecnici, ora non costituiscono più alcun problema. 
Maral 1 han della Bungie Software è la prima testimonicuxza 
di come su Mac possa girare anche un gioco in ferrare 
mapptng complessa sonai grossi problemi di velocita, 
cosa, questa, abbastanza ostica per i vecchi microproces- 
_ eotì 68*0 (pronuncialo 68 k). 

Ma Tele mento più Importante 
della nuova strategia di Apple è 



sicuramente la decisione di dare 
vìa libera ai doni, consentendo 
ad altre aziende di utilizzare il 
suo sistema operativo per mac¬ 
chine basai* sulla tecnologia 
Macintosh e Power Macintosh. Il 
Mac OS è stato ed è il vero punto 
di lorza di Macintosh. Il più evo¬ 
luto sistema operativo a fine¬ 
stre. vanto e orgoglio della 


)[ lenQmfna My%i Questa avven¬ 
tura umili '-ni,*tu in paewqgidik»- 
guati con Strati Vision tia avuto 
un iuccMio straoidmaria. Il gio<D 
è stalo In un vworvdo tempo nea- 
liTtatd per Pf 
in basso Stipar Wing 
Cammander, anche l'avventura 
Spaziale delia Drìgin sìim pretto 
convertita per Mac.. 


Apple che, malgrado gli sforzi notevoli operati da 
Microsoft con il suo Windows, riesce ancora ad essere l'in¬ 
terfaccia grafica piu duttile e amichevole mai realizzata, 
malgrado la più volte evidenziata lacuna della mancanza 
di multitasking, che verrà colmata solo nel corso dei pros¬ 
simo anno col rilascia di System 8. Macintosh lo accendi e 
lo unì, non hai nullo do settore se non per personalizzarla 



ZETA speciale 


IMO 



il tempo dell 


secondo i tuoi gusti. E 
chi di voi ha cercato, ad 
esempio, di installare 
un CD-ROM su un IBM 
compatibile, sa bene 
quali incubi possa 
generare la fase di con ¬ 
figurazione di un PC. 

Se La manovra di dif¬ 
fusione di Mac OS tra¬ 
mile i ciani avesse suc¬ 
cesso. come é stato per 
DOS e Windows, il 
parco di programmatori 
interessati a dare sfogo 
alla loro et ea ti vita su 
Macintosh/Fower 
Macintosh aum eli tei eb¬ 
be notevolmente, cosi 
come pure Tutenza interessata all'acquisto di prodotti d'in¬ 
trattenimento. 

La strategia della casa della mela non e però legala sol¬ 
tanto ai cloni. Lo scarso 7 novembre Apple, JBM e Motorola 
hanno annunciato di aver stretto un accordo per io svilup¬ 
po di una piattaforma standard Power PC compatibile con 
una serie di sistemi operativi diversi, che renderà il Power 
PC lo standard più universale al mondo. Già dal 1996 
Apple, IBM e altre dozzine di costruttori saranno in grado 
di offrire computer basati su questa piattaforma standard. 
Sarà quindi disponibile una gomma mollo più vasta in ter¬ 
mini di prezzi, prestazioni e opzioni - da costosissime work¬ 
station a modelli cosiddetti "entry-l«vel" a prezzi stracciati 
per il mercato domestico. 

Apple però, non intende aspettare fino al 1996, già du 
quest'anno sarà messa in atto la nuova strategia, indiriz¬ 
zato sia al mondo professional e che a quello consumer. Le 
prime società ad annunciare prodetti basati su Mac OS 
sono state Power Computing, una piccola società califor¬ 
niana, dì cui Olivelti detiene uno quota signiticahva, e 
Radine, un'azienda che già produce monitor e schede 
video per Macintosh, Power Computing, che prevede di 
mettere in commercio i primi Mac fin da marzo, intende 
ridurre i prezzi dal 10 al 15 percento sui modelli compara¬ 
bili con quelli Apple (già si comincia a vedere l'effetto con¬ 
correnza';. mentre fìadius sta sviluppando una workstation 
per applicazioni audiovisive professionali. 

Ma ancora più importanti per quello che ci riguarda sono 
gli annunci di Bandai e di Pian t?or iques l’ultimo giunto 
proprio mentre stavamo lavorando a questo pezzo), due- 
società giapponesi leader rispetti va mente nel mondo dei 
giocattoli e deH'elettramca di consumo. 

Bandai (quella dei 'Power Rangers", tanto per intender¬ 
ci) produrrà una consola casalinga - descritta da Apple 
come '"una nuova piattaforma pfer lettoti mulli mediali" - 
dotata di lettore di CEuftOM a quadrupla velocità, esclusi- 
vomente dedicata a giochi e programmi educativi, il cui 
nome fo codice è Pippin In realtà si trotta di un Power 
Macintosh modificato'’ che utilizza il televisore invece del 



UN PC 
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‘kj^lkmn p incolore' Im MiNXn DOS B 
tate 6 sta*to™ k tapat ilo audio Sound Stentar 
f]raiw UI chip «Li! ne Ita scinda II tutto par 141 
pretie ri potè sujMriota d m il none 







http://www.oldgamesitaiia.net/ 


http://www.oldgamesitaiia.net/ 



































































http://www.oldgamesitalia.net/ 


monitor e un joypad/trackba11 invece di mouse e Tastiera, 
Pippin. il cui nome illudale dovrebbe essere Power Player, 
avrà al suo interno un processore Power PC 603 (uguale in 
Termini di prestazioni al"vecchio* 601, ma carpite rizzalo 
da consumi molto piu ridotti) e utilizzerà un sistema opera¬ 
tivo derivato da MacOS, Al momento di andare in stampa, 
non si sa quali saranno le modifiche al sistema operalivo, 
ma stando alia newsletter "PowerPC News" un ingegnere 
della Apple é riuscito a convertile 15 titoli su CD-ROM per 
Mac in un pomeriggio Secondo "PowerPC News", infatti, 
runica modifica necessaria riguarda la risoluzione dello 
schermo televisivo. L'uscita dei Power Player è prevista per 
Natale in Giappone. 

Ancor prima del Power Player - esattamente quest'estate 
- verranno lanciati In Giappone i nuovi computer A/V 
(audio/visual) della Pioneer basati su Mac Qs «Questo 
accordo è tremendamente significativo Pei Pioneer!'’, ha 
dichiarato Kanya Matsumato. vicepresidente di Pioneer 
Electronics, t-Segna il nostro ingresso nel mercato dei per¬ 
sonal computer A/V e ne LI'imm mente era multimediale-*. 
Ma segna anche il sentativo di sposare due tecnologie con¬ 
vergenti - video/TV e computer - come ha detta lo stesso 
Matsumoto alla conlerenza stampa affermando che i com¬ 
puter A/V sano «un nuovo tipo di PC per usi entertain¬ 
ment* Difficile, senza ulteriori precisazioni, capire cosa 
ciò voglia dire e ancor piu difficile prevedere se Pioneer 
riuscirà ad aprire un nuovo mercato. Non dovremo comun¬ 
que aspettare molto per saperne dì più visto che i primi 
due modelli sotto stati addirittura già presentati in 
Giappone (dopo ché 
abbiamo chiuso questo 
articolo in redazione, 

NdR) al Mac World 
Expo, i! 25 febbraio 
scorso: uno è dotato di 
processore Power PC 
BOI a 66MHz, la Ilio di 
un Motorola B8LC040 a 
33MHz (per maggiori 
dettagli sui due com¬ 
puter Pioneer vedi 
Mondo Bit. NdR), 

Tutto ciò, al momento, non significa gran che. Non signi¬ 
fica che Apple possa ragionevolmente pensare di insidiare 
colossi come Nintendo e Sega, né tanto meno il dominio 
del DOS e dei processori Intel, È ovvio che il futuro del 
Macintosh/Pawer Macintosh non si gioca sul mercato da 
casa, almeno non inizialmente. Dovrà essere il mercato 
professionale a fare il primo passo. Questi annunci, per 
oro, significano semplicemente che il mercato Macintosh è 
destinato a crescere, seppure lentamente, anche nel setto¬ 
re "home", diventando finalmente una piattaforma interes¬ 
sante anche per le case di software ludico. 

Per altro, viste le recenti estensioni che Apple va affian- 

M,', -, i_ ' ' ■ l " ■/ r ”A, -'> r ' 

candoalle sue macchine, le case di software si troveranno 
tra breve per le mani alcuni strumenti molto interessanti 
per realizzare giochi e titoli multimediali 

Quattro sono le nuove estensioni introdotte da Apple 
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E I PROGRAMMATORI? 

I programmi originali o *t> cOnvenicni cwwtìiiuqnate ddia una di lofrwtiffl 
ierta' un» spedo di bcrwrwtTO dalla ccrtamaii tir «ibi* di una p-andoma cb 
r^uiftd# meglio dogli intaptx*i*i ^ grechi Ita H poh» detta 11 * 1 * 110 ™ d' un 
iflmiiulftr? Ab III Lima cpn Itili ducilo ad alcuni 1 .viluppornfi pri MrjciiYlmJ-, o 
Fowur PC coso ne pni sana, del lutato de computer Apple nel mondo del 
u-JiwTiro bAco Jcee le ntpoite 

Sryais W<Jknr (Hyirei NiglÉmaFim, Om d iti* Sun] c è prù nwwi*i d 
conversi^™ da 1*C £t Mac I gksdn leniti qcipwiiterrumte par M*; 
bemiuim" 

Bi ! Appleten lUjmcui, Ji>mp Ra*pn, Sliuli Crodref) 'Cybeffii* cede bnemente 
in Power PC. PW il rnomenb i giochi wsngona totamenle acceleri* p *f RPC, 
ma taJ pochissimo «dritto i prem giochi eidusminwnte per PPC a ictranna 
tardataci l" 

irne Coite. [F 10 Horret. AIO Aflochh '‘^Aacrtosls a de? I mata od aure un 
periodi priniHiimo pesta) nel moieqb Imito la pelwiiieiiito di Poster PC v 
noteranno tota quando ti finito di «mvertwe per Pender PC giochi icrtah per 
•éSQwD E ci irsfTonrK) olnwnc dire onm prima che quanto avvenga' 

Jfc*»ùge .Salh»<a#o (RVince oLJVnu. FlmhbddL Lùtie «uneerl: "ì marcata ludico 
per M« è m ptenct mttaimafwi * c‘8 un tacco d Icnoto" 

>&>ll Dugm (MacPtay, Durinone Motintash della irrlerptayf lo ieuai*ont pei 
Mk mw 4 antoto delle migliori deto che il moretto par PC «Cupa <itoa 
l'8Q% Ignava, data che tati i giochi cgmmr Ih da PC a Mo£jnJ£i-,h (P-mee ef 
fisi va. Gwbnfoii Wcltomiuin 30, «ec ! sono mullah m^lion degli ongmd, 
itaPi in gr^ktì édOniBO Lonlr* i 320*200 di PC NdR.Ì noi ei rrediomo mol ■ 
siiiamo e eemlwiuererTM a produrre nuovi i-Mi' 

Adorni iChuch 'fender Air Ccmbob PGA Te*e Gol! Il] Ora che h ncJ 
rtwnb io ruaggi-ar porta dei cppdìi programmali per PC fiatano b Super 
VGA n É obbemutn il pij groisa problema di cofiveniaee da PC o Mac eh* 
luci quav. tfidifsrrfimai' hr ^obeó in ulla nsob^iCre 
Il iurte, fini il trwrccrfp ludxte 'ile.' io a toc r.sciih Mio 
cr«4ttì«te (a li che i® r^.-&vQ neh cita d> ccmenrcme 
rii (itali da PC a Mac guoiy h/fii i gieem Pm-erPC il 
r velerò hi migliore per i giactn JOpIm 

(un? moppisg per la tua inoedibilo sisbcihì dt» i 
calcali in virarla mobile" 
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* Skuticrack&r 

Cybcrflle 

li primo pitdhàniirrO' per Mocmtaih. 
AmbktHSMta in un fuluro tyb*- punì * firmo 
fe do! grnrtd* «ili Appieno 

■ Sorcerer 

Soft ntire |nt In Iter li Stanai 
Un‘HV«i|lwrÓ tanto ?) 1 ?l CD ROM tÉB ottc 
nuoto do gfoFico a Té bis, teli mafon 
«deo e urto cafenep sonora limata dal 
lompoirlore Eric Spe»er. 

« Space Ace 
Ready Soft 
Uno de- più noti krsergame degli onm ' 80 . 

« Ster Thg fr : 

Ju (tee m erri RH&& 

MjcPfey 

Il H^uita di Star Trek Tfco 7 Vtfi A.ietirer sor y. 
Altre otto 'ninM»m b dove n*uuh oonto 8 
mai ortivato. 

m S. Swing Commander 

Ori gin 

Il fam&MMimO' linudotare ipaurne rUtarra 
orde tu Mo*jii«oih La canvtruon* è 
coiralteniiata da uno grafico in gita nsota- 
eìwki, nmilfl o*ln ventane 3 DO 

« System Shock 

Ori^m 

Una ipettacoiora ownTrtuns m JO dolili 
tramo compiano e Tnduiltaia ùs feti dovre¬ 
te arpbrare da tali enirtaro stazione ipo 
itale. 

c Th& itih Ho tir 

Virgin Carnei 

i'ofleiiìMmo veguto di lite ?ih &*•»! (Min 
Trytab^e. Ohr» leiionta mófto* di fibiialv e 
nuovi onggictanh nduvinelk 


« The Daedalus 
Encmsnt&r 

ftI*£(h»d«ru*rMecJEji Vinto a 
Un'osnrenikiró di fantonóervo 
fon vi*-** iaquenie arcade 




IB 


In atto a tu: Fìathbàdz Ha Mac: una 
delte comftiioni delta Ptetaqe 
fn otto un protoMp* Ctel FMppin prr 
ieniatg al rKifnft Milita di Canne*. 


httpy'/www.oldgamesita lia.net/ 


http://www.oldgamesitalia.net/ 










































































rss - — 

r ^ 

http://wvw.oldgamesitalia.net/ 

========== Il ternuu de 

E 
















fts alito r/1* Misi, un CD-flOW 
mu I rimn-rfi ,ili ■ Am*ì£*1o al perso 
tonato lumnelfti che ha ispira* 
1C il rtteflte film di seccasse. 
Sopra- AiflbwflU trwiìrTwmiiMiaH 
ad alto realismo, jwwto disponi¬ 
bili iAfh* iu Mai. grafie alla tdo- 
verfion* di System Shodt r firma¬ 
lo Looping Glan. 

In bas.ta: Star Trek The Mi t 
Generalian, rivisitato in ehlàV* 


negli ultimi mesi, due delle 
quali non piu tardi di un mese 
fa. 

* QuickTime VR (dove VR sta 
per Virtual Reallty) apre nuovi 
orizzonti allo realizzazione di 
programmi interattivi, poiché 
offre ai programmatori la possi¬ 
bilità dì inserire con estrema 
facilità alTinlemo di un pro¬ 
gramma immagini vìdeo e fil¬ 
mati a 360", dando aJlulente la 
posami Sdà dì esplorare ambien¬ 
ti virtuali non sintetici, ma digi¬ 
talizzali a parlire da filmati 
girati con una qualsiasi video¬ 
camera. Star TVeJr - The jYeìd 
GeneraUan Inferocii ve Tech ni- 
caJ Man ùùjT è il primo esempio 
di ciò che si può realizzare con 
QuickTime VR. 

* QuickTime Musical 
Instruments è una sorta di 
banca dati di suoni digitalizzati 
via MIDI utilizzabile dai pro¬ 
gram malori per accompagna¬ 
menti audio ad applicazioni ludiche di elevata qualità 
sonora. Grazie a QuickTime Musical Instruments sarà pos¬ 
sibile ascoltare audio MIDI esclusivamente via software, 
senza cioè dovei comprare alcuna interfaccia hardware, 1 
risultali abbiamo avuto modo di provarli grazie al già cita¬ 
to Marathon e ci sono sembrati degni di nota. 


viri uà le grazie alla nuova pi,l«rì- 
itone quielftime VR. 


* «QuickDraw 3D presto implementerà alf interno del siste¬ 
ma operativo dì Power Macintosh delie routine per la 
gestione del 3D. Ciò consentirà a tutti gli sviluppatori di 
soitware di non dover scrivere al Tiri terno delle loro appli¬ 



cazioni delle routine dedicate alla gestione della gialica 
tridimensionale ben si dì limitarsi a delle semplici chiama¬ 
te al là routine implementate nel sistema operativo, spie¬ 
ga Giuseppe Tbrrì di Apple Italia. QD 3D, che sarà disponi¬ 
bile da questa estate, strutta le prestazioni del processore 
Power PC e olire, secondo Apple, capacità grafiche 3D 
prima di spani bili soltanto su workstation grafiche. 
■Vedremo nuove interessarlii applicazioni in aree quali 
quelle del ['editarla, dell entertainment e dei programmi 
educational», ha dichiarato David Nagel generai manager 
della divisione AppleSolt. 

• QuickTime Conterencìng e una tecnologia multipla! taf or¬ 
ma che consente di condividere informazioni, immagini e 
suoni in tempo reale ovunque nel mondo. Grazie a QTC gli 
utenti potranno collegarsi in videocon fetenza e collabora¬ 
re condividendo e annotando testo, immagini, screen cap¬ 
tare, suoni, video e scene virtuali in tempo reale. «Con 
QTC si apriranno nuovi orizzonti per quanto riguarda 1 gio¬ 
chi in rete, come la possibilità di dialogare in tempo reale 
con il proprio compagni o/a wer sa rio di gioco in una piccola 
finestra QuickTime aperta nella schermata di gioco», spie¬ 
ga Turrì. 



È ancora difficile prevedere quante e quali novità queste 
estensioni potranno apportare, anche perché in alcuni casi 
ci vorrà qualche arino prima di essere adottate dai consu¬ 
matori iQuick Time Conlerencing, ad esempio, necessita di 
una telecamera collegato al computer). Torse le migliori, 
applicazioni sono quelle che non possiamo ancora imma¬ 
ginare", afferma Erik Zarakov, program manager per 
QuickTime VR. 'È come il desktop publishing. È un mito 
che e stata Apple a CTéare il desktop publishing. Non è 
stato così, Apple ha creato il Mac e una stampante laser, 
ma Ci sono voluti Aldus e PageMaker per creare il mercato 
del desktop publishing. Quello che gli sviluppatori fanno 
con la tecnologia è diliicile da prevedere Comunque sia, 
quella delle innovazioni tecnologiche è l’unica strado che 
Apple puà percorrere se vuole tentare di contrastare il 
dominio del duo Microsol t-In tei, Tutto questo, ditele, è 
molto bello, ma siamo seri: il Macintosh non è riuscito ad 
andare oltre il 10% del mercato in undici anni perche le 
cose dovrebbero cambiare proprio adesso? Non slamo cosi 
ingenui - né cosi Mac entusiasti - da credere che le cose 
possano cambiare daJToggi al domani. £ vero che usiamo 
computer Apple per produrre ZETA, ma quando vogliamo 
giocare è il DOS che carichiamo. 

Se mai Jh cose cambieranno sarà un picce sso lento a a 
medio termine (e sarà necessario che IBM. che è parte inte¬ 
grante delFolleansa Power PC r e altri costruttori oltre a 
quelli annunciati sposino con convinzione la causa del 
Power PC), ma é importante ricordare che la storia della 
tecnologia ini erotti va insegna che lutto è possibile. Chi 
avtebbe mai pensato nei 1381 che T Atari, dominatrice 
assolala dei mercato, avrebbe quasi rischiato di sparire 
dalla circolazione? E chi, dopo il fallimento in USA del 
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IL PICCIUOLO DELLA MELA 

Mcsiifitoth « stato per anni I unica tampiil# a non avere un lO^thcf II perche di questi 
<n; renci ma uPi^ai^ont è da ftaefcoru in due loiiplif i infilivi; Atapcinteh «w ha una porla 
joaji'C-k nane.'orano giod*. per cu «n joyifc-l *orehb< itito inuhV. Dtì pochi ormi bnd! 
monte, r\ tjewrita panatala db di nporebibto tf giochi per queoia piqfcrforrito, poftvdffO ira* 
vcFt una d -. • » i veneti ò qi«rio tino di penforich* anche per Mac 
Il problema delta mancanza di una pcrta dedicata r ititi felioonwniB :.ypvr ah? grane àia 
pan^nlrti eh ciilbgorp in calcato otta parti ADfL Evolti dd movie e dohn irnSurral nnrhe i 
joyihdi 

Vediamo di e-sarninaree, ad una ad una, ■lutti r pù diHun mode-t 

ADVANaDGMVlS MOOHSTlCtf II 

Il piu ddKnO pyitich par Mae ih tedi, di follie initillctzioM. di cuti tetiiiviifluenie basso e 
anrpiainente mpeartoti da Atai* le sc^tvoan hwie Su pi ito u e dimoibtoto vwrwtib e como¬ 
do grò ne alla panit i- iti d tonare la miiterua che la Imo oi<ionr- ola direnane mpoia 
•e ?u'hcokirtnenlfe adotti ug amonh dn sinnulBton di vale, per via della suo forma, ir è 
fcHtivia nvel^n adotti andti egli arcad» 

If ìlO pannalo di aontraib, dì imtoltaziorw «fomentare-, ne permetti ta totofo prograntiHr 
nono per qualunque gioco inclusi queir che non ta supportine 

ADVANCED GRAVI* GAME PAD 

|.n rensone pesr Mocm*aj.h cki popdanmmi cjenwpttJ pft console. AdaHiiuma per lutti ■ 
plnrlnrm e gii arrnde. non t pnrlimtarfnerthe ndicatn per le vitt»ulu;ioni. Il sue cesti A conte 
raufottmo 11 pomello dì ocrtnoladti b rrAerbetìa ole fflaoditae * loetincHlnwti lo m*i- 
» votiti Intono, dd MouiveShcl II! 

THfiU5TMASTi(S FU5HT CONTICI SYSTEM 

il pnacipa den .ayiAriì dedicali ™ ì^nulcrtori di rota Ergonetinciuime n robumiMflrio, ii ì I ^ht 
Coìti el System riproduce perleUoinefiti I ofMignatura della levo di tonando che potreti trfr 
.'.]ie o bardo di un F 15. La sua ji+.jub-l ti e le sua pesantezze, di gran lunga supenan n 
qiKiiijtiqvr olirti, nt tanno il m^lit* joyirick cndiinvCntus-de per gfc amanti det sirmJdtoa di 
velo. Attenzione para, ta sur oHirm- goditi sono dmfltamente prc^jorzujnd d w» prozio 1 
CH PRODUCTS fUGHSIO PIO 

Un bum |«yiilicii. di Mente pnacuiion*. che u colloco e moti -ihoda tra ri Gravi» ed il 
ThnnlMcniffi pr setti e vwifltitaó: non é ocfioanic* come il primo ne cornato come il 
secondo Andi'eHa irnpracitiito n**to™crte d iHunutaton ri! veti. ii Adin»i1r£*o dotila anche 
con gli cocotte Seccato, paro, che la sua risconti distribuzione non ubbia mam portato 
luta I» wfhuQT* liOÌAC a llipportnrb noi taro giochi I niobio wttinr ninniate h cho w fr n 
vis#e a dowb programmare o^u volti dio mitillato un nutero poco ruH hgrd disi 
A patti che non unte dia patti dpi vaio o dm non u-uOti il compatir sdrucenti per perdona 
TfcyJ' ipoi cetili hi i*oitro ictito code lui MouieSAck I- il rmqlicr joyitid por Mocintiih *n 
Cjuunto a pezzo e verscfildq 

h-ciltfe à ditpOtibtle urei spedale adattatore eh omcito 
Chpicmlict che pBraiuttv dì coll agate al ^ ^ 

‘-Vxintiih qualsiau epo ti «yrlidt Chotthdr * ^ # 

podotto dalta Kernel Pe* edcnmazianl con- 
tiitsiti KfHNELPUP#acil coni oppure KÉfi. 

JNEl^tiìvodd asm 


«e Wolfpack 

Novelogic 

Un iHKtvtì («lirtoe utn*daleire di somrrer- 
gibdc colta gnzhca digitalizzato 

« Worids of X&en 

New World Compartìng 
H quurtc r il qu.rttri r^phmdta dodo ifigg dì 
Might & Mogrc, il pw forno» GdR pti Moc. 


É X 

Flret SL»r/tmaginc? K 
iFiogegirunólO attorno al rrwnjvimitavo 
motore gntinu di Airrp Chete 30. questa 

irwontiru dtiOnWO rrt tre dinudiukwn prp- 
mate db essere quakosa di nrii visti 
prima- 

& X'Wing 

LucnsAris 

l'atteso sunukilare di cacao spoetale basa' 
ti suiti -saga d Guerre Steltan 


tfì itta\ SkutICradier della Cubettiijt r saranno graditi ■ pitchi-iduro agli 
utenti Madmcnh? 

fn ì»shi: al recenle Cn Ita Pepyntt He ArrnumitatO che SnttpCar fapn J 
sare presto a ispainibile. (-'egemonia di ftrutrt Grand W* 2 è fi rum 


Master System, avrebbe scommesso che il Me-ga Drive 
avrebbe conquistato il 50% del mercato delle console in 
diletta conconeiusa con la Nintendo? Per i prossimi armi il 
dominio Micmsofl-Intel sul mando dei computer in genera¬ 
le e su quello degli "homi computer" in particolare non è 
m pericolo, ma crediamo anche che Apple soprattutto in 
USA dove ì prezzi non sono cosi proibitivi e gli utenti non si 
□cconlentono di utilizzare il computer soltanto per giocare 
- abbia comunque imboccato, senza ormai poter o voler tor- 
nate indietro, la strada che parta 
alle case dei consumatori E 
l'Europa, come sempre avviene in 
questi casi, un paio d anni dopo 
seguirà a ruota, 

Ainss/rnn Trinili 




MACINTOSH 
E VIDEOGIOCHI 


Gioch i del V5 


• The Hunter s of Rafk 

Cyberdtirtrtii 

Mn ndtirù gioco di tutìfci ta 30, UEfieggHtto 
da qu*t iaggi i dono Gor y &yga.» a cui li 
dtita llfprffVDwlc- c Ad> ri ì.'fta Dungaani & 
Dfcugom. 


« The jQvmeyman 
Pro/eet 2: Buried in Time 

Pr«fl« Studit >5 

N ueguMto dalla po^x>ior« ovveotura dai 
Presto Stwd»os. Più yttorito a inatti dmamu - 
lina ih quatto nuova avmituru ipoTtiirn 1 
punk 


A eh voietM approfondire I nqjcinujnto, cown^lmnìù 
I abtirotivwito q Inudo Mac Gait*i, rimiti emerxana 
iJutp^a^bita in v-arivoria iu ditca c tu CD-roin 
L'abbcnamtnto olla uHniarw CD coita 70 dollari 
annuali Par irvIorFranori riroEgarti a Inricfo Mac 
Gom« Maga zìi» ,M . 3Bé2 Oraci- karw, Ofenuiow. Il 
40025 <U5A] 

oppila trairuti f Alnil r'-Vofìd fon«r IprrfnritiJj 

Anrenca Online LMGama*. CompuSerH* 
7J55J,2?41, irti'iier Tiirttar9TP<i 


Sopra; uno d«i 
pochi sparatutto vu 
Mac. Tubtifar 
Worfds lembra 
programmata dagli 
"apngbtcti- del 
Team 17, 


é Tubaiar Wortds 

OonglDWarv 

Un Véro grande ipcKaluna vpa^nJp 4 uor- 
fébetto a: ixzCHìtata. 


9 Voyt 

MacPtoy 


euf 


m&6±: 


Uto rhrdtar pdrbco 0 d cmdo teitodk eh* 
uff ìdtai a tondo il foS topHtm indiitì- 


« Warlords 2 
ssa 

lina tfu pondo wàr garrte fontaay in cui 
dovrete conquistare un reonti fontoitko 
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■ provare woge «oc 
Toh Shm Den. 



qualsiasi cosa 
stiate pensando*** non è 
abbastanza”, questo il 
motto con il quale la Sony pre¬ 
sentava la sua ultima creazione, 
la Playstation, afTèchnital 
Workshop tenuto in un albergo di 
Londra lo scorso I 9 e 20 gennaio* 
Se il messaggio vi suona un po' 
l esagerato, vuol dire che non 
^ avete avuto t*occasione dì 
provare Rldge Rocer o 


Lo conferenza è iniziata con un nervoso Ph.il 
Hai risoli* direttore della sezione sviluppo 
soitware dello Sony Electronic Publì- 
shing, che intrattenevo i numerosi 
visitatori con un lunga discorso; 
incredibilmente, l’intera industrio 
del divertimento interattivo era prò* 
sente al meeting. L'atmosfera che si 
era venula □ creare dopo pochi 
minuti era la salita di questo tipo di 
f manifestazioni: un immenso "tappeto 
di uova”* su cui tutti misuravano i pro¬ 
pri passi, e nessuno cosi coraggioso da 
essere il primo a dire una parola luori pasto. 
Fin dall'inizio delta conferenza mancava entu¬ 
siasmo tra i partecipanti, e la stessa sensazione è perdu¬ 
rata anche quando sì è passati ai fatti, con una dimo¬ 
strazione ‘ live" delle reali capacità della macchina: 
migliaia di aprite rimbalzavano sullo schermo a 60 trame 
al secondo senza che, stando alle dichiarazioni dì 
Hairison, la Playstation stesse raggiungendo i suoi limi¬ 
ti Un gruppo di cubi dimostrava che l'hardware dedicato 
al 3D è in grado di gestire migliaia dì poligoni, illumina¬ 
ti da diverse direzioni, con effetti di nebbia, trasparenza, 
Gauraud shading e texture mapping, tutti combinati per 
creare un notevole effetto tridimensionale. 

Questa è solo una dimostrazione relativamente teori¬ 
ca, perche quello che conta veramente è come tutti que- 
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sii effetti verranno usati nei giochi e quanto influiranno 
sulla loro quali la assoluta (detto questo, bisogna ricor¬ 
dare, però, che Ridge Bacar per FSX è proprio Hidge 
BacerV E quel dinosauro,..? Si, quel dinosauro. Quante 
altre macchine sarebbero in grado di animare, in tempo 
reale, una simile meraviglia? 

Al termine della dimostrazione, la parola è passata a 
fan Hetherington, ex boss della Psygnosis e attuale 
Managing Director della Sony Electronic Publishing, 
che ha parlato delia line del duopolio Sega-Nintendo 
nel campo delle console, dell attesa del pubblico per 
una nuova macchina, della crescita qualitativa del- 
l'hardware (soprattutto in termini di veloci là) e deH'ini- 
zio di una nuova generazione di videogiochi. 
Helherington ha anche affermato orgogliosamente che 
la Sony non si porta dietro il "bagaglio" del pubblica 
delle console a S e 16 bit di Sega e Nintendo, ma che 
deve preoccuparsi di un'utenza nuova, potendosi con¬ 
centrare sul nuovo standard PSX senza per questo 
dover tenere un occhio al passato. "No, Sony non. e trop¬ 
po grande"„ ha sostenuto Hetherington. "Sony sto pren¬ 
dendo sui serio il progelto Playstation; sona siate com¬ 
piute tutte le ricerche possibili e Sony ha prevista tulli i 
rischi possibili, Sony arrogante? Sony è troppo in 
gamba per essere arrogante', 

Un filmata ha poi condensalo in cinque minuti la 
storia dei computer a dei videogiochi (peccato che la 
maggior parte delle immagini non si riferissero allo 
versioni originali da sala giochi ma alla loro trasposi¬ 
zione su Atari VCS È stato interessante notare Fon¬ 
damento dalla giocabilità nel corso degli anni: la 
semplice interazione di Pong è diventata molto piu 
complesso con l'uscita di macchine nuove quali 
Spectmm e Commodore 64, poi diminuita con titoli più 
moderni coma Sìiadow ©i thè Beasi e Micrt>c<yart 
(che, nelle intenzioni degli organizzatori, dovevano 
rappresentare il top, ma che hanno piuttosto tatto 
nascere un sorrisa sull© labbra di chi li ha provati 
almeno uno valla}. 

Un coro dì risatine sommesse ha accolto la battuta 
con cui Hetherington ha iniziato a parlare dei concor¬ 
renti. Secondo il Managing Director della Sony, il 32X 
' diluita" le vendite del Saturn, dividendo gli "afjcio- 
nados" della Sega, mentre per la nuova console della 



Questo diruJiaiirtJ, in Ivnipo reale, e tuli una delie dmMlraironi piu 

apprezzale delle dell* Sony. 



Nintendo non ce alcuna possibilità di vedere alcun¬ 
ché di concreto, e comunque Tapproccio della casa 
con gli sviluppatori esterni è più ristretto di prima, 11 
3DO? Quando Hetherington ha cominciato a parlar¬ 
ne, i suoi occhi hanno tradito una relativa noncuran¬ 
za, e l'argomento e stato abbandonato velocemente, 
risparmiando ai partecipanti l'inutile e retorico 
discorso sugli insuccessi della 'creatura" di Hrrwkin. 
E il PC? Hetherington ho osservato che, a suo parere, 
i possessori della PlayStalion potranno essere attrat¬ 
ti dall'idea di acquistare un PC, e non viceversa. Vi è 
stato anche un riferimento, abbastanza criptica, 
riguardo a una possibile compatibilita futura tra le 
due macchine. 

Quando Phil Hairison ha ripresa la parola, ha con¬ 
vinto il presidente della Ocean David Word e l'ex 
Managing Director della Sega Nìck Alexander a pren¬ 
dere parte a un mini torneo con uno dei giochi-simbolo 
della piattaforma della Sony, il picchiaduro della 
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Takaru TohShniDcti. In questo modo è stato possibile 
vedere la PlayStalIan all'opera, con un gioco che dimo¬ 
stro la fondatela delle affermazioni di Hetherington, 
secondo il quale le potenzialità della macchina Sony 
possono essere sfruttate appieno fin dall'inizio. Per 
onore della cronaca, Word ha vinto il torneo ed è stato 
ripagato del disturbo con una Playstation. 

Secondò quanto ha affermato Shaunichi Fujishima, 
direttore generale dello Sony Computer Entertainment, 
la Playstation dovrebbe aiutare gli sviluppatori a 
espandere il mondo dei videogiochi, Ha dileso il pas¬ 
saggio dall' ubo delle cartucce ai CD, comparando il 
supporto ottico a McDonald: le cartucce richiedono 
tempi e costi di produzione elevati le quando le vendite 
non danno i risultati sperati, il carico finanziaria si la 
piti pesante), mentre i compact disc sono economici e 
veloci da produrre la Sony, a tal proposito, ha dichia¬ 
ralo di poter stampare lino a IO milioni di CD al mese. 

É slato quindi il turno di Ken Kutaragi, progettista della 
Playstation, che ha tirato le sue conclusioni in un inglese 
abbastanza stentato: gli anni ottanta sona stati caratteriz¬ 
zali dalla digitalizzazione e dall elaborazione del suono, 
gli anni novanta dalla digitalizzazione e daH'elaborazia- 
ne delle immagini, e 1'inizio del prossimo millennio sarà 
caratterizzato - udite, udite - dalla digitalizzazione edal- 
L'elaborazione delie idee. Almeno il sua messaggio é sialo 
chiaro: la Playstation è stata creata per i giochi ed è sia al 
servizio dei giocatori che dei programmatori. 

L'immancabile spazia riservalo alle domande del 
pubblico presente è stato uno dèi momenti meno inte¬ 
ressanti del l'evento, fez San, presidente della Argonaul 
Software, ha sollevato il problema di kit di sviluppo a 
un prezzo più accessibile, ma la risposto à stata vaga. 
Poi è stata la volta del design della macchina u del con¬ 
troller a essere al centro delle critiche: Phil Harrison ha 
difeso come poteva la macchina, facendo le proprie 
considerazioni, ma il massimo che era in suo potere era 
esprimere le proprie (imparziali, ovviamente) preferen- 
ze. L'estetica del controller potrà non piacere a tutti, ma 
non si può negare la praticità d'uso esemplare, 
sicuramente superiore a gran parte degli altri 
joypad; ad ogni modo, il tanto atteso dispositi¬ 
vo di controllo analogico dedicato ai giochi 
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di guida dovrebbe rivelarsi un successo. 

La filosofia alla base del progetto Playstation è la 
chiarezza La macchina è stata sviluppata esclusiva- 
mente come macchina da giocò, è non come una "blaclc 
box 1 ' multimediale. Tradizionalmente gli sviluppatori 
hanno trascorso anni nel tentativo di scoprire le capa¬ 
cità della macchina, senza molto aiuto dai produttori 
deH'hardware. La vera novità della Playstation è che 
tutte lo sue capacità sono evidenti da subito. 

Come ha osservato uno dei programmatori intervenuti: 
"Credo che, tra due □ tre anni, i giochi per PSX che sono 
usciti adesso rimarranno! sempre tecnicamente impres¬ 
sionanti, mentre quell] per Satum faranno apparire quel¬ 
li attuali molto poveri e retrogradi II fatto è che con la 
PSX si riesce a lare tutto fin dal primo giorno, ed è diffìci¬ 
le scovare cose nascoste e fruechett: di programmazione 
come accade con le altre macchine. È un ambiente di 
sviluppo ottimale che, invece di costringere il program¬ 
matore a cercare delle "scorciatoie''* gii permette di con¬ 
centrarsi sul gioco e sulle possibilità effettive della mac¬ 
china. Inoltre, considerate che tra un anno sarà possibile 
fare tutto questo con un PC. Sembra che un programma 
per PSX ben congegnato possa essere facilmente tra¬ 
sportato su un PC, come ha tatto capire la Sony, 1 ' 

Un altro programmatore rispettàbile ha aggiunto: "Il 
Satum racchiude la tecnologia arcade ed è molto velo¬ 
ce nel gestire ambienti bidimensionali. Per quanto 



Motor Toon GP e un bizzarra gioco dì corte Nulort>obilfUkhe eh* *4 *mpuj uso 
di poligoni t CiotJcatid sfiading. dimostrando le patenzMlità della P$JC 
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concerne la grafica 3D, la macchina della Sega potrà 
raggiungere i risultati della Playstation solamente con 
un immane sforzo di program mar ione. Ironicamente, in 
termini di sviluppo, la PSX è la macchino più "bidi¬ 
mensionale". La creatura della Sony, ino lire, ha diversi 
punti in comune con il 3DO, in quanto per produrre i 
giochi si può usare mito quello che è disponibile fin 
dal principio, senza arrampicarsi sugli specchi con 
routine complesse. Non mi fraintendete, la PSX faro 
molta più strada del 3DO, e la chiarezza sulle possibi¬ 
lità hardware è un'ottima cosa: si saprà sempre che 
cosa è possibile ottenere e non si dovrà perdere tempo 
cercando piccoli trucchi in termini di programmazione. 
L'unico problema che vedo in questo senso è che presto 
La gente avrà già visto che cosa è in grado di of Ir ire la 
macchina; cerio, saro sempre possibile cercare il modo 
di accelerare determinate operazioni (guardate per 
esempio i demo mostrati; utilizzano l'hardware e nes¬ 
suna routine extra,., si potrà sicuramente tare di 
più...), ma in generale quello che vedete è il massimo, 
o quasi, che si può ottenere. Sta per cominciare una 
nuova era e * giochi hanno una nuova strada da per¬ 
correre; ora possiamo fare cose che fino a tempo la si 
potevano vedere unicamente in sala giochi/ 1 
La Sony ha criticato la politica per le licenze software 
adottala dalla Sega e dalla Nintendo (è interessante 
notare, al proposito, che coi passare degli anni l'ap- 



fato Shffì 0?n e <1 primo picibiJtlufo disponiate per tu piattaforma, Sony, 
Programmato dalla Tatara, e uno dei migSofi titoli del genere m assoluto. 
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proccio della Sega è diventata sempre più "duro" e 
più in linea con quello della Nintendo... ma questo è il 
prezzo del successo), Effettivamente, però, la Sony è 
sulla stessa barca: il concetto dalla Nintendo dì acqui 
stare una "fascia" in cui pubblicare il propria titolo è 
stato sostituito da un meno rigido sistema denominato 
"release window". che evita un tracollo del mercato da 
parte del giochi in Uscita. Per sviluppare un gioco per 
PSX. bisogna essere "licenziatari a pagamento": si 
deve affittare un kit di sviluppo (al prezzo di circa 
12.000 sterline, ovvero circa 30 milioni di lite), la Sony 
deve approvare il lavoro e tiene le carte in mano quan¬ 
do bisogna duplicare il gioco e pubblicarlo. 

Nonostante alcuni sporadici casi di irisoddistazione 
da parte di un piccolo gruppo di sviluppatori, tutta Fin- 
duetria guarda con ammirazione alla Playstation e 
punta sul sue futuro. I programmalo!/ tengono com¬ 
prensibilmente le labbra serrale sull'argomento PSX, 
visto che hanno firmato per non rivelare niente al 
riguardo. Uno sviluppatore competente ha cosi com¬ 
mentato i demo mostrati; "Mi puzzo un po' di bruciato, i 
tremila aprite che rimbalzano sullo schermo sembrano 
in realtà un migliaio, e se avessero dovuto fare qualco¬ 
sa di più in un fraine, la macchina avrebbe cominciato a 
sudate; comunque mille sprite sono sempre tanti. Ho 
sentito che quel dinosauro in movimento utilizzo delle 
tecniche non documentate, ma comunque non credo che 
si potrebbe fare malto dì più In pratica, la Playstation è 
un computer molto veloce che si presta perfettamente a 
disegnare triangoli e a coprirli di texture. li demo in cui 
dei cubi inceppati con io texture ruotano su di loro utìliz- 


Quando flirfge fide tv limi in io In gio 
diri, lutti rimaselo a tracia aperta 
cdavanli alla qualità • ai «fallirne 
della >ua he ibi jirttfl grafita poligona¬ 
le. Nessuno a quel tempo si sarebbe 
mal immaginato di potersi portar* a 
eava tale gioiellici di tecnologia 


za una tecnica chiamata texture cache, in cui viene uti¬ 
lizzata la stessa mappatura per velocizzare i calcoli. 
Ovviamente, questo non è come in un vero mondo 3D 
rendenzzaio, in cui le texture sono tutte diverse. Sulla 
PlaySlalion è facile programmare dei giochi che girino 
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a SO [rame al secondo, e ai possono realizzare delle cose 
incredibili a 25 fps, sotto questa soglia la Sony si riserva 
il diritto di rifiutane il gioco, una limitazione che giudico 
inaccet labile: in flieJge flacer occasionalmente si scende 
sotto i 25 fps , ma grazie al l'ottima programmazione è 
impossibile accorgersene.' 1 

ÀI meeting si e parlato poco del lancio europeo della 
PSX e ì dentigli erano scénsi: questo perché la Sony 
non vuole iar sapere troppo alle società concorrenti. Si 
pensa comunque che dovrebbe uscire a settembre e 
che dovrebbe costare intorno ai 20Q o 300 dollari, fìidge 
Hacei sarà sicuramente tra i primi titoli disponibili, ma 
il resto - e il prezzo (secondo le ultime indi selezioni sui 
40 dollari, ovvero poco piu di sessanta nula lire! - sono 
solo supposizioni. Una sola cosa è certa: ogni versione 
internazionale saia tradotta nella lingua locala e il 
lavoro risulterà più facile grazie al supporto ottico. 
Sfortunatamente, la versione giapponese della mac¬ 
china potrà far girare unicamente U software giappo¬ 
nese; stranamente, in risposta alla domanda se i gio¬ 



chi sarebbero stati codificati in base alfa nazionalità, 
la Sony ha risposto di no, 1 responsabili hanno poi 
chiarito che il software sarà compatibile all'interno di 
tre aree principali: Giappone, America ed Europa, 

Sicuramente la Playstation è un'ottima macchina, 
ma non bisogna dimenticare che per anni relevata tec¬ 
nologia arcade non è sempre stata sinonimo di gioca¬ 
ti! ita. È sempre la stessa storia: quello che conto non è 
tanto cosa la PSX possa fare, ma che cosa saranno in 
grado di tirare fuori i programmatori dalla macchina. 
Sony conosce bene l'hardware e ha esperienza, ma 
ricordale il Belamax? Nonostante La sua qualità supe¬ 
riore al VHS, è sparito in poco tempo senza lasciare 
alcuna traccia,,* II 3DO, presunto VHS del diverlimento 
elettronico, deve ancora affermarsi, mentre qualcuno 
dice che mai ci riuscirà (sicuramente la Sony la pensa 
così), Sony crede che ter Playstation dominerà it setto¬ 
re, aggiudicandosi una fetta del mercato de] 45 per 
cento circa, ma gli altri staranno a guardare? 

Si tratta di uno corsa a tre in cui è necessario tagl ta¬ 
re il traguardo primo di Nintendo e Sega; non c'è dub¬ 
bio sulla qualità assoluta della Playstation, ma alcuni 
sviluppatori hanno affermato con certezza che PUlira 
64. la nuova macchina della Nintendo, faro mangiare 
la polvere a tutti i suoi concorrenti. Nessuno a questo 
punto, però, si azzarda a tare scommesse perché quello 
che conta non è la potenza dell hardware ma la qualità 
del software, e questo è proprio il punto di forza della 
Nin tendo. Come diceva giustamente un profondo cono¬ 
scitore dell'industria: 'Altre macchine potrebbero 
superare Ihardware della Playstation, mo il software 
deciderà il vincitore. La battaglia deve ancora comin¬ 
ci aie 1 ' 


Gary Peno 



T*ffy TokunftlML predente della Sony Computer trufriimmeff of japan. 
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Normalmente i Construction kit che permettono di crea¬ 
re giochi completi (come gli ormai vetusti STOS o AMOS 
per ST e Amiga) o anche quelli per disegnare solo qual¬ 
che livello per giochi già esistenti sì rivelano dopo poco 
tempo una delusione: a parte l'interfaccia utente che 
generalmente è abbastanza scadente, c'è un spesso un 
calo di interesse sin dal l'inizio, quando si scopre cosa 
bisogna fare per ottenere risultati decenti: inoltre, 
anche se riuscite a disegnare la grafica e costruire la 
parte centrale del gioco, bisogna sempre scervellarsi 
per riuscire a far funzionare il tutto. 

Viceversa, Khk & Play rende quantomeno tutto più 
intuitivo, rendendo la vita decisamente piu facile all'u¬ 
tente neofita, che non deve impazzire dietro a termini 
tecnici impronunciabili, ma ha a disposizione una 
comoda e chiara serie di icone per preparare il suo pic¬ 
colo capolavoro. 

La progettazione del videogioco dei vostri sogni è 
divisa in una serie di sezioni divise ha loro # coordinate 
in maniera molto flessibile: addirittura, se volete otte¬ 
nere dei risultati abbastanza veloci, potete semplice- 
mente caricare uno stendo tra quelli già pronti, disporre 
qualche oggetto per lo schermo, decidere come funziona 
il tutto e, dopo qualche ritocco ai particolari, vedere già 
realizzato il vostro videogioco. Ovviamente in questo 
modo non potete pretendere risultati eccelsi, ma il poter 
toccare con. mano la reale funzionalità di flfliJt & Pìuy 
accresce in modo notevole l'"appeal" per questo prodot¬ 
to. 

Purtroppo non potrete sfruttare scrollìng di nessun 
tipo, e neanche poligoni in wireframe né tantomeno 
pieni, con Gourad shcrdmg a con texture mappìng: 
dovrete scordarvi quindi giochi in prima persona alla 
Doom. D'altra parte lo scrollìng non è necessario pei 
creare un bel gioco, e spesso i giochi in 3D, se non sono 
programmati a basso livello, diflicilmenEe riescono ad 
essere giocatili e d'impatto, mentre quelli 2D, sia con 
prospettiva laterale o dall'alto in basso sono decìsa- 
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L'Edita* di Uuatti #1 pmmrHe rii unir* I UlVtriT] astrarrti eh* eomparagano un l|y*lh> m pratwa 
gvi k) *cF»rmo h L T" minia * ri trop* r\*. Oli rigatiti dripWlMi W"fl ritinsi ™cnaMl«»*Hl* in 
ir¥h tulagonr tofhdtap. Artiv# tJb.rrt Trit Oberiti. Originai! Sion, Uve» r CémjPWì* 


mente più immediati; d'altra parie, chi ha detta che un 
concetto bidimensionale ben sviluppato non possa 
essere utilizzata per creare con successa rinterrane 
tra il giocatore,, gli ''abilantr di un mondo virtuale e il 
mondo virtuale stesso? 

Per esemplo, con ffiifc & PJay potete tran quii la mento 
creare urtante riaccia "punta e dicco " tipica di prodotti 
educativi O d'intraUenimerito come Moafhy Python s 
Complete Waafe o i rime o la serie Living BooJcs delia 
Broderbund, Gli unici problemi che si incontrano 
gestendo una vasta gamma di oggetti attivi'’ su scher¬ 
mo che possono essere selezionati con il mouse è di 
avere prima di tutto un'idea chiara di quello che si 
vuole programmare, e in secondo luogo di riuscire a 
disegnare tutte le animazioni e le schermate necessarie 
per col legare il tutto, 

D'altra parte, in teoria non c'è nessun limile in ICiiir & 
Pìfjy che vi impedisca di creare un'avventura in eIIIb 
L ucasarts, come Indiana Jones arida thè Last Crusade o 
Som fk Max Hit thè Roadi tuttavia uno dei piccoli proble¬ 
mi di questo prodotto è che non vi consente di avere 
delle variabili globali (i valori che rimangono costanti 
da un livello all'altro). Inoltre, la mancanza di un’opzio¬ 
ne che vi consenta di salvare a IL'in terno del gioco crea¬ 
lo vi creerà qualche altro problema. In ogni caso, la 
Europress ha annunciato dì voler utilizzare al meglio i 
consigli che, senza dubbio, verranno spediti dagli 
acquirenti di KJik Si Play nella prossima versione del 
prodotto. 

Il problema principale, una volta che ci si è messi al 
lavora, è quello di disegnare la grafica del gioco; dovre¬ 
te ovviamente conoscere qualcuno in grado di disegnar¬ 
vi sfondi e aprite vari di una certa qualità. Esìste una 
vasta libreria di immagini sul CD di ftVifc & Play t tutta¬ 
via non é niente di particolare e spesso risulta inappro- 
pria!a per qualsiasi usa, sia per le dimensioni che per il 
punta di vista con cui sono disegnate le immagini, 
oppure, casa più grave, per la mancanza di sufficienti 
!'dme di animazione. D'altra parte, é meglio che nien¬ 
te,.* 

Il software artistico incluso in £liJr & Play è stretta 
mente funzionale: olfretutto la iineslra di lavoro e la 
3 anima di strumenti a vostra disposizioni sono abba¬ 
stanza limitati; tuttavia, con un po' di pazienza e di 
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ber r*e'r»pl»B hi ilriMa diri editto {pece 
perirete •.«vriii ivnK'ilr 1 ti> u àrTti Crin un 
cptora 4 una ihnulm a uni vita flfciito 
biacco ripetuta più vai». Alt#rnaitviMTMnT« 
perirete importare p ™njj™ * 2'b4 trilpn 
(t dileguaci. rmw itei [ C'fi'Cr'.K t>un hit |i>u 
p*wf*iM<;#ii i una per uno I -HouftC, if>W- 
n»ndfl «r3.f.«coll («nf muri, pHalla+iwrnr rc 
Klhlv 


Si 

Oi Oggetti Ali i.i cMfipfMrtwtd rutti gli nr 
menti p u interattivi di un oiCMOUri P*> 
Èfcempi* s.wppgcri*ffi*i th* per il rotini -gktt* 
tMuritid dileguo di lkij piccala racchrlU 
«ai pallina « «N nummi ria abballare questi 
ritirici. thè no« ri muauoro. ma rie-rana 
d.strugpaiu fluando entrarla ,n ronfatto «bri 
la pali ina, siero (.enUriaratHlegii iJ^grlti 
Attivi Dvrwnriik gh Qgg*tl. inni dnram 
possedere itlrOrf» un frani# rj. animinone 
od * fitrtì* tontfeiriafri* piu rii (he* pei Otte¬ 
nere di«n* SituiMÌ«H ìp#f c oneri 

tuffar# □ cambiiwe direnane! Infine vi può 
Kiry!-#f* I aspetto 1 urtale dHTririg#rit> In 
piando gianta v muinri rii d»# 
M Ifirw ft u, utili ira tari ipetuli 

tenne uri eventuale cldtv# di Ailwtaidù 
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CO*, il Pctwre Idnar ri disegnano pai gli fcferiWHItl iW gri«: a* mummie. MHMT» diwgr|#nSri d 
-Motto" tj#ria rridietta, ma u può <4U4 daJt'munagieie dw iqr» giri ilari *be(rtill &!■ OW+I' 
Aitivi rie*# pufùr-u, a A# mattoni A còlo** arreno, #jruii,np noci * netesipro pt'fctt tompo 
tOf, dettogli * partrifrian, mi piu lArtk, riitaArie d g#xp fssnaicMwi a tan[rivtiirtvn.tE. Uh# prrtvt#- 
Iri tornai# ai A(ctW*# | .il U-r e riare. ad rst rnjVft. -un muriamo di tnriimen-JwrurilVl a PUMI 1 éggfttl 
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Clio ose a move meni 



Controlfedl by a player 


~ ■ - -_. ^ . ■ , 

■ 1 ■ . ; 

*4* 

Mouse Cortlrotled 

Eight Directions 



L 

y— - l. 


Race Car 

Platlorm 

Controlled by thè computer 


■■ : .* ì •. 

■•.w i —* 

□oundng Ball hj 

Palh Movement 



Static 


Caneel 


Help 



Movement settings 

Speed ; { -< — A .■ 
Sali deceleratimi : 'J 


* * » 1 ■ » *- * 


Bounce randomìzer : |—IjJ- 
Scuoce security : |-— 


^ L 


-li i L k— 


1 


Directions 

Number o( angles : 


% 

08 0 16 « 32: 


Set inìlial direction 


S Moving at start 


Iry movement 


OK 


Canee! 
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Ora dotibi jmO plrtiKfupan: i Oi d.lia movii- 
rnsnlc .iliz nml»*tradltir*. p-artofido dalli 
Jil ^qcatur» tpwlo 
prcciiin 4 imito piu llm-it-la dii quanto 
non povu kcmbrare mi un primo immurri 
Lo, li p.j* uiLniionarr tra qj,litro dlvuru 
0[uuwu: Moine Coeitjiilled, fighi 
thrmtion. ftix# c*i 9 nlattorrn uh pnm.i 
w Evermerte. carni idrata capi- 
lei di rru', ve-é il irpCljruenl r l'oggetto idi 
qsiciSicnn toni il rnouin |> punibili ilntllar 
ne i-i mouìiwurrrto m due *qkr rtirermeii a 
UKeindj iti e^ntMite Invite di ihl#svì*!h 

nelle «ne Uraimcii (hiiHHDdh. come negli 
tpajjluSlo * Hi »• Tyjtt R* r Cai r dc'dÌLri- 
En ihVoila al giothi In t j< il giocatore pub 
ruoti re <1 proprio meno, oripip'rn'e e f-<* 
ilaig Ila maggior pòrte dai giochi di < ori a 
con intuite dall* vto me anch* ^pai-itudo 
come li già chatis i 4 j<ero*cM, Enfln* 

eiartnrm ìh miti» ai controllo da gn (aggiri 

to v >\lupetto -iii-i fon» efòvitacrtmaAi 
Pur li (liUTio guaco aneli .1 Oenniimu il ron- 
trolhi e olio durnoni tenitura h 
ti^*fcraMin«#Tru. 
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fjunta M!i»nr vi prrmrtlc di dare un 
nome e Matti I rtrfjd QgqrEh Aitivi, reo 
darnetonf l'Atout rhwwjfi* molto p*W r#p,< 1 a 
e ■■■tvrt'v j 
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Uno volta eh# gii oggeti: toro pouuKMuti 
al pento qiuiCo, polliamo mrruira a guaco- 
mi Uliiir/jndo io (tep-throijgJh f iS(« l .i 
EICM14 irtene ' <orw}ri,rrr ogne vethe rhr 
TprcaiAf gnmicoui di parttfpMr». «*"» ti 
colUttan* tra due oqgciti, e datomi 1 rui n# 
gli effetti. Ad mempio quando le P-iLkito 
intpnlr a gp mjtlpne iohuj. che 

eica rtmb+Jrk. 4 ncòttoaic-iao venga nmot 
io, die verage emetto un -turavitata lt* 
“brut" e die Vangarlo iHUegh-eb IO punb 

al giocatore 
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Le iMilne non i diniltjiTienlr idlln H LddCrOlEO dal ti-oLJtdic. 
qui-fHli le natta u mtriirgi e fioumirg (lall r'ath Momnlant o 
llJht II numero delle povi-bih dHvfibriJ coll cui qu.nk.na run- 
balca conti ù un oliatole H uanafailB, uhm k» è anttae la 1 nui- 
ta u con cui un aggelili 11 intuii 1 Un modo da impedì che la 
pali Ina rlmJbjlrl campr» nello strilo prwc-dìhlle modo'). Mei 
nertrq caie, leteimman un pendile pre-dBlinrto non e mollo 
■utile tputì vp.c^i'in >0 giochi coma 3 pace roverfercK meotr» 
invece • nurtemi rem e veidi vengono duposti uh iche-rmo 
tome ugge Iti lùlki Ilrtwpr Urto m nvivintn «lo rdcNVhlO di 
l'iitlnnlarr un- po' tn:pc*o il rhutUIO lutate]. 


Klik % PJay - Step Thrmigh Editor - Gamel .gam 



Game Stopped because Ibis event 
has occured in your game ; 




is co Ili ding with 



Vou can how choose to mafee attions happen 
whenever this situation appears again in youi game. 



Seiecled Actions ; 


No aefions selected 


tempo, è possibile roggiupgore nsultoti più che decenti, 
soprattutto perché l'immagine di sfondo può essere 
disegnala unendo diverse immagini più piccole. 

Sinceramente preterisco utilizzare prodotti più proles- 
sionali. come il vecchio De/uxe Painf lì della Electronic 
Arts: infatti possono essere importate immagini di 

diversi tarmati (LBM. PCX, 

T1F. GIF e BMP} senza nessun 
problema, perché K/ilr & Pìvy 
si preoccupa di convertirle 
nel suo formato a 256 colori 
au tenoni a ment e. 

Per quanto riguarda il sono¬ 
ro, il programma è compatibè 
le con i brani musicali WAV 
{per gli effetti sonori) e MID 
(per la musica vera e prò* 
pria). Anche se non è possibi¬ 
le importare moduli di altro 
tipo, é possìbile complanare 
effetti con il Sound Recorder 
di Windows, In ogni caso, sul 
CD sono contenute dozzine di 
utilissimi moduli WAV, insie¬ 
me a decine di brani MID ( 
per la maggior parte sona rie* 
dizioni delle classiche musi¬ 
chette 'da videogioca"). 


IN 


“—*— 




Fvent Control 

00;00 


Goto ; 

: 

ss? 



► 


Help 
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m|*«J j 

*** 

ibi ► ; j 



le wiìmì FfcMiito 4a Qefy Pmn t. ewio 
nwnle, qitf-lù inglese: tuttmw la wrww 
dnlnfauito quitto m*» dalla Vigori: & Ca, 

uqpó (TiMgralfMnAH Htdeito in itoliend. dal 
manadf d pfogrefimia. fendendo ancora 
più icmpfice tmafe giochi 
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f Iin p«£*tO Inveii? in *40 H 4M w La rifuilM <|I 0I5CCI * f«d gr-* ■ 'di drilli Bchrrn». CpHn* fon 
vylMMhfl <fc srpriprr I* itwjliiirlòfiii 100 * il» Hifrl 4»t6ro iato. pistoiamo dr-uru pera di 

ridai nini 1 1 diin-• «u(wii dalla fcmtra pn .ulularli- ni franilo g«A. •!&* evwiammKg. pili IHm 
.iirjtinii'ini^nir ih* «*MH,lh»l*nl4 In troni li liwllo pud p4i gì a*»** d*llj firmiti* ru 

iwi novhro c*mì Httoifllbi ««gone vilMI» * I5J * 1W5 P"*rl 

Purtroppo, a meno che non abbiate un software dedica' 
lo, none possibile creare dei file MlD,.. Ad ogni modo, 
non avrete un controllo completo sui sonoro del vostro 
gioco: semplicemente, la musica e gli efielli sonori o 
sono suonati oppure no (niente coloritici sonora interatti- 
Vacome la iMuseF). 

Nonostante lune le sue limitazioni. Kìik & Pìay vi per¬ 
mette di costruirvi qualcosa senza troppi sforzi e di 
vederla funzionare in poco tempo. Certo, non potete spe¬ 
rare di ottenere risultati a livello dei giochi attualmente 
in commercio; penso che il modo migliore di iniziare sia 
quello di creare un clone dei vecchi videogiochi, in 
modo da avere un'idea abbastanza precisa del risultato 
che volete ottenere sin dall inizio: per esempio. Pong e 
tutte le variazioni sul genere, da Squasha FoofbajJ, 
oppure Lunar Landing o jBreaJtouf, senza dimenticare 
titoli come Pengo , Space Invaderà, oppure qualche 
gioco neanche troppo vecchio, come il primo P/ince oi 
Persia o Lemmings. Alcuni di questi titoli potranno sem¬ 
brare un po' troppo antichi a semplici per essere presi in 
considerazione, ma d'altra parte per iniziare vanno più 
che bene, D'altra parte, dovete lavorare davvero sodo 
per olte ne re qualcosa dall'aspetto "professionale": se 
non volete proprio imparare un linguaggio di program¬ 
mazione. almeno scoprirete cosa c'è dietro la creazione 
di un videogiocol Creare un gioco è già di pei sé diver¬ 
tente, e anche se le possibilità di Klik & Play sono 
tutt altro che infinite, per scoprire i suoi limili dovrete 
comunque sfruttarlo veramente a fondo. Rimane da 
vedere quanto siano giocatili e rifiniti i giochi creati 
con questo programma ma devo dire che finora, a più di 
due settimane da quando ho iniziato □ "giocarci", Kiilc & 
Play rimane un buon investimento! . 


Gdry Pttm 


ZETA Speciale 



12 

A qu«vi&st3*4, Il gHM-ù luniicni umiptc 

LMtipinr. juth* ir «unita una Khand-im 

VHJhfrl# r M JW >1 hn* I.ViXli'i PVi (I 
morrartn, la [rjilina rimbalza quando am 
va iul lamio d*Nd ithrfKU, frali h* debbila 
ma ancora iinplrrtiànt j>* lu penili.> di una 
«itili Questo a (I iravlmmta di «iuti*ri 4 
porto \ dqU*g« a inserti* (gualchi lotta di 
tlaftp Critna di tutta, lUopdiLanui lugger- 
A-Wtl* 14 «*li*it* dalla pallina qwindi nm 
Manta l *am dai ■n.,mnnn drilli v«tt umane -1 
dfll purtittjflic Fn ora non mwMKinainq 
ili il Hainnili (+i riempio, il poItM*- 
mirothJrrr gualcii* Iran» di ** Intano™ 
pii la dirtruilorw d«« nuttoncuid. ma ti 

pfrcrttupwlUi d< Jfrtttlià qwiltiwi ptju#*! 
iip. partandu dj. >til h a (Inno bciOtrt. 
carivi una raccheti* piu grandi-, urrà 
l*ll4fll4HIZI*ti, F magari qnUttH 1 Mie# esrtr. 1 . 
Fai frio-óri qitMII pOW*t Mp. il quacrrar* 
dovrà cauaqiirir dii “pittimi" il» JIQftan 
r anno r invai trw-nlf de | *0 - drsliufrfrM di 
un i‘i.iStortino il idra compra r ll«tIeri II 
tipo di dolili 1 '- .id riempici ir mJp iodi 


thata la fMiiai ratthetta 

H pqwrtM cip difilli min i uditili» è abbuiane* id«np«i.f da dnurgnari: prima di ditta, bnógguciW» il "gatta»' 4*1 boemi, un nlfiD n<Tipiitfr 
"b»ett4' rtv* i.inhi.i.’-i ctM- riirprtoflb lrtl.*lair «*»(* M ba»0 « li dlilmgya di «I laida 1* t> w iriaHà Uifafruttata dalla rarrbetta In 

j«ta*ida lutìgu. nutrir.» priar* la irai i-m. diati*: pr.t OtlftWlH»quello aHolta introdocjana ufii nuova amcnaalm di* inflf*nr!iwa I* if*f[h(.tla a 
pm la -<irKfc**Wti «tltv* Cdn un toqp (oaithpiia (*r>;hr srff stìlo un Ffiiwj. 
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L'Evrnl. itdilCK n'mlr.i luti- ijJc qrwaveJ dpfin 
ri lififl * qb«itc mimunli) qui potiMhm 
(J*ar« il 'q*mirw' ouandb la pallina mlp 
«r a (natidn-r in ^urtnon#. nou*'* I ’qf i 
tana- narra pan;-orijta fadn dal4‘4Ffi1 di 
iJiQCtì quando inula n pirtitn a il òan d 
MTMf a rullai, daciidùii™ di dotruqoerla li¬ 
ti 1*rmJ fuori dfll ^MJi3inl H urlio ttha^na il 
iVdlro prufitù payiTE» u|i * .iltlvol 
Quandi bliOq?r.3 |T3pil«ra [V w> la ntcchat'a 
pur ti. Il .1 ma «iva [da vv reo l'fllìcv a il 
li.mo, ih* a danna b uniti I a I dava 
ftfinijl.i, la iifiu t*H vai* P*r if "(MIdii*" 
bt>nui a par ti palli la. 

Uoppdiihi ciwli)«np un allro pown up rm 
COfltan*» un 'grtiomf nn4p {tapi.ilW di 
quril® n-i's-trocr c fopm.itn cd" un liltrp 

imm* r COtùrd' ruvi,|. J iJ-OOHor* 
otirr-j la racttiPLEa maqdtPl'.’iirtJi, i.hp CT*t- 
1 «tei In bulinili lindi* Ilgiqcalore non 
pntifl* 4 pciImnT* firr iar^.arla; pw iwr 
compì km» (roopa U vili. dOUdi^nKt di 
pqnrvtl.i'cv 41 giocami r di lire iJ'jr di >ft* 
H P«W« M» nir,;fmpaijntj(nci.!r, qun«5i 
(trendCinto ,1 pirttofw duvmr.a jwi prima 

tcrtri *t<H^ir*iei iN* il r«(|h*rt4 ti* d*il* 

dimcrnhcni rtamvjrtl Fri n»nd('iT * Matti™ * 


poiuar up, (Wjbl:H.n(ttO poi comun**!* al prng^« ìrn.i th* Bgranari li# rifriJ(»i«riita pi>ltd I* bprv.i» ranmpond^nla- quindi quanda rnc^liama 
qt^fTD power up la v.trlnUilr d*lt* r*u(M>ttu dilania 2 J In quHIù ■FiOd*. fluflOOO U pp||ip*iplp-»<* la rAufioHa qur^L* li* U uulsr* 1 

14 pollini, prima di tulle, n lo-HUt. EtoppdKlw bnogna fai u clic 4* pali ma teguA lo phcMi* jncrflic odasi uft-ma mona iptnlaLil dal gicMOIiX*. 
quindi asupgniama anche ad*p»!kr.* i T ora, quando I* padllij titilli» OH* qu*HO Vita*. SI J*m<nvc «rnipiE a2lc (finnllAiU 1S. 4 

foHa rMTUMta hr lanciare la pallina, bHogfi* promar* il p.iluntr ma quavla iH*vF Hi«l i - H*ir»Ki SOfc'i q Lindo Lg pallH'.a ha vaiar* “}"■ Quindi, 
app+ni U 04ÌI-44 iri*nip lanciala, blvag*,! acvwjnàrl* il «alili* hQ* Vi (ambra drllioIaT Bah, vi «iiitLifiUflve fh* una volti («nwlli mi un progrllO 
di puriIB tipo. la uiiminm HTfitM'cr» dKiUiWAb p>u chiara * itwnpfpiisihil*. 



A « 

a™ fbf I poiMir up funaio nana UfntlWHItl dobbiaoui impairi un «IKItU p#r t*3> ipparlni 
(una pfff ay r ii maliancina non 4*ihb** UfitìH» [OrnHtD'S p*' *wmpio. putridumi CteCiCtTf* (f> «Fi 
In i m*!tnnrini co|pj| « Ut «phdhrT HO bùnifl. por oqiu W mgtlcwii: oppuri «I ptìlJ-*ÌVbr w*- 
(Mf di fwll «mOeri uuislraintr. mopar. «n e ic*i>d« un linnw pai oqiUUHIe 
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Dai 
creatori di 
Tornado, uno de* 
simulatori di voto più 
complessi e accurati della 
storta,, sta per arrivare Apache 
Gumhipt un gioco che unisce 
la profondità del titolo pre¬ 
cedente a una grafica 
al l'avanguardia* 


Nell‘intero panorama delle 
^ simulazioni di volo per PC 
degli uliimi anni, il Titolo 
». più completo in assoluto è 
sicuramente Tornado, 
dell‘inglese Digital 
Integration, che ancora 
oggi rappresenta il mas* 
siine deiraccnratezza 
* simuiativa, Proprio por la 

__ sua profondità, U gioco richie- 

de unti lettura attenta del manua¬ 
le e una buona dose di predisposizione 
alta strategia (la sezione dedicata alla piani heazion® delle 
battaglie rappresenta intatti uno dei suoi punti di forza), 
ma i giocatori veramente determinati e appassionali ven¬ 
gono giustamente ricompensati dei loro sforzi. Per rendere 
i idea della completezza di Tornado, basta dire che la 
Royal Air Force ha deciso dì utilizzarlo per addestrare i 
suoi piloti- 

Fondata nel 1982 da un gruppo di esperti che in prece¬ 
denza si occupavano della progettazione hardware e 
software di computer di bordo e a un alatori per il Ministero 
della Diiesa inglese, la Digital Integration sl è affermata 
come una delle case di software piu attive nel campo delie 
simulazioni di volo per computer II primo titolo pubblicato 
è stato Fighter Pilo! per lo ZX Spectrum, seguito da una 
sene di giachi per computer a 8 bit, tia cui Tomahawk, un 
simulatore basato sulE'omonìnio elicottero, e 77 Bacete una 
simulazione di corsa motociclistica. Nel 1989 usci F-J8 
Combaf Pilaf, uno dei titoli più apprezzati della software 
house per PC, Amiga. Atari ST e C64. che vinse il premio di 
Miglior Simulatore di Volo nel 1990, Esattamente quattro 
armi dopo la pubblicazione di F- J6, nel giugno del *93. uscì 
Tornado, 

Il prossimo simulatore di volo sviluppato dai program 
motori della Digitai Integration rappresenta un notevole 
passa avanti rispetto a Tornado e strutta le nuove tecnolo¬ 
gie hardware e la grande velocità di calcolo dei moderni 
processori. Dove Marshall, direttore della Digital 


Apatite QvfìihrQ sarà con¬ 
tornato da numero** 
sequflnze s imrFrtgtflt r*n- 

derlnrt*. EtHTW quest* 

ttupind* rlfosmatani cft 
un Apj che 



PRIMA Vi sione 




QUATTRO 
CON M 


tarliamo di Apùdht Gwihtp... 

Si, li traila dal noi Ito prMiimo lunsrSalQfe dì Kjìo boszfc iulL'nkqdera AfiUche 
Rbppre«nferO' seni;q àlam dubbia le ilate datari* dai iimulatatt di rata * preparò 
numerose milìiorii qmfcten"nte in or™ geografici» reali che includono Yemen, Cerea h 
C ipro b tuffo o saranno 20 missioni sìngole pii imo taavtì'gt'tì jw ogni arw [jwgro- 
Fieri La (rama delle campogr® raderò in eonseguenia arie rasi™ azioni «guenda alesi 
ni pattern gtó difiniti: Ìfl pratica si Snlta di un frana «nohipte eh* li tarma mime □ 
mono che li giocatore tòtiptata, e meno, oleine misiieoi 

Svi inerte K> sono presentì divertì simulatori hjsatì miH'Apache, e ticiiranwfite lame 
uno in ip(i ditto modello di efkoTtero avrebbe cOHfrìbuito 0 mntkre piu vana la scino 
Inatiti" udrebbe Stato pontile utilizzare -delle amb»ntei:ioni diverse, come il Veshmm 
per Peticoftera Hsrtrpr, oppure le isole fdkbnd per A Sta King,,. 
iMicImenle abbiipoo tenuto conio di divo* se posubihhi scegliendo l'ibccrtiera do sirnr 
Iure AbbìoPKJ avanzata dm*» ipotesi e alta irne qhhiuma optato per fApoch* è l«* 
rKibgieamente giTovanguardia, dnmetento da guidate e, cui che; più conici, lì adorta 
per trita mente al b side di giaco die cerco-rama L',ApOcha * itato italiota m Gunshrp 
20C0 r un sdirai a tìtolo che però eaiunctt 0 menila re gì anni e che non può certo estere 
comparo» con ta ttandard crinale. Nd nostra f-tolo è poH»h4fi pilotare uià Apache 
U*yjbow, chi dittameli no^oktenie dal maeWta standard m termm owmulid [orafo 
por la ihimenlaiione e'eflrumcn di. bofdòh BHOttdo do min é display multìtaii£icme, v 
fratta J. ima venienti tecnicamente matte più praluta, che ta timbrare g 1 ' aita obsoleti 
In tutta. Sincenta. Gunihip 2000 non Simulava mola aapratandiltinenle quello mode-io 

d, e icotero . □ di!feresi» di quante acca- 
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de in Apoàv Cunshrp 

Che case pBua» truvófi nel voifra 
gioco gli utenti di CwiuMp 200Ó? Che 
tose li può ccmujrscere a passare ad 
ApetM 

Prima di "ulta, il gioctri-'é Ovrà ta peHÌbi- 
iita di pilotare hìhin» modello di 
Apache, >1AA64D. a gli appassionati 
sonno che COSO vuol d ire Indite v trtì- 
verà LatopuÉota improvvidimenls qi g*of- 
ni ikiiIi -gustabil rò ts%su, modelli di 
volò reofrtfiti. gydka di alta ln»lb con 
Góuraud ihading e ambreggrati/re, cack- 
pìt curati nei dettaglio e rMimera» nlfre 
cnrnttemfichc che non erano dijpcr b-l« 
in Guruiiip 2000 

Credo lì traisi del prima frtab 3 offrir* 
una demite di oggetti cosi e tarata a 
bino chiudine., la COSO pisi importante 
per un s-m JoiGos di chcoftera. conuite nel 
[faro PÉmpresiione di raloata anche se ci 

ti muove 'lentamente' [*i parta di 150 

nod') o bassa quota s per nuicma t r ó 
bisogno di una no*era»iF qL-antìia di 
agirli pqiigandì che diano 3 senso dei 
mcvimento oJh* chi una buona texlure 
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Integration, io definisce come il primo episodio di una 
nuova gene razione di simulatori di volo allo stato dell'arte. 

La prima cosa che colpisce di Apache Gunshfp è il detta¬ 
glio grafica: il paesaggio é rappresentalo in alta riso]tizio* 
ne con texture mappmg in grande quantità. Gouraud sha- 
ding, tight sourcing. procedur*! texture mappmg e 
numerosi altri processi gralici che ne aumentano il reali¬ 
smo, Il terreno di gioco è inoltre ricco di particolari e ogget¬ 
ti ehe r nelle intenzioni dei programmatori, daranno uno 
realistica sensazione dì velocità limitala, non quella ele¬ 
vata degli aerei per la quale bastano un paio di editici e 
qualche montagna qua e là. A tutto questo si aggiunge 
una grande quantità di opzioni di gioco e una relativa 
semplicità di volo che renderanno il gioco adatto a tutti, e 
non salo ai tradizionali appassionati del genere. Volare 
facilmente non vuol dire rinunciare all'accuratezza simula- 
liva, perché questo è possibile grazie al sistema di auto- 
stabilizzazione proprio dell'elicottero in questione. 

A differenza della maggior parte dei simulatori, in cui 
solitamente è possibile pilotare diversi mezzi, in Apache 
Gundup viene simulato unicamente l'elicottero che dà il 
nome a] titolo: questa scella dimostra che i programmatori 
sono stari più attenti a] realismo piuttosto che ad altro: 
dalle loro esperienze, infatti, hanno imparato che permet- 
tendo al giocatore di guidale più veicoli non si riesce a 
simulare bene nessuno di questi. 

Nel giaco ci sono Ire aree geografiche basate su luoghi 
reali: Europa Centrale. Golfo Persico e Asia Orientale. Le 
missioni di allenamento al simulatore hanno invece luogo 
alia Àimy Aviatton Logistica School di Fort Euslis in 
Virginia, I paesaggi sono generati con un nuovo erigine 
grafico 3D che, girando in modalità protetta, permette di 
aumentare l'area di gioco (ognuna di circa 640 mila miglia 
quadrate), la densità degli oggetti & il loro dettaglio, Il ter¬ 
reno in rilievo, ricoperto da numerosi alberi e costruzioni 
artificiali, è essenziale per riuscire a nascondersi dal 
nemico, e insieme al texture mappmg garantisce una note¬ 
vole impressione dì velocità. 

Grazie alle immancabili visuaii esterne, poh si può ammi¬ 
rare lo stupendo paesaggio e le numerose "chicche" grati- 


Alcuni degli skeelh rimari nella 
foie- di progett i/ww crei gioca. In 
porti talare, ii può no lare la botta 
dei menu iniziali e di akune anima- 
noni di i ntroduzione alle mignon i, 


PR,MA Visi one 

I PROCEDURA!, 

■ TEXTURE MAPFING 

I l tftMttdo fiì eorvol a a twioflu 
quot.il, ut, tt-rrena ricoperti 
I iìa texturii liùj-'P i nu-, poi ima 
1 caratteristico propria 

I 1- dell* routine ss. andai ri* i 
quiidr^t I che c<H*qpartgnno i1 
e&xvas.Q vengano dei 
3rpu;nre, confirna*r i cèHd** 

1 11 risultato finei*- Ornile 
a questa tecnica, che 
utilizza degli sigiuitmi 
ma. tema tic I p*s*a: (i»tf irta rt> : 1 

Ì p«M»rm, j*ì pu£ ovvia re -t 
quBHto pi:obi<*TT.»i. ev 1L tintiti 
che- Jt* testure poEsaru7 
defama rad 

iKnHH 

la lori di voto di ieri: grazie all'abilila dei programmatori della Digital 
Integration. Infetti, ia grafita di A finche Sdfwhrp tasterà tutti e botta aperta. 
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che da punti di vista spettacolari. Inoltre, sono siali 
inclusi i ri urne rasi dispositivi elettronici, tra cui i sistemi di 
visione notturna, il sistema TADS che permette di ingran¬ 
dire un'immagine da ire a sei volle) e il radar, che possono 
essere latti scorrere sullo schermo come se il pilota girasse 
la lesto, essendo ,J mappatr su una serie di poligoni che 
compongono il eockpit 

Apache Gunship e a metà tra una s ima lagone e un warga- 
me: non bisogna limitarsi a volare e a spaiare su tutto ciò 
che si muove, ma e necessario pianificare una tattica e 
lare giusto uso di tutte le forze d’assalto disponìbili a 
seconda del tipo di missione Se poi trovate questo tipo di 
giochi troppo complesso, potete andare nel menu deile 
opzioni e selezionare la modalità arcade oppure un livello 
di difficoltà inferiore, cosi prenderete confidenza col pro¬ 
gramma gradualmente. 

La pubblicazione di Apache Gttnship è prevista per fine 
marzo/imzio aprile e sarà disponibile unicamente la ver¬ 
sione PC CD-ROM. Vista la complessità della grafica in 
alta risoluzione e l'accuratezza simula ti va, non è difficile 
credete che per poterci giocare sara necessario un super- 
PC, comunque- non disperale. Rimanete sintonizzati su 
queste pagine per saperne di piu, 


iti torre™. Oltre ù efesio, fosogna cpruideroiu eh», gra^e alta ironia non lineare :| 
locatore verrà eouwdk:- totalmente fòl fltoCQ e pera attramare ta itero tnirpogna più 
vatti wn-iCi di* questa si ripeto. FVi»<b*. qji^Pili mcftvw vitte* più ih* itfhdef.li. a con- 
vi nosre chiunque «folta qualha di Apatite Gtmship. 

Che modalità dì grecò awte imjjl*nantato? I predente ì'òpilMte pv* ptxnr* in feti? 
G sdne diverse pewkbtlito di giocate ud Amache Gunsfop io modditì o un giocatore d 
«no tahitani multi *«CGltef& b cui è possibile irsfofQgire con i compagni di stata, me è 
urta iolujicufis obbflUdnro clomes nei iiirtuiatari L* pumi* o dui grocatorc, pero, «no 
wrrntie»tk intàpernWi a posnU* tombali™ \ r W Cantra l'altro oppure «dare con la 
lh*tia elicartsrò dividtaretoii ì rompiti, è toBwjCrfdo pta PC si pud «rtitrltìns wta veta e 
proor*1 (finterà in cui i giocatori «toperorej tra di loro. 

dui liM di oppHKc™ aro*r uMtO con Ftaterifocda utente? Sofà molta wriphci « 

avete optato per imo piò compfossu ma anche più 1 completa? 

Il nostro !| oca cifre un psto ninnerò di opzioni spferiafawnte noBo untone tfodkata 
□Ita pundÌEOltone delta ihutioni, e tappiamo quartlo quitto poro di«fterdqm il gioca 
tare « non le pretmiiama noi modo giusta.: qiwfb chi* abbiamo cercata di jam è man¬ 
tenere ta stero proforafitò è dtturosMJE .3 nirplcihtei diminuendo il numero ili opuorw 
proposto all'Intento evitando d* disortenJore quttfvfonto con uno schermata p'òfn di 
tati da prcmps * opponi da elicmi* oal teòUML In tecortata luogo, abbonita cercfllo di 
guidare intesiimnalmente .1 gicxcrton? inserendo- ta opero** noi gioca piuttosto che 
tastandogli deodore atavo andare e che cosa scegli»* ta -cròsta mode ta curve d 
□ppFotìdiinerita # molta meno impegr«tivo ed erti-are nel ptano del gioco torà più lodi* 
e mslocp, li giocatore non dovrà sorbirsi Un mflriitìta botimi prima di snfrclttr 'fi cutanee 
la profondità di gioca no* ne riwnrirè 

Pensi chi in lutarci prenderete parta d progetto della Sperduta Hofob/le di Emulato¬ 
re unÌTOfialé*, m eut lutti i flfocb detta l*l1f saranno compatibili Ira di loro e permei- 
tafonao di mlvratambtare c|:Hi ? 

Ovviamente intendiamo notare tato i «K»lri Moli tòCteìsivi «I èpoche compctibw Ira di 
kun, mo crtmotaiente non abbiamo preid in consvderpiio'vf di legaci dta &pectrwi 
Hofobjto a cu ivoi pnagoHi Ad agn i Biadò. va domani sarà pOssiLfo 'eal!ogann J i nostri 
giachi m pdttoflno eis^a giocalDii al cauxmijo di divsrsi meizi di'intano (follo desiò 


scenario 


Derek Deta Fuerìté 



In Apache Gumfrrp. Il giotalors? potrà volere 3 bordo tieirufumo modellò -di 
Apeche, il AA64D, vero e proprio gioiellò di tftrsologia militare 


Ottanta ricerco li PO W&rwfo dìerrp i vuslri tildi eCWftfl fi provate? 

Enfrocrb- gli mperh, HO ta stadia che J tefjirg. fichwdoro uno natevaie qjaarrta di kiwo* 
ro. Pisr quanta nguarda ta ricerche, ÌPiZtaimenle TacaDgliwiiO ogm tipo di taforraar idne 
pesi iti II sul veicolò tn queirane Tvflo quello club O manca, b andicnto a cercale 
Abbiamo candi^Hg. degli stadi approfonditi aita Amor-aurical SòcirV Librory, indrns 
sirmò m iWta corrialip tem McDonnot Dovgfol e ta Western HftliHptert e ta 

forfile p^imona dfllfo noslre taformaiicni • I tòilruUon Sono itah «senuJs per noi 0 cs 
hanno Fornita numerose informirzioni- asiasli n« mteiuaìi Inobe abbiajno attengto cki 
Fslmali che tawriiema osi gioco finita. À proposito del testing, luti ì componerth delta 
i-.Dth-n soci età lariQ castelli, rnsiome oi ncsTn pottror ne^i USA (Scita leterocltre Ma^ic, 
che provarOAfO b versione ntfo del giQCO Abbiomo «ntsitre conranato tfci veri pitak di 
Apodw per senlirr il foro potere: W compito sarò g-ud-sccrt: l'ae&jfOtiZZò deUu simu- 
kr’ic-c. menare noi c< pteptCL-pKimo che il gòCO l'j-rurm, per tari cnneilto 
Il codice di Apacht Goosf tp e stoto bjmp iu kj menle fiKr-mo, votavruno uscire foogìne 
qrtìlko di tornado, ma abbiamo pnesm scoperta dta non ero òbìiQslonjCa Robusto' per 
rondare ii «fiiò di bssip nebòld 

Adessocsbbiomò «n nuovo eng nò- che oseremo nr L^'ocfotti previili pM l'anno ò venire 
In ii/flo d giocò stanno fovtìitirrtfo c»r«s dieci panarie 

Assislerempo nsd 0 mn cpmbianwnlo di di*eEÌCWHf deBa Digito! lotegralion? Avete interi- 
itone di espandervi? Quante ptrione fovòrono a tempo pieno dlss OP 

Dobb.anta nniiqnere bm t primi prodoltari di linriLtatorj th vota di ulto quohta,, che in 
fondo fonflpQ porte delta noitra prcdurtonc principale Apnch* rappre-itnta iì primo ten¬ 
tativo dì aPurgùrb il noslro torges. da una 
ricetta cerchiQ di appaivinnah dr vr*w 
WiòTte un piu ampio grappo di Videcr 
giOCòlsr i AltaqSmente shamò cnjijEnendo 
persofata pet espandici c coi* rfosdre¬ 
mo ò ffofnorp 3 litoit quasi'onna, aiftò- 
chà imo seta Nessuno avweiura o gio¬ 
chi dìi gmire 

Che coso rw ptflìi delta nuove, poterli 
rtrtOCthine che sonò uscite? Noe credi 
che le Standard attuale dei simulatori 
sta così alto de rendere dittiti!* fo scatto 
rfoìl'utente? f Hòft t’i propria newito di 
nuova in giro? 

Dtabfcnonio guardare iòdubbiamante 
nvÉHTti, die nuow rnoccli-m il Fewer PC 
è motta interoisonte «, dw%Q--nanhp 
anche il Macintosh l* i muloztoni di 
vota ott*jal- sona prnxifto mente basate 
sui cambolMWi' aerei, a uno- db neUri 
pynN di Win e il t^mbcflimento Ema- 
tefTò Nói 1 creda cita- *.ò stato raggumto 
il limite ò quò"to perniarne offiire òl giò- 
Còtere, part.cotairìWte per quanto 
riguerda i giachi su CO. Il supoorfo onico 
ho riporto ta strado a urta nuOvò grande 
tipologie d gracili 
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pumi DX VISTA 

Mr v; «*■», «jitenve 
- -r-: <i i i'f 4 h- U ir q:o*v 
inctucteifitvr TJrnchi-iLj. ics cu. 
io n largii* un 

ttersag l io nerico : «sienà 
l'fllieatteio d*I ^lOCitt'tr 
in pria'. pi*eu>- Wj.n3a1i.-1, ... 

cui in -imeni e tnntAte r * 
un «Liootleio che t-ij-jc 
iji 'scorci ò: Extettléi, 1 a 
ciarlile* vieto Alterna con 
diiiUrJa >* «tgelozign* 
vtiuiDUI ; ft*o.of,e, in 

in r uiec wtilltì riJMSIK- lisi* 
in un pubico *#31»*’ io 
■;pa p ! un-,!-. : i»: l L <: 1 i-c>‘ -t • 

tir*; Hj ì LMTflr.Oro IllClt.ÙJìiiu . 



MISSIONE 

Lo 1 » ct.tr> pasaonò “ftfu re 
di qpmttio 1, ,p ■ • rfiiiÉjtU.fk«r 
s I ri;j-tj i j , mina i or: e wu iti 
g i o«t or#, campar, u 
sijvt-slò, cw[ -ii.j-t -1 multi 
q S oc atei re . Ln pi Ì£nr pò* sono 
nascro a Ein^nlo 0 nrnltJ 
t-iicct tei v nu- c.TTft ! - 
r«nip..i-iFw anno «ola inultl- 
eUeottOIO, Le mi 1 ; tìi fili t 
i nvecr . * i rii Vi da ir in; 
teriestr: -.jru ,-cair. 1 . 
art 1 - il tec« 1 *t r ir,', ecc . I . 

Mòte ònd dòfitftoy I in cui 
bioi-n ecnvdre s finir; 1 

rii unnitìQ^* I i l , iracinr- 
icòntc «utcornar*.ni, navi 
» v.ntzi navaI I «in. j'Jttrt'Ar 
incurvi tifi 1 . r *rr.r »-*. t imc-pr . 
anici a ui;j?poi 1 . tuttic: 
ichc caris i et orso nel 

cif tl 1 icona r.erricfi»* t'f* r 
Fatilitfix «5 culti 
i^ctrawBivi ì 
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WAKRIORS 

£ r.TPpr.fltoTÌ Sol 1 ■ At ;■* id 

Concept EtarsJiù uvi luppiuda 
un gioco dia, grazi* a una 
pax" icolar* scrutina 
tridiJMna tonale cHltuaat» 
ÌDBM [1D Bis KOtiOfl}, 
pottebb* Jfiwoluai&tvara il 
ganara dei plecMadlieo p»r 
rii. In WarrJjjr*, infatti* 
ai potrà ae^uire 1'attoria 
da divefai punti Ai wtata a 
sooanafe avanti « laiittfPf 
tutta la gratina t&rà 
Cai Lolita in tnmpc r«al* e 
ogni cofcten 1 r*rvte tara 
rnitpo.r.to da IS.ÉfSO punti. 


MINDSCAPE 
dai mille 

VOLTI 



Diamo uno 
sguardo alle novità in 
preparazione di una casa 
che, dopo l'acquisto della 
SSl, ha allargato ulteriormen¬ 
te i propri orizzonti videoludi¬ 
ci. Simulazioni, wargame, GdR 
e un bizzarro titolo multi- 
mediale si stagliano all’o¬ 
rizzonte Mindscape*,, 


* 


Al centrano quanto accade con la 

ggìor parte deile software house 
che solitamente si speoahzzaoo in 
una tipologia di gioco, il passato 
della Mindscape è sempre 
stato caratteri zzato dall etero¬ 
geneità delie sue produzioni. 
Non solo iwenmre come la 
bucai Arcs. non solo simulatori 
come la Digital Innage Design e 
non solo arcade come iiTeam 17: 
i titoli pubblicati dalia Mindscape hanno 
abbracciato praticamente tutte le tipologie di 
giochi, dai pbtform ai wargame. dalle avventure grafiche isometriche a 
quelle tridimensionali E ne sono prova i suoi precedetti' titoli, come 
flafttttce of Power 1990. Copiive, 4D Sporte Drtwng, 'Midd Cbompionifrip 
Tennis. iife & Oemh, Ù iGentrmùn, iegend, fuiy of che Fufries, Om lo Lunch 
e Dragon Low.Tutti giochi di successo, alcuni dei quali hanno fatto Stona 
quando sono apparsi sugli scaffali dei negozi, E altrettanto storico è 
stato l'acquisto della gloriosa SSl, conosciuta in tutto il mondo per i suoi 
faveFos^ GdR, da parte della Mmd-scape.a sua volta acquistata dal colos¬ 
so inglese Pearson.che controlla anche la Future Publishmg (una delle 
principale case editrici che trattano videogiochi in Inghilterra) e il 
FinancialTime Oltre alla SSl, la M'ndscape ha anche acquistato TAtreid 
Concepì, una società di sviluppo francese che sta lavorando a Warriort, 






; 

r 


v 


» 


Tofa^ OfifDrtion e uno StflViginlt litoio multlmeduile ivi lùppolo d.UL .1 Pop 
flotti ftet la Mitt4*£Apv che rifugge quitltai tipo di daiilfkAziDne 


un rivoluzionaria picchiaduro tridimensionale per PC 
1 primi risultati dell'acquisto della SSl si vedranno tra poco.quando 
uscirà fyiy in thè tariffe; terza puntata della serie Creai Novat òattfes che 
ha conquistato migliaia di appassionasi con le prime due puntate:North 
Addntic e Guodafcanpi (quest'ultimo arricchito da ben due data disk e da 
un editor di se erario J. Nel nuovo episodio, il giocatore potrà vivere In 
prima persona e da entrambe le parti gli eventi che hanno caratterizza¬ 
to lo scontro tra [America e if Giappone nell’Oceano Pacifico durante 
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PRIMA Visione 



la Secondi Guerra Mondiale, Si tracia di uriacoirau. simulazione che 
comprende la stragrande maggioranza dei veicoli bellici di entrambe le 
partì in guerra e che, grazie all'muniva interfaccia a icone, si rivelerà 
adatta tutti, dagli appassionati a quelli che hanno meno voglia di navigare 
tra decine di comandi complessi - tipici di questa tipologia di giochi. Fury 
i n (he ftwifSc è inoltre compì «amenze rìconfigurabile e permette di set- 
care numerose opzioni di gioco, utilizzando dei semplici menu a icone. 

È possibile segu re l'azione cori due visuali: una m prima persemi e fab 
tra'‘a volo d"uccello", anche se non bisogna dimenticare che, trattandosi 
di uni simulazione e non di un arcade, questo aspetto non costituirà 
una delle principali attrattive del gioco, come invece accade normalmen¬ 
te: la grafica 3D. infetti, scenderà in secondo piano lasciando spazio alfe 
profonda accuratezza simulati va, 

Previsto unicamente in versione PC CD-ROM, Gneat Nevai fkrtlfes 1 
Fury jn thè Pocj^c sarà disponibile tra breve e comprenderà un editor di 
scenario, con il quale sarà possibile cambiare a piacimento le ambienta¬ 
zioni reali incluse 'wl gioco. I più motivati, inoltre, avranno fe possibilità 
di creare delle enormi campagne che possono durare fino a trenta gior¬ 
ni di gioco: una vera e propria esperienza bellica al limite del realismo 
che non mancherà di coinvolgere totalmente il giocatore. 

Rimanendo in ambiente simulatlvaa maggio sari disponibile Sileni 
Humer per PC CD-ROM,Ambientato durante la Seconda Guerra 
Mondiale, il gioco permette d vestire i panni del comandante di un sot¬ 
tomarino americano (scelto tra diversi disponibili, tutti Fedelmente 
r prodotti) dii stanza nell’Oceano Pacifico: la grafica SVGA in alta risolu¬ 
zione cor visuale in prima persona a 3éQ e il sonoro iper-nealistìco 
fanno da contorno a un'esperienza sirnulaiiva che regalerà ore e ore di 
divertimento agli appassionati, 

6 possibile scegliere se prendere parte a una missione singola oppure 
st imbarcarsi in una lunga campagna, che cambierà in fiate alle esperien¬ 
ze accumulate in combattimento (cosa che ormai accade nella maggior 
stari* delle simulazioni). Le missioni sono molto diverse tra di loro e 
imprendono r classici scontri in mare aperto, cosi come l'infiltrazione 


OPZIONI DI GIOCO 


ili i nula cremi paimart: 

sto'. : at i i , a cfjai.it a 

d* -.1 itti'i ani f iuUi : la 

v**lcjt:Jl.A di ripaxasiciur dai 
guasti e L’enf ii.A di tuga* 
danno cubico, lo pacali ■ 1 

di u . 'i l • - i i- i - , • -t J m dr. . 1 

r.-npr. di ',j h> I 

i cflii.c ami c la loro 
11 ?io ione . Sar-v p:>sH±hi.i«* 
'cuutoiru : v iir' i r, tolte 
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principiaci i Taotic r», A-r 

Qpft. Campa i-jn e ifMpsntff • 
poi ? no *v% r An.!T*i?giare g. 1 
Amt*: un piuttoa: c ohe ; 

Grappano*!. 


Sopra. Questa schermala mostra le 
polsi bri Uè che Toni ÙtitortiQn dà al 
giocatore per definir* Il proprio per, 
lanaggio sotto r appetta fisico É 
inoltre passibile scegliere il tipo di 
vita da lui condotto, Il iuq carattere e 
mftrt* ah re cose, 

A uniilra. LO scontro con ftlomo 
Chitarra combattuto a colpi di.,, 
accordi musicali 
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in porti nemici oppure il semplice appostamento per studiare le mosse 
delle forze navali avversane. Il gioco comprende alcuni spezzoni video 
originali del confitelo che aumentano il feeling simulativo e che aiuteran¬ 
no il giocatore a immergersi negazione Inoltre, ri veterano della 
Seconda Guerra Mondiale William "Sud" Gruner hi messo li sui gran¬ 
de esperienza il servizio del giocatori, commentando la parte tecnica e 
tattica della simulazione, raccontando persino alcuni aneddoti di quando 
era al tornando del sottomarino USS State. Non è difficile credere che, 
grazie all'aiuto di Gruner e amabilità dei programmatori della SSL Sileni 
Huirter possa rivelarsi un grande successo. 

L'ultimo gioco sviluppato da SSl per la Mindscape è ThuDdertCtìpe, un 
Gioco di Ruolo fantasy per PC CD-ROM previsto per giugno che nasce 
dalla Divisione Progetti Speciali della SSL L'idea consiste nel creare un 
mondo fantastico dove ambientare una serie di avventure che si intrec¬ 
ciano' tra di loro; il mondo creato si chiama World ofÀden e farà da 
background a un Gioco di Ruolo da tavolo, un gioco di carte e una serie 
dt racconti, oltre die ai GdR su computer. Thundencope è appunto 
ambientato rei mondo di Aden, dove Darkfafl ha liberato le Ione del 
Male, dando vita a delle terribili creature. ! INaccurnal Raggruppati sotto 
il comando di Anchrax. i Notturna! mi nacciano di invadere le Te ire del 
Nord e di trasformarle in un luogo di distruzione e disperazione. 
L'Esercito del Male ha già preso II controllo di un luogo di vitale impor¬ 
tanza strategica situato su un passo dì montagna, il castello Radiante, e Si 
avviano a conquistare il resto del territorio. Per rallentare l'avanzata del* 
l'armata, un gruppo di valorosi uomini del l'ordine dei Radianti si è 
offerto di liberare il castello dall'assedio e riattivare lo scudo magico 
che una volta k> proteggeva da ogni sona dì pencolo, Ovviamente il 
giocatore farà parte del drappello di uomini eroici che si sono tu flati 
in quest'ardua impresa Th under scope rappresenta la prima puntata di 
una lunga sene di GdR sviluppati internamente dalla SSl.il giocatore 
sarà affiancato nella sua impresa da diversi Personaggi non Giocanti 
che lo accompagneranno nei venti livelli Ó\ gioco ambientati in 
vocazioni fantastiche che includono fortezze, miniere, caverne, 
compiesse reti fognane, catacombe e città abitate da bizzarre 
creature. Il girtiéplay e molto vano e include sanguinosi combat- 
Omenti, situazioni che richiedono una buona dose di ragiona- 





Fury fa thè notti cornino* lo wgfi di Crea/ Atevji frante* giunt* ttru punti¬ 
la Quntt volti, protagonisti # lo scontro tra .inwrnaoi e giapponesi nel Pacifica 
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In GrtUt Novaf BtWr 3 fuiy fa thè natii sono Contemplati Tulli ì principali 
meni bellici ha naval che aerei del periodo 193B-45 In punta iiniragiitr pav 
siamo notare alcune portaerei Unncne, come la Sarataga di classe Lexington e La 
Ticonderoga di classe E ssei 

mento e trabocchetti di ogni tipo, il tutto condito da una trama avvin¬ 
cente e dettagliata. 

Sviluppato dalla Rowan Software, li stessa software house che ha 
programmato il bellissimo Down flotnqJ. Ajrpower e un originale simulato¬ 
re di volo in oji gli aerei hanno un look decisamente diverso da quelli 
che siamo abituati a vedere .essendo ambientato in una realtà alternati¬ 
va. Un presente parallelo in cui le terre di ICacanthia, da sempre gover¬ 
nate saggiamente dall'Imperatore ThantosAraya, entrano in un periodo 
di instabilità quando l'imperatore muore. Mentre il principe Otto sta 
per essere incoronato, anch'egli muore, e gli unici eredi 
rimasti sono le quattro figlie del re.Tre di loro sono 
liete di lisciare il regno nelle mani del rispettivo man¬ 
to, mentre la quarta, la Duchessa Gabrielle Ponortiorii, 
ha sposato volontariamente un uomo senza forza di 
volontà, il Duca dì Mersia.per poter governare indiretta¬ 
mente ie terre di Kàranthia. Le quattro coppie iniziarlo 
quindi a contendersi il trono.,. 

Sarà compito del giocatore far valere il proprio 
diritto al trono, e per far questo dovrà raggiungere 
Capital City. Prima, pero, dovrà assicurarsi il suppor¬ 
to del popolo (c almeno di gran pane di esso} e si 
ritroverà a correre una gara contro il tempo e contro 
i suoi tre avversari. Ogm singolo abitante della contea 
di Karanthià potrà essere neutrale, schierato dalla 
parte dèi giocatore ù di un avversano, oppure sotto N 
controllo di Warlord, un pericoloso bandito 
Per guadagnarsi il supporto di un discretto della contea, il giocatore 
avrà due poss bilica: negoziare oppure usare il pugno di ferro. La via 
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q plomatica è sicuramente la migliore perché non c rischiosa e perché 
lolita mente richiede meno tempo; purtroppo, però, non è sempre pos¬ 
sibile, quindi bisogna ricorrere alle maniere forti, per esempio compien¬ 
do un raid in territorio nemico oppure assediando un distretto neutra- 
s In questi OSi.il giocatore sveste i panni di comandarne e indossa 
quelli di un valoroso pilota da guerra. 

In AiTpower, la reputazione di Cui gode il giocatore riveste un ruolo 
molto importante; più elevata sari, più feci le sarà piegare un distretto 
relativamente debole oppure portare a termine una missione diplomati¬ 
ca Una vQéa che questi riterrà di avere l'appoggio sufficiente per gover¬ 
nare, potrà recarsi a Capital City e chiedere di salire al trono. 

Il gioco uscirà in versione PC e PC CD-ROM e richiederà una CPU 
veloce [un 486 a 66MHz) nelle sezioni di volo in alca risoluzione, mentre 
per la parte strategica basterà un computer mediamente potente; inol¬ 
tre sarà presente un opzione che renderà le sezioni di vólo accessibili ai 
PC di (àscia media diminuendo la risoluzione a 320x200. Con ogni pro¬ 
babilità, la versione su CD sara amcchìta da parlato digitai zzato è ani¬ 
mazioni render «siate. 

L'ultimo titoto in cantiere q fateli Drttorifofl,un prodotto multimediale 
i dir poco strampalato che comprende numerose mim-esperienze. Il 
giocatore dovrà scegliete il proprio stile di vita.l'aspetto,il nome, il 
sesso, il suo scopo finale e tuffarsi m yn'awentwa bizzarra ambientata 
netta Dimensione Distorta, Risvegliandosi dal coma che l'ha tenuto in 
bilico tra il mondo reale e la dimensione parallela. «I giocatore potrà 
g.rare per il mondo assurdo di fataf OisrcfUon e compiere una sene di 
azioni apparentemente completamente “scoilepte 1 ' era di tono, come 
montare sequenze video, conversare con gli abitanti di questo moneto, 
potare durante b fase REM del sonno, provare i propri poteri magio 
oppure cercare l'uscita di un enorme labirinto. 

Il tipo di gameplay ricorda vagamente lo sfortunato tentativo della 
Saies Curve kteeraeth» di creare un gioco "totale" che soddisfi una 
grande fatta di pubblico, quel tentativo si chiamava tyberw e non si 
può certo definire riuscito, Ora, però, la Mindscape sembra avere trova¬ 
to la ricetta giusta, mischiando abilmente diversi generi di gioco e 
immergendo il giocatore in un vero e proprio universo alternativo In cu 
può interagire con tutu i suoi abitami. Resta da vedere se, alla fine, tottr 1 
Ddiort/cw manterrà le promesse fatte e se i programmatori della Pop 
Racket (che stanno sviluppando i 1 gioco) riusciranno a non creare un 
grosso minestrone di generi senza capo nè coda, Le premesse sembra¬ 
no buone e non resta che attendere fiduciosi; del resto, fino ad ora, la 
Mindscape ha dimostrato di sapersela cavare in ogni situazione e con 
ogni tipologia di gioco. 


Fdofo Verri 



v.: xfcw 
rtrT»i«i(ii 





■i SjJenf Hunter Jl giocatore patri Sceglier* il iolto-marino su cui imbarcarsi tr* 
t ledili dei piu famuli delle Se tonda Guerra Mondiale. 



Utiluaando il periscopio Si può controllare ramtnenle «starno rimanendo in 
iinmtrftone e lanciare ì siluri, tft necessaria. 


Un'immagine della itila di 1 controlla 
di Stfent Hvnter. dalla quale li puO 
accedere alle vari* sezioni del gioca, 
carne il pome, il uè"scopre, il pannel¬ 
lo degl* strumenti e la mappa, 

Quest* schermata con la funrion* di 
menu principale prende spunto dà 
un vecchio classico della Microprose, 
Sifent Servite, uhtì d*i primi simula¬ 
tori di sottomarine per Amiga e PC. 
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Ecco il significato generale di ciascun 


voto. 


Perfetto tn tutti t sensi, un'idea 
geniale eseguita in mòdo 
impeccabile. Più che un classico, è 
una rivoluzione. 


Un gioco di elevata qualità e 
originalità. Potrebbe essere un passo 
avanti per un genere esistente 
oppure un tentativo riuscito - di 
crearne uno nuovo Un classico - 

Anche se non si può definire un 
classico, resta un signor gioco. A 
volte, può indicare un classico in 
alcuni generi altamente specialistici, 

Un buon gioco. Un prodotto ben 
fatto di un genere già affollato dì 
ottimi giochi, se non di classici. 


Un gioco sufficiente. Forse 
realizzato con competenza, 
sicuramente con poca originalità. 

Un gioco insufficiente. Qui i 
difetti cominciano a superare i pregi. 
Non t'e ancora da vergognarsi, ma 
certo et sono modi migliori per 
spendere i propri soldi. 

Un gioco di qualità scadente. Ha 
difetti strutturali sia per quanto 
riguarda il design che la 
programmazione. 

Chi lo conosce lo evita. 


Idem come sopra, ma peggio, 
Idem come sopra, ma peggio 


ancora. 


GIOCO 

CONSIGLIALO 

Questi giochi 
sono garantiti 
dalla roda zio- 
fio di ZETA, 
Potete stare 
tranquilli; i 
vostri soldi 
sono spesi 
bone 
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ZETA chiarirà i 
vostri dubbi. 


Ir qru09~J3 ben pcCrete 
- r ovg re rutti.- 1- In ter - 
tu 7 1di: i '.emicÉie reìat:- 
ve .il iji-tco recensito, 

SfJWiit CTlT-JpAf.C ,-ij. hilid 

-,-ÌF.'< h pt ;> regie re rigiro 
tirhkegtOp diirnesitivi 
ti er>it?.r-:?llo d^jpiportat;. 

: I-i-Òt - :v ■ • sfratate, 
tontlgurfl:icni censi 
site e r Lcht^^^. 
metricir \h di base cd even- 
ijoll astori d: mer.or:a 

\ ■jpi' r i ore ne - t .- sa,-. ■ 
s-dipettf Ueni salire qtiflifci 
3 Lane inipcr t Ul rj 
■iiCl, e au ITTA ti Lro 

p eì'“ ,l r? «£5*npr e ch._ar curan¬ 
te indirà’, i. 


■ 

mv 



F che rwr» vati questo 

to'-* ■ ig s^cattosofrffame rati- degno di w> 

C*n1*Assfrrzs p'iéasochè totale d ioteFtfttjwtdwGraNca 
«♦Erietti -.onori meinV" : ‘trama poco avvincente 




r 




http://wvwAAoldgamesitalia.net/ 






--r? ■ 











AVALOi I HILL 

Mipm M i 

IOLD , ; ;o 

re v 


r 

-- 

I 

107 


.... 1 S. 




'=;tvàl r JUL> 




(vm tyz 

Ut 


• DARK FORCE S 

b HIGHI OF IHt AMAZOjftme 

■ FPS FOOTBALL^®*' 

ft GADGET V 

* LEGIONS |Ì||^ 

■ PI N K A Lt ILCUSIONS 

■ STAR TRAIlHM^F^ 

■ STAR TREK TNG^^| 

■ SUPÉRKARTS l/;:;;: 

m THE RED BIG ADtf£N§tÌRE 

■ TOH SHIN DEM ^ 

■ VIRTUA FIGL j TER 

■ ZEPHtR 


* 


' . jj " *• 


Wè 


^ ■ 


<Z OÒI D 

^i^aij^>C:1!UST[R 


CORf? Df MQ-j i 


fè» IsSì 


TARARA 





il 8 
| m 
moB 
94 
60 
78 
90 
120 
72 
101 
110 
114 
8f 





http://www.oldgamesitalia.net/ 


































http://www.oldgamesitaiia.net/ 


ZETA Test 



i i PC-CD ROM 
„h SPARATUTTO 30 
I. LUCASARTS 

S'.'Hj , -4. INTERNO 


NON MOTHMA 




• • ’Xf » 1 - 7 » *3» 


; vt^,v.v ,v 


>V<s 






.Sono tempi riwrt />er Za 
riòeMiong: te , 

flg'/i àtea// <ieZZa weccAia 
iìéjmèWtea Ao/mo scopano un 
progetto impanale che parla 
dì una super-stazione da 
battaglia capace di 
disintegrare un intero pianeta: 
la Morte A era. Starà a mi 
riuscire a impadronim dei 
piani dì progettazione di 
questo terrore tecnologico .,. 


Una fonda imperiate Mom,i|mwk questo modella viene usalo per gli mtnfrogatoci ma, ella bisogna, può 
infliggervi parecchi danni. 




Questo essere inimcmdo e un rnmtro che 1 viv< nell* 
fogne e nei condotti sotterranei {come quello cK* 
mtrappoln (.ulte nel primo filiti} 



rute Mt 








REALISMO 

*1 realiamo dell# 
tiìtUJTVOni vi noe creato dn 
•ine iinrii di par c t 

di fitezzè cln I&fìftd patr e 
del dedi Engine 1 eclo 
fare sili «empio, Hóf, 
f.nt inta i*nr 1 ifVi da 
fi terni lupariori .t pochi 
metri «ama venir*» 
grftVetnpUta feriti O 
addirittura r ina riera 
uficìai* 


In questo nuovo titolo Lucasarts imper¬ 
sonerete KyJe Katarn, un ex-agente 
imperiale attualmente al servigio 
dell'Alleanza Rj-belle. 

La vostra prima missione si svolgerà su 
uno Star Destroyer imperiale e il vostro 
compito sarà quello di localizzare e ruba¬ 
re < piani tecnici di costruzione della 
Morte Nera e, quindi, cornare alla vostra 
astronave per fuggire tl più velocemente 
possibile. Raggiungerete in perspazio la 
flotta ribelle e verrete ricevuti; nienteme¬ 
no che da Ms Mi ■ fuma, leader assolu¬ 
ta dell'Alleanza, Sara proprio lei a spie¬ 
garvi quanto sta accadendo-grazio ai 
piani rubati la Morte Nera è stata 
distrutta (e ci ricordiamo tutti molto 
bene come andò quella battaglia) ma 
aH'ortezOfite si affaccia una minaccia, se 
possibile, ancora piu grande. L'Impero, 
infatti, Sta conducendo degli esperimenti 


per creare delle nuove truppe d’assalto 
cibernetiche chiamate DarkTrooper: una 
decina di questi saldati può distruggere e 
presidiare nel giro di poco tempo un'in¬ 
tera base ri bel te... 11 Avrei dovuto conti¬ 
nuare a lavorare per l'Impero", commen¬ 
tate a queste grigie novizie, ma siete 
pronti a rimboccarvi (e maniche e ad aiu¬ 
tare « ribelli In questa ennesima, pericolo¬ 
sissima impresa. Sarete soli con voi scessi 
e dovrete superare una dozzina di mis¬ 
sioni di difficoltà sempre crescente. 
armati 1 del vostro blaster e delle armi che 
troverete lungo il vostro cammino. 

Con questi strepitosi avvenimenti ha 
inizio Dark Farce®.li tanto atteso spara¬ 
tutto 3D "alla 0<wm" della Lucasarts. 
basato sul background della trilogia di 
Guerre Stellari. 

Essendo un patito di Poam e Duom il E 
un grande fan di Luke SkywaJker St 
Company, non posso negare di aver 



Ecco un'immagine wvkinaU della vostra nave da 
cacciatore di lag he: la LutasJittS non li fa piegare in 
quanto a effetti speciali. 


posato le mie dita sulla tastiera con emo¬ 
zione e impazienza, forse aspettandomi 
troppo per qualsiasi gioco di questo tipo. 

Mi sono subito trovato all'Interno dello 
Star Destroyer. Ho controllato le luci sul 
mio casco e ho dato un'occhiata verso 
l'alto e verso il basso per controllare la 
stanza in cui mi trovavo... Poi mi sono 
lanciato in avanti a rutta velocità spostan¬ 
domi lateralmente e sparando una raffica 
di colpi con II Master contro gli ufficiali 
imperiali che ricambiavano il mio 
fuoco.,. Mi sono accucdato dietro una 
console di comando e sono balzato fuori 
al l'improvviso finendo anche T ultimo 
nemico. Come premio, alla fine dello 
scontro, ho potuto imbracciare un fucile 
blaster a ripetizione e ho recuperato 
munizioni in abbondanza: ero pronto per 
proseguire e non avevo neanche un 
graffio. 

La sensazione di realismo,già dopo i 



Il veltro («CO t (telato di turi che potrei? «(elate¬ 
re nelle ione piu buie, come In questo caso Md 
late Attenzione a non finire le baitene! 
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Il livel¬ 
lo <Ji 
det tatfl i a 
e In yx:aride*!idi delia fixing Lx a 
di gioco possono essere modi fi- 
rati a piacere por sfruttare a', 

massimo lo potenziuliLÙ del 
sistema + Questo r elnetiO secondo 
la -acdbazta permette a Dark 
Fc. Il t CM di girare ?U qo n ì unqie 
ÉÌsceniù t dai 3S-- *1 Pentium. 

Cor. ut eque r -; 1 manta le: rrmsujlia 
almeno un 4fc£ can 3 Mn di HAtn. 
Il gioco supporta So LindBlaa tL#£, 
Rei attiri »- &?r.ietrtl H.di, Pro 
A Lidia Spoeti un e TH Sound Card, 
nonché l'uso di mouse, joypadi o 
■qyptick di ogni tipo {Compreso 
FllyhcatiCk Pro e company!. 

Noti» <a©ien.ti;i non è posaibile. 
purtroppo, giocare con piu com¬ 
puter collegati In rete* 




primi minuti di gioco, e davvero eccezio¬ 
nale ed è mento de jedi Engine, il 
"motore * graffo sviluppato dafla 
Lucasarts che permette di compiere 
tutte queste alieni e, inoltre,saltare, 
camminare inginocchiati, prendere la 
mira con lo sguardo tirando a bersagli 
sopra e sotto di noi e muoversi in 
ambienti tìcchi di effetti atmosferici 
come nebbia, brina, nuvole o vapore. 

Le differenze con Dóom sono molte e il 
gioco, in definitiva, per certi; aspetti come 
il sistema di salvataggio e il numero fìsso 
di "vite” assomiglia molto di più a 
Descenf (recensito nel primo numero di 
ZETA). I livelli non sono un semplice 
spara-spara in cui dovrete esplorare ogni 
angolo, trovare le chiavi e raggiungere Cu- 
scita, ma consisteranno in vere e proprie 
missioni che vi verranno affidate da una 
vostra compagna nelle schermate di brie¬ 
fing, come accade in X-Wktg o in TJE 
Ffghter. 

Lo svolgersi di queste missioni, invece, 
issomiglia alla gestióne dei livelli di un 
ormale gioco di piattaforme: affrontere¬ 
te la missione, come già detto, con un 
numero fìsso di vite (un ogni live Ilo, a cer- 
_ar bene, potrete trovare uria o due vite- 
: *tn) e troverete dei punti di salvataggio 
automatico dai quali potrete ricomincia- 

in caso di morte prematura. Una volta 



Ecco un'Immagine che mostra qualcosa di irnaotsib.lf per rengine di Docirn combattere con la mappa sul 
schermo In so vraimpr espone. 



La mappa n pub vedere sovraimpressa durante il gioco oppure normalmente. accedendo a questo menu (in 
cui potrete vedere le armi. t equipaggiamento, la missione e gli obiettivi 



Un droide-sonda imperiale da combattimento: qU 4 - Uno dea livelli *1 svolgeri « bordo del super incra- 

STl aggeggi sono molto pericolosi e bene armali. datore «tritare di lord Tener, il micidiale Euftutur 


EFFETTI 

ATMOSFERICI 

Gli affetti speda 1 j che 
porrete r\mri_ i ir•: duraippa il 
ri avo nrpc*£iKÌ;'i;ri nebbie »t 
vapori, pio anche li terrena 
qt .ire i ni r> un ru ; 

scivolerete e cerbi d'aami 
flnrvrro qual 1 vi muoveretw 

più I urli niruM »■ prvtLWii!'i 
il :=,itenee Jm111» 
ic iictnj ; "1 uctanti oprai r, : 
CUtt'attardo a cimi colpo 

di lfluBer 


LIVELLI 

La costruzione dei livelli 
h più contri ìrrnrtn di quell a 
di Qbs«n; è poflnitul*, 
fiTialweiite. avere due piani 
v f f*11 i viari* i«La se l' ra^ipu a t J , 
effetto eeal.ijsxito 
pesa ibile grazie alla 

ji>Mciot,r di 'porzioni' di 

■tappa col legate fra di loro 
ti aiti, co scale o aaceimori. 
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ftppma 

vi ulnele in ^ 
questa livello troveré- 
K. in un* stingi k> 
fondo al corridoio sulle 
devira, degli ufficiali « 
delie guardie iniperj*lr 
che comincer-anod futi- 
, lo s bersagliarvi con j 
■L ì f udii Master, 


r questa itinu 1 
tfovenle numerosi 
rkarkawi e celle di 

energia par i VDilri 

nruriteotL carne la 

luce d'emergenza 
, del vostro , 
■k, elmetto. JÈ 


■ ^ Una 

volta trovai* li t| 
“ diavi rossa potrete ' 
tornane in Questo plinto 
e attivare f Interruttore 
per aprire queSTJ grossa 
porta corazzata: salite 
sui i ascensore e tenete 
k il blatte* a portata A 
■k di mano. 


Pope 

! r aver messo 
fuori gioco tre o 
quattro sturmtrooper 
e un ufficiale, potrete 
ricaricare le vostre 
armi e raccogliere I» 
k chiave rossa. A 
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Diamo lina rapida oahiata a 
dirmi piani del primo lirello 
dì Dark Foives. ai luoghi che 
dorrete ri sì lare r agli oggetti 
che dorrete raccogliere per 
superarlo e pi tri are i piani 
della Morte \ era a Ila forze 
dell 1 Urna za Ribell e , 


r PIANO 


Armati solf.snlo del vostro biaster vi Troverete infetto ad affrontare de* 
soldati imperiale, Dovrete sodare nella parte esterni del I«vpIIo t usare un 
ascensore per conquistare Fa chiave rossa che vi servirà «f aprire Fa serra¬ 
tura bloccala Dietro '.s porta troverete un ascensore Che vi porterà a un 
piano superiore: qui dovrete alienare una leva per aprire le porte chft*t 
trovano alla vostra destra nel corridoio interno ■*' ; & 
























di ^ 

' questn punto premi- 
derido II rinrona, «bel 
conilo uno kdih 
pnrtn segreto nel muro 
di Inon In che contiene 
degli utilissimi deto- 
k nitori termici, A 


•'•' / ‘Sk W v •. 






'-■-‘■■v Và 1 

v c, -:> ' ■- v 




ft/vAS 


•- 








^ Cd ^ 

|Y eccoci giunti 

f elle fìrt# delia missio- ^ 
ne: avete finalmente 
recuperato I piani segreti 
di progettazióne della 
Morte Nera e potrete 
fuggire a tulio velo 

L óti suNa ve-stra A 
ni tron uve ' AM 


V? 






■s'-'K- 


Zr\' 


SOTTERRANEI 


Scese le scale dovrete affrontane alcune guardie e un uffe 
cijile dietro una consolo di controllo. Sullu partite dietro 
CtUiHta postazione c*è una leva che rivelerà I piani della 
Morte Nera, L'awtrwrt che vediti# «Ha tua lipisTra, invece, 
va porterà air hangar dove vi attende Intronavo eh* vi por 
lerè alla salvezza’ 


tu 






^■1 

|P ^Quando 

r giungerete nei 
fOtterrenei potrete 
ftfKh# VOi ammirar* 
quest* finezza sy un 
da-proiettere ruota 
un'immagine tridi¬ 
mensionale della 
k Morte Nera! 








- 












' m> ' 

Dopo 

JVff «fonato la 
leva d tetre fa postato¬ 
ne di contrelle de^i'ufficka- 
le iimperiale si aprirà il irroro 
che nasconde la Scheda che 
sfate Cercando; qui Sopra d 
sono i piani completi di 
costruzione dell* nuova 
nazione da battaglia 
dell'Imperatore 




m npi v - 






V. 








A-- 


A 
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2 " PIANO 


Questa wztQfiir si Irova esattamente sopra la parte interna del 
primo piano: dovrei* eliminare alcune guardie imperiali e ver¬ 
rete premiati da alcuni bonus e dall* presenza di una leva che 
faro aprire le porle del corridoio sottostante Nascosti sull* 
parete del corridoio Ci sono alcuni detonatori termici. 


Si tratta deH'hnngor di atterraggio dove ly vostra 
nave prrrvera a prendervi {nan appéna avrete fulgo¬ 
rato gli Mormlroopc-r che tenteranno di impedirvi la 
fugo? Godetevi la sequenza di attcrraggio della 
nave; ne vale pròprio iu penai 


3‘ PIANO 






-3 




■a 
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ZETA 



m 


■ . 




tf V 


SISTEMA 
DI CONTROLLO 

j'g %/fi J* -*• \ Jt »J p£|t;f i * i O f ' t 4 . : ] 

pi ightH-i.-:* Pi ROtE*r.u 
rf-rsr t ■' ilare : 1 p*r-v- -i.m: -» 
ìi atti i tue i nifjv • min; L i 
BcnTiri alcun probità** 

.■ t ^—— ,, i r-r, • , — h ri ir 

ria » r r I «■ ItiUi^Vn t V L 
1 j.i !. ara in* n c s * glint: In re in 
,i i ‘ f} a io hfliftfita* etiti x 
Cùf ' , p«: *. i ;*r e > ami. are ’ - 
ami, nccwiar» «1U itappa e 
mpararc e tiituTii 

can la nMttopn:*, vi potr«c« 

truoviac© tn tutte I». 


fcflttcìun* di interni**», (alvei», valgono usale sequenze digitali Mate d«« HI me In questo caso vediamo II 
terribile JAbbfl tri# Hutt. 


Questo è II volle di *»- 

farri, !'«■ aprite im¬ 
periale che Inveir4 
per la ribeHiou* e 
t che voi controlle¬ 
rete nel 

totje del gioca- 


y n altro esempio degli esterni di OF' In questo caso un* delle pareti esterne dello Star 
Destra yer Imperiali in CUI VI siete in Filtra Ir 


Ecco uno dei | ìvh I li piu 
angosciami In «svoluto: 
prigionieri sul l'astronave 
di Ja-bba thè Hutt dovrete 
affrontare a pugni questo 
terribile drago alleno. 


La vostra astronave vi Fascia al vostro dettino » 
i Itoci ut In unp dopando tramonto, gli éslertii di 
Dar* Fovee* sono ricchi d'atmosfera. 


STOP, YOU REBEL SCUM! 

Ecco uno del* Frasi AgitaliirÉita th# vi véri tir irto gtlore con tre dbi norma.., Diurno imo rapido occhiuto 
volo od okunv Montura Fra k tante, che incontrerete e combattartrta nei «ut livelli 




*- : 


- 


generale Morir È I 
bieco ufficia e che sta 
dietro al progetto dei 
Darli Trcflprr: N suo 
c urrr-cu lum parla di 
crimini terrihcanti 
perpetrati durante la 
"Guerra dei Quoti" 




> ■ 


:c- 




PWfrì 1 





i>iude-vor 4 ri fl'nnjtara Colpisce Ancorai 

Sono drcndi valenti die vi poi kjuo imprendere da? - dta Generokipfita vengono violi 
cerne vorick di riFurraiwn*, me po*wnu rt*em utiliicoti amba conw guardaro. 



ìIikiwhl l&wcre Station; 

Lvlie li esercitarti a parare con la Spada Laser i «4pi 'pur-oh da quePo mctclnw seno 
mini-dcn di > uÌùtUi fej ribilmente difhcili da edipee, 


B Oicvdecfe? IninmMjoTJOfse i&urrre StaHaril 

NaFT-taìmcnh' vmw uuto per Fare par lare - prigionièri ma, di DccarMmxo, può diventare 
un avvertano sfuggente ■ pencolo vo 



Mastro date -erger [Guerre Stefani 

■Questa besboccf infettano gli Kj ÉB « k)tefs dei rifiuti e le fogne dell* boli imperiali.: si 
cibano di Mta <iib- dta incendano, quindi vì cowner» tenere il Matta' 0 penalo di mona 



Sfcmr Iroape- | Guerra Staflari/L'lmpwu Colpivo Ancmu/H Ritorno ceflo Jed i 
Le famaiiiimw truppe d'aiwfta irrtperiaii: nel gtaee, coti come n*l tìm vi muncuno 
quoti sempre con i prò™ rolpi, dandovi J'cppertynilb * rapiteare, 



Guardi* Oamortenne [li Itìtame dolio «di} 

Sono guardie genereJifiertfc al tentata degli Hufl, come Jabbo nel suo paiano, duranti 
k soqumuw Militili del tana film Sotto olmate di kun* vibrarti e tono molta dure da 
abbottare. 


■ Dadi Imeper 

M*n abbiamo voluta rovinarvi Fa sorpresa con mi'. mmog.ne, ma è «videnta die. prima a 
poi, durante il gioca, domrt affrontare guniti topef-faldati cibefifritn. 


finite le vite, però, dovrete rigiocare if 
livello da capo (game over?) e l'unico 
modo di assicurarsi un salvataggio dura¬ 
turo consiste nel superamento del livello 
precedente,,. Un sistema chetata la 
vastità e la complessità dei livelli dal 
terzo in poi. risulta decisamente frustran¬ 
te (un po’ cóme certe missioni di X-Wrng 
che avevano dei grossi problemi di bilan¬ 
ciamento nel Irvello di difficoltà.. Un 
conto e ripetere anche dieci volte un 
combatti mento che, però, dura pochi 
minuti (come può accadere in Docm e 
nei giochi che hanno lo stesso tipo di 
sistema di salvataggio), mentre luti altra 
cosa è dover ripetere da capo un‘ora e 
mena di duro lavoro... 

Un difetto, dunque, non da poco,che 
mina la giocabilità e la longevità di un 
prodotto altrimenti assolutamente ecce¬ 
zionale. Dovrete prendere un po' confi¬ 
denza con questo titolo, dato che il 
sistema di controllo è decisamente piu 
complesso di quello dì Doom e assomiglia 


più a quello di System Sbodc (anche se è 
organizzato peggio sulla tastiera ma.d'aJ- 
tra parte, è possibile ri configurarlo com¬ 
pletamente come preferite): i comandi 
sono più numerosi e. perciò, vi servirà 
certamente un certo periodo di tempo 
perché diventino istintivi. Una volta supe¬ 
rate queste prime difficolta, però, ciò che 
Dark Fortes vi offrirà é un interfaccia 
ricca di possibilità di movimento e di 
varianti, un passo avanti rispetto a quella 
di Donni, 

Un altro aspetto interessante del gioco 
è il sistema di auto-mapping: m questo 
caso potrete richiamare direttamente 
sullo schermo di gioco la porzione di 
mappa che avete esplo-rato e continuare 
a controllarla mentre state giocando: la 
mappa $i aggiornerà in tempo reale men¬ 
tre vi muovete. Inoltre, sempre a causa 
della complessità dei livelli, noterete ben 
presto che la mappa completa è, in realtà, 
composta da piu "sotto-mappe" collegate 
tra dr loro tramite scale o ascensori. . 
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Una delie scene delia tequenja finalf del gi«o ptim^ di «siitene a quella immagine dovretE sudare ben 
(un delle proverbiali sette turokw, 



la riti Ita rrtwlle sì raduna al rendpz-uous. U ragqiungeiMe con i pUini ieqr?(i della Morte Nera per d i stuiera 
difettarne. 1 Pie con Mon Mothma 


Una volta scesa, quella scala o superato 
quel passaggio scomparirà la porzione di 
mappa precedente per lasciare spailo a 
quella in cui vi state muovendo attual¬ 
mente. 

Il sistema, indubbiamente, è un notevo¬ 
le passo in avanti rispetto alle interfacce 
alla Doqhti o alla Nere tre* tuttavia se per 
abituarvi ai comandi su tastiera vi a vor¬ 
ranno un paio di partite, per abituarvi a 
muovervi mentre controllate i vostri 
spostamenti sulla mappa vi ci vom qual- 
che tempo in più;l'effetto del doppio 
movimento può. all'inizio, creare un bel 
po' di confusione, soprattutto se da die- 
"O un angolo sbuca improvvisamente 
„no Scormtrooper imperiale che comin¬ 
cia 3 bersagliarvi con il fucile bfaster. 

Se preferite, comunque, è possibile 
tramite il tasto FI) accedere alla mappa 
in modo piu tradizionale (anche se non 
potrete muovervi, in questo caso) e 
richiamare sullo schermo altre i riforma ’ 
z uni utili e, talvolta, necessarie allo svol¬ 


gersi sulla missione, come l'inventario (le 
chiavi raccolte, le lenti a infrarosso, la 
maschera arti-gas, ecc.}. le vostre armi 
(blister, fu a li, detonatori t«rmici T ecc.). 
gli obiettivi pr rei pali da raggiungere o II 
briefing delia missione, prima di poter 
passare al canto agognato livello 
Successivo. 

Le innovazioni sono molte e gradite, 
ma ci sono alcuni difetti che non (anno di 
Dcrric farce* la rivelazione assoluta che un 
pò tutti si a spellavano.,. E come ultima, 
piccola delusione, voglio smentire le voci 
che affermavano che nel gioco, tra le 
armi disponibili, fosse stata inserita anche 
h Spada Laser: purtroppo non è affano 
cosi e. nonostante la varietà e l'efficacia 
delle macchine di morte a nostra disposi¬ 
zione, il privilegio di impugnare l'elegante 
arma dell'ordine mistico piu antico della 
Galassia ci è stata negata. 

Yuri Abietti 


ZETA Test 


DEL 


L'ARSENALE 
PERFETTO RIBELLE 


i L, T N<fcn è goffo o orrobeo come un fol¬ 
gora tare, è elegonte f Invece, per tempi 
più civili*?oh,,,’' Con queste parole, in 
Guerre Stellori. Obi Won Keaotw descri¬ 
veva all'atto sci nate « incredulo "giova¬ 
ne Sty-walker" la Spada Laser di suo 
padre- Purtroppo quest'or- 
ma, probabilmente una 
dolio armi die hanno 


PUGNI: U eri 


rtuKlnri» con pochi colpi od 


&USTO: Ia 


colpite maggior^ 
monte l'immagi¬ 
nario collettivo 
del pubblico 

per lo iua ale- ftKMl HASIUt i> tednq it p fa bk» aitate ao le m» 

ganza e la 
sua incredibi¬ 
le potenza, 
non è staro 
inserita nel 
giaco 
(anche 


perché Kyle Kalurn, il personaggio die 
interpretate in Parie Fonres, non è certe 
un Cavaliere JediL ma potete consolarvi 
con qualcuno delle oiitù che vi descri¬ 
viamo qui di seguito Naturalmente ogni 
ormo ho un suo particolare utilizzo e ha 
Caratteristiche che possono 
essere usate per interagi¬ 
re con gli oggetti e 
alcuni elementi del 
background [con il 


con un 


MASTW HMPOUlf A WtWBOttk Woms - - * n . -, 

vinte ivihlo impo ri» wi m rkaidi proprio metoi hip d* 
rfuÉB jj*j poteri* dot 'no™*»' fvcà* tieeac 
LASER CliTTOt: . ■*: .fc :• 

tento fcu la ama, dc*o d» t«V t|Ste0u teriw jrtterM'Mfa 
hfjjj&Uif» lenti nd psninKti) vftaiii J V*-rd» un.-, 
te 4 ftmàkm o corife ftu m tolq£riw «e punte di ime * ut» 
twcdd fcr.nc 0 ftusio. liii bxr hi'cm» x.-.cì: -- ■ *■ wriÈoiq-: 
CANNONE A. KM 0 <v . «tei Iteteli. » ; «v ti fa _ 

MS»-.'* MN*r*nfa fa 'ptscio* t UWufa integrati • I Offe gommi* «irffcnD. 
DOGNAfÓU IBW1EJ: Mltet bwnU E> ime 

w#h abbate** Mi l menici fa i* row~, d u^xnfet WWVn fife quwndb cbw*te 


bloster potrete 
fare ic aitar e 
delle serrature, 
mentre con le 
mine potete far 
saltare delle 
porle, ett,| T 
Buon diverti¬ 
mento! 


AM 


d»t 


cipMÈI 


lÀNCtA-MiSSU: Lfa'mms pirt»** 
muri a punti té 4 

Super-Cannone Spmu 


trite mi» 




U ru spia ribelle s stala tornir at? da Uader e dal tuo 
tirapiedi: stara a voi salvarla dalle prigioni imperiali 



Scopritele tlie non tara tacite prendere la mira cor 
quelle armi: » finita la parchi a di Coem) 


HERETIC 

1 1 mov 4 -itrt-nt o rtf 1, >i -ami 
ve isti 1 1 1 r o e verno il 
che e stato 
ìfspl csii»-rit «1,0 in p*rk Fatela 
«re posaibil» anche in 
jv;*i>tc prcce-iencu ■ itolo 
della atesini carta ili 
sviluppo di Oooflv 


t ••*»»>»! « I • t #4 I 





|U««|WP0 * tempo per * b i u ar ->■ .H fblerri,* tt. . 
;■ ■ ■ * : .itera d> salvataggi può foiarare i Ricala¬ 
te poco paziente 


D i L 'ntprtarna nxPAflda f un notevole [Wd,<io awmi r*,pet- 
(o ai etilici, 0 pianrr * !,'a?- T w'>terH li Giltnc sicari è 
ripmi-Jotidi i.on tf if:-ia > iKK.-iione • aHussutio ridiagli 
tangevira * urtino *> moneti- etTi- ional' 


1 
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-, - - PC/PC CD-ROM 
GerraiB PtCCMiADURO 
"(ro Hi - ACCLAIM 

$v lupa iltvo f’ftO&E 


Alcuni giochi* dopo aver 
venduto particolarmente bene 
in un formato, vengono 
convertiti per tutte le 

% 

piattaforme in commercio. E 
il caso di Mortai Rombai II 
che* dopo aver spopolato sulle 
console Sega e ì\intendo e 
sidPAmiga. tenta Infortuna 
in versione PC* 4 desso 
monca solo la amiamone 
per Mac! 

Questo rvoii e certo il primo caso di tra¬ 
sposizione di un gioco tn due macchine 
profonda mence diverse quali possono 
essere un PC e un Super IMintendb. Era 
già capitato molte volte e. di recente, 
capita sempre piu spesso. Gli ultimi casi 
sono staci Syndicate e Tfreme Porle in un 
verso e The bon King e A /oddin nei verso 
opposto. Meriti/ Kombtrt V, ovviamente, 
rientra in questa seconda categoria, visto 
che ricorda molto più la versione per il 
16-bit Nintendo che non il coin-op 
originario. 

Evidentemente questo tipo di opera¬ 
zione funziona e questo ci rimanda 
al l'amletico dubbio sull’esistenza della 
macchina da gioco definitiva. Ma lasciamo 
per il momento da parte questo intere*- 
sante, benché poco originale, dibattito e 
torniamo al gioco in questione. 


Jotinry C*g* htì dtifMAMamimte mattato Stìb-ZSTC» In questo schermo, 4* uUliMat* i wli pugr v*0r#u- s 
apparire neil'angote in bSKO fl destra la faccia un programmato#*, lui vi condurr* dal misteriosa 




6pv .HlflPJ ni u, wnni fumi' ■Rj-i , Rni«iii ■ V 

tu# riunii fifBin. ur;n n i nif nr onirn i«r uni 
••■rp urtitotnnr*-rifY #nrrf t nnn orniM -tnr 
■ìrir* ritrtnTir irtiSTrwtr. 


Jhang Tsung e il sua aiutante Coro sono Stati StOP' 
fitti nei primo episodio. Ma U vendichwanno. 

Come alcuni ricorderanno, nell'episodio 
precedente, indi’eSSO disponibile per 
tutti ì formati, il mutante Shang Tsung 
aveva organizzato un torneo con lo 
scopo di indebolire la resisterla e spiana¬ 
re il campo all'avanzata del suo signore 
Shao Kahn, Ma il suo piano falli e ora e 
giunto il momento di vendicarsi. Questa 
volta, il torneo é organizzato di retta men¬ 


^ r 


Nfl modo a du* giocatori scherniate come quest* 
riepilogar* le ViMtf* «elte Lk> Karvg V5 Rcptife 


Quest. i # una dell* messe speciale di Uu Kang Si 
tratte di un veloce 4 letale calcio aereo. 


Shang Fsun g Si inchina al cospetto di Shaó K alto nel 
Tfuljtivo di farsi perdonar* per le recente dislalia 

te da Shao Kahn, che rappresenta anche 
l'ultimo gradino da superare per tornare 
vittoriosi. 

La storia è solo un banale pretesto per 
giustificare l ennesimo piechisduro a in¬ 
contri. ma le mólte qualità positive ren¬ 
dono MKlì un gioco decisamente interes¬ 
sante. Come già detto, la struttura di base 
ricalca quella ampiamente collaudata della 
saga di Street Fighter, vero e proprio 
fondatore di una categoria che su conso¬ 
le ha già raggiunto la saturazione Ci si 
sfida in match al meglio dei tre round, 
ovvero per battere un avversano e passa* 
re a quello successivo bisogna sconfigger¬ 
lo due volte, per far questo è necessario 
ridurre fa sua energia vitale a zero utiliz¬ 
zando pugni, calci e colp speciali dagli 
effetti particolarmente devastanti 
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ZETA Test 


STREET FIGHTER 

Ve 1, J ót i a : rm lf- Sr. j finr 
Kibbntz. che jji 

rsucceaso Iiri r iitì. si 

e va ^antreiLat* il SO 1 
Pyii. 0 i4 ■ eh» anno più. tardi 
ucci SCfrft Figfiter li *i 
9 ! oppiò il bcciti -ìhì 
pj lanuto .i tr.ccipt ri . 
Adersi. • -i- ■ giunti al 
nentr “i- r.nili i 1. q.ject^ 
int ormiti a: ì-t ii-a, 

;inc ite ini li t > mi >: ufi ni 
Si reet Fnjfcter JJ Turino, 
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ZETA Test 



Grazie a qu«t3 hhksj Storpiori ai PMta teletrtSpOi^ 
»r* da uri n ì par» all“altra cibilo tchtrmo. 


SONYA E KANO 


MKTI è disponibili? sia in versione 3.5" £0 
•dicchi |i , eia In versione CD-ROM, In entrambi i 
Casi i'installacione richieder 10 MS liberi Su 
dato che li CD serve aold a risparmiare tempo nella fase di 

ir.Btallazione -S a evitare il r.u.i.rjtir_} nii.trurcnt j della pasawoid. Ly 

due versione sono identiche e per girare richiedono almeno un 3&6DK a 
53 MHr r 1 MB di RAM e una scheda sonora a scelta tra Gravis 
’Jltrasound, l'intera gamana di SoundHlaster c compatibili. Roland SCC- 
1 e LAPC-1, Tuttavia, per arrivare al livello delle conversioni per 
console e ottenere La massima fluidità di movimento senzd dover 
rinunciare ad alcuni dettagli, dovrete disporre di un 486dx2 a 6-6 
HH£, 8 MB di RAM e di Ufi Gamepod Gravi*- Il joypad à guattrd pulsanti 
e esBpniijle, visto che altrimenti sarete costretti a utilizzare la 
scomoda eambinazione joystiek/castiera □ la gala tastiera. 


I personaggi tra cui scegliere ri proprio 
zombattente sono dodici, ma solo cinque 
di questi sono stati prev di retta mente dal 


to giusto, e alcuni altri piccoli segreti che 
arricchiscono p acevolmente il gioco, 

Gli iprite e i fondali sono stati comple- 


Talvnlls, da dietro a quello stiano albero, spunta Jri 
n-nja grigio f moke, uno d-p, Iratta!ori segreti 


Se si diminuiste II livello di dettag)io grafira le tate- 
-* m prima piano {compattano. Tutto sommato e 
■ no perdita più che accettabile. 


Se il colpo di Sub-Zero avtts* colpito iphnn^ Cage. 
adesso la star americana il ritroverebbe completamen¬ 
te congelata e immotai lutata. 


primo capitolo di questa serie. Del prece¬ 
dente episodio sono rimasti Lui Kang, un 
orientale esperto di arti marziali che ha 
n uovamente lasciato il suo tempio per 
sete di vendetta. Johnny Cage, una star in 
cerca di una buona sceneggiatura per il 
suo prossimo film, Sub Zero, un ninja 
assoldato per uccidere ShangTsung, 
icorpion, acerrimo nemico di Sub Zero, e 
" i/den, un guerriero solitario deciso a 


tamente ridisegna ci, o meglio, visto che i 
combattenti sono stati realizzati digita liz¬ 
zando atleti in carne e ossa, e stato rin¬ 
novato il guardaroba, Adesso il giocatore 
ha a disposizione più mosse speciali, effet¬ 
tuabili con la classica combinai ione di 
movimenti, e un gran numero di mosse 
finali, realizzabili solo una volta che l’ener¬ 
gia avversaria è stata ridotta a zero, 
Proprio le mosse finali hanno decretato 



«uttfl ue U * ajsptn* trlcttroiportate. Con qu«fa - 
mono Si può facilmente Itarprcndére l‘.ivy^rvirio. ! 


I 

I 

I 

9 



f e ornare Shao Kahnu 

Tn i nuovi personaggi, invece, troviamo 
i cune vecchie conoscenze come Reptile, 
misterioso ninja verde mezzo uomo e 
rezzo rettile, e ShangTsung, deciso a 
•endi carsi per la recente dislatta. Mentre 
completamente nuovi sono Kung Lao.un 
monaco Shaolln armato di un tagliente 
: ipncipo, Kitana e Mileena, due abili iot- 
ci armate rispettivamente di ventagli 
* :c tellìjax, un soldato delle forze spe- 
: i americane accorso a liberare Sanyo 
■ J" on:>,e Baraka, un mostruoso combat- 
" --e deciso 4 uccidere Uu Kang, Da 
egnalare d sono anche gli avversari 
che potrete affrontare sob se 
e^ettuace il movimento giusto al momen- 
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MBIT 

-t > U; Lio r-j" r. : j.l 

-e r-fusai radicata 1 'usiuttSA 
Hi cu* . . ! r ì* ’iji .1 1- 4 2« ‘ 

1 .ir. gior ■; Si- irs‘-f*' • 
cn.e ir ayrc. Cn *' tatti 
L uc:i-v vanca^tjio il 
itiiistiir» iiueata uriiitis i- 
ntMìUra - far appari ^ 
pt :ramina pL’i gramitr di 
qua iiv che è ir roaltà» 
Sin 11 Meg* Bit invece crr 
4 «<■- ►* t'vte (infatti -5r>. 

Hyte a cpnif-os tfi da oti. < 

5it I pl4<» m *: tatti 
1 mjiz «* m i or s&re ttaq^iorfliant* 
uri i tenti* ì i :tr**|V*Trto., 



Scorp-on è irt gtade di ^agitar? un arpione per tirare a U il tuo avversarie In r asi come trucio il wngue ; 
scorrerà copiosa, mi t* luftt'altra che Im pressione. 



cucì uìh$ 

BABALff V '! 


è 


# * 


Questa è Ja sfWltMOlftr* Falality di Liti King. Tra 
fXim puri drago staétlifra H busto di RepTlli. 


JolinpiV Cape ha appena eseguito una Bebality sulla 
beila Krsana ir aslormandola in un neonato. 


OME MUST FALL 

Quoti tv *1ini.Tt> ri ì -Til". v * 1 I 

ancora una volta Che i 
glocli i Su.» rettene*- pennone 
nr-mpe-t ^fit u i«up**r a.it* 
prr_rdi>t ti dd* 1 1 i fcru L ti 
c i tiniMi t't a ' *u<js fi ’ e 'Jt 'V V’ :“ 1 
i j* divet tanca■ v«lt*ce. 
ha I * tlpesf Deetr >ctinti 
I I n pr ni. 114 *0*10 del !• 

V ■ a contiene urui 

i;,Ktp nvarrngè”, i''1 « ih cui 
bi*nt;na uitstira nini 

Viti 1 : i rienyl l inCt‘lU ' i fri i 

Hip leniti io piratar» >iv. 
■1** W i- l r " * Ha 

xwiisattiosHivto, Far 
I i cH \ rlf V si L A Vr ! (T 3 or n 
Sitai r• *• i]!**"»!* rcsjMpl»ir^ 


il grande successo di MK ed era quindi 
inevitabile che questo aspetto venisse 
curato con particolare attenzione. Ad 
esempio Kitana, una delie due dolci fan¬ 
ciulle che potrete selezionare, può bacia¬ 
re l'avversario fino a farlo scoppiare in 
mille pezzi (Fataliry I). decapitarlo con il 
suo ventaglio (Fatalny 2), trasformarlo in 
un bambino {Babainy). infilzarlo sul soffit¬ 
to (Spikes), scagliarlo giù dal ponte (Pit 
2).gettarlo In un fumé di acido (Dead 
Pool) o semplicemente risparmiarlo 
(Fnendship}. 

Ovviamente alcune di queste mosse 


mostrano un copioso spargimento di san¬ 
gue con un discreto realismo, e questo e 
l'altro motivo per cui questo gioco ha 
avuto tanto successo e, nello stesso 
tempo, e staio tanto criticato dalla solita 
stampa disinformata, che è arrivata addi¬ 
rittura a riportare un presunto massacro 
di bambini {evidentemente male interpre¬ 
tando la Babality). 

In definitiva si può parlare di un vero e 
proprio seguito più che di una semplice 
espansione, e questo è già un elemento 
che pone MK// al di sopra di molli altri 
prodotti del genere. 


Per quanto riguarda l.a parte tecnica, 
non ci sono da segnalare particolari pregi 
o difetti.Le opzioni a disposizione sono 
essenziali: si putì scegliere il tipo di con¬ 
trollo, la scheda audio, il settaggio della 
difficoltà e il grado di dettaglio grafico. 
Eliminando il sonoro e togliendo aìcuni 
particolari marginali del fondale si guada¬ 
gna notevolmente in fluidità, cemento 
fondamentale in questo genero di giochi. 

Di fatto si tratta dell’esatta conversione 
dèlia versione SNES che ha. ricevuto vota¬ 
zioni altissime su tutte le riviste specializ¬ 
zate. Stessa grafica in 320x200 a 256 
colori e stessa giocabilità, ma bisogna 
tener preterite che la versione su cartuc¬ 
cia occupa 32 MBìt, pari a 4 MByte, e 
gira su una macchina da meno di trecen- 
tomila lire. 

Questa considerazsofie assume maggior 
pesa se si considera che su PC si sarebbe 
potuto fare di meglio a livello grafico, 
come per Rise of thè ftobots, e che esiste 
già un fantastico picchiaduro creato 
apposicamente per sfruttare tutti ! van¬ 
taggi che un computer putì offrire. Sto 
parlando di One Must foli ,che rimane 
sicuramente II miglior prodotto del gene¬ 
re, visto che non ha nulla da invidiare a 
MK//.nemmeno le Fatality, e che vanta 
una parte manageriale unica in questo 
genere. 

Comunque sna.MK/f rimane un ottimo 
picchiaduro. anni luce piu avanti del succi¬ 
tato Rrse of tfw Robot* O della vecchia 
conversione di Sircer Fighter //.che pia¬ 
cerà sicuramente a tutti i fanatici del 
coin-op è a chi, per una volta, ha invidiato 
i possessori di console. 


Claudio Tradardi 
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senza capire non 


perché capire senza agire non 


fié senza amare non basta niente 


mese 
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'unititi master mscoverv t/rrr.m i 


BLAST^R 


blaster 


Lgy “ 

BLASTZR 


Cfl£AT(VT= 


Case Desk Top Deluxe 
CPU Intel DX2/66 Mhz 
Cache Memory 256K 
Memoria Ram 4 Mb 
Floppy Drive da 3,5 (1,44 Mb) 

• Hard Disk 420 Mb 
Scheda Video Super VGA 
VLB 1 Mb 1024 x 768 
Controller per 2F1 ) + 2 HD 
+ 2 seriali + 1 Parali.* game 
Tastiera italiana estesa 102 tasti 
Mouse Microsoft compatibile 
Software Pack DOS 6.2 
+ Windows 3. 1 

CD - ROM PANASONIC 
DOPPIA VELOCITÀ 
OPZIONALE L. 199.000 


CD ROM Doublé Speed 
dai. 199.000 +IVA 


Sound Master fé 
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Sound Master 16 
Multi CD + ASP 
n + ìva 


Sound Master Pro 
139.000 + IVA 


CONFEZIONE 

IO Dischetti HD 
£, 10,000 

/1 \ \V 
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VICTORY GOAL 

IL SATURN 

DÀ IL CALCIO DI INIZIO 


MEGA MAN X 2 * DUNGEON MASTER 2 « THEME PARK • WWF RAW 
STARBLADE • STARGATE • BRAIN LORD • RETURN PIRE • MICW 
t • CHECKERED FLAG • CYBER SLED • WARIO " ' 

C CARNAGE • DEAD HEAT SCRAMBLE • SAMU nttp^/WWV\ 
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Ir grandi foreste americane, 
prima fra latte la foresta 
amazzonica . sembrano essere 
H luogo ideale per ambientare 
delle Avventure* E dopo i vari 
Amazon - Guardians o( Eden 
e EccnjUfst 2 - Lost Secret of 
thè Rainforest, ecco la 
risposta della Renegade. 

Fiigkt of tfce Arnold Queen è una simpati¬ 
ca avventura sviluppata dalla fncerattive 
Binary Illusioni per conto della 
Renegade (etichetta conosciuta per 
giochi di ben altro rapo...) che, per lo 
itile che caratterizza la grafica, l'elevato 
grado di co involgi mento e il piacevole 
umorismo che pervade il gtoco, ricorda 
vagamente i prodotti della LucasArts 
della prima generazione. 

La trama è abbastanza originale e inte¬ 
ressante e vede il giocatore nei panni 
dell'eroe di turno (l'Intrepido e corag¬ 
gioso joe) impegnato, suo malgrado,a 
sventare i pian: di un diabolico scienziato 
intenzionato a trasformare, con I aiuto di 
un raggio di sua invenzione* tutte le 
amazzoni in terribili don ne-dinosauro da 
utilizzare per la conquista del mondo. 

Atterrato per caso io meglio, precipi¬ 
tato per caso} nella foresta ama nomea 
mentre trasportava la bella ma alquanto 
scorbutica attrice Faye Russel.Joe deve 
vedersela con il pericoloso (e rigorosa¬ 
mente pazzo) scienziato ed evitare le 
indesiderate "attenzioni" di Anderson (il 
suo rivale) e dei suoi scagnozzi - 



All'inizio dai 1 WVWItura Jgc King, Il protagonista, si trova rei 
qifO lo tirerà fuori dai pàltKO per permetterci di giocata 


Per fortuna, joe putì contare su una serie 
di personaggi molto utili e disponibili (la 
bella Lola, l'inseparabile Sparky) che. nei 
momenti di bisogno, non esiteranno ad 
aiutarlo e a dispensargli ottimi consigli. 

La grafica non è affatto male,anche se 
non risulta perfettamente in linea con le 
ultime offerte {in quanto a tecniche 
software e risoluzione video},! perso¬ 
naggi e gli sfondi, infatti, sembrano non 
essere frutto di digitalizzazione, ma ciò lì 
rende ancora più buffi e caratteristici. Il 
loro movimento, pur non essendo di 
qualità cinematografica, risulta comunque 
fluido e realistico, Anche gli ambienti in 
cui si muovono i protagomsti sono ben 
realizzati e il colore e stato usato in 
maniera eccellente 

Le numerose scene animate utilizzate 
nella presentazione e nelle vane sequen¬ 
ze intermedie sono di pregevole fattura. 




U nostra “amkhettV Lola *i tiara una mano a tij>- 
vKfiKi per rio ve irò. a fuggir* 



Sistema PC-CD ROM 
Gannìb AVVENTURA 

Sdlftar* House RENE CADE 
Sv:’LiPparCfO DIN ART ILLU5, 


EENEGADE 

La Rcivcrgadc e w« sofiwirè 
muse codocc i j.,j 
prln j :ipu Lr-nL h f-r« gii 
ordini giochi c ' a: -n» 

feoir# r ij«* \d-vr fìrviriL?, di 
cui il aspuitei c ,'i .miri a 
I r tato segui.co. trutta 
(ter citsrts* ' n - r,im ni 
■h IMI CilAARtAtA CfinorAj 
r.e* nf io il r 4 . ■ * w »nt 41 •** 

Ocazi- ‘ iuci di uvi - jppci 
i m i ,i c 1 ,.'f v 

l_l-j.ni nni* ho i a la 
|.ù3sibi_ita cL. •--ai o»r«. ts 
AnjlLii di questa affo! 1-+ " 
- r i|'i risto ■ actre-rr jm* r 
•f ■ : 1 : »■ llli liCnt - 

L a ±i 4> i 

LUCASARTS 

Le vecchie avvini ire dalla 
LucABÀrts i&L tempi 
Locasi-]m Gènesi. Ciri cui 
r l cordi uno tfonkvy lui And I 
k II e Indiana Jotì*,- And 
t r.e Fa tc of A t J ah ti e , 

ontai diventate dei -•«t I 
cìa^iici* Uà Eramj 
#Wìr.r;ent* nrriechit* da 
un’ itìf irriti di intti-tc c 
•rondi r.i da utt-s auoha de** 
di di.i -j l it a ha 
centri tv.i ito * rer.dee 1 e 
C3_ir.en:B t Annota Li- jujCcì le 
(X'iE i der*re 1 e avveri I j r .• 
di -|t.ir, iunga piu 

conosciute r giocate. 


I 
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ZETA Test 



LEGEIMD 

L n Lnqeftd è pari.: co 1 a r imtlte 

I attenta nel proporre ar 
giocat ai i a w ent.w re 
divertititi, rir eh-* di 
pnsi|flVClli 15 argu• niL X ut v , 
avitenda, tfanriT iti 
tue issimi CASì 4 Ir- tlAKIf 
troppo fttHMati natole 
jfi i c t.foe l!nr+*rìy, Compa** fru 
of XjLiiLh, St^nrfterd 
af Pivi* iA erti # l'ultimo ttattì 
Itcflcl: L'jtr fi-tno tutti 
efisrepi dL ortia* avventuri 
che offrono una trair.j 
«cò511 <?nt•* « una varietà d* 
**n ì gS'i ii r.vifuulii d-’voi«*• pur 
r:ti«iri*.T.*ii• alocabliI shìbdc e 
t tei:he d: Lineate or jginali 
t- divisi Leni I 



Naicoit in un anfratto scopriamo l'ingrevio alla Fannia »grela dell# Amazzoni. Pwwmto un paio di bot¬ 
toni dalla torma "particolarie' potremo andare a salutare la regina in persona 


tratta di un’Avventura dotata di enigmi di PInventario (visualizzato in quattro fìne- 



II wofc della regina delle Amazzoni subisce un* 
deuiàziprt!* wnpftvifU- Ah, questi iempopiiil 


anche se i frequenti e talvolta lenti cari- 
cantanti da CD (a meno di non avere un 
Eéttbre a tripla o quadrupla velociti) le 
rendono poco fluide e uniformi. 

m 

Il Sonoro è complessivamente buono e 
le vbdi caratterizzano egregiamente i vari 
personaggi (anche se,naturalmente, non 
sono in italiano), mentre gli effetti sonori 

9 

sonb di qualità discreta. Per fortuna è pos¬ 
siti fe visualizzare p dialoghi (una necessità 
perùchr non capisce molto bene 1‘inglese) 
in maniera più o meno veloce o, se prefe¬ 
rite; escludere del tutto II parlato. Anche 
se non è stato doppiato interamente, il 
gjodo incorpora comunque testi in italiano. 

Flight o f l he Amazon Queen è letteral¬ 
mente imbottito di battute di spinto, 
sciocchezze varie e freddure che rendo- 
no 3 gioco infinitamente più coinvolgen¬ 
te ò spassoso (le avventure troppo serie 
hanno vita molto corta, e lo dimostrano 

ÉÈ 

« giachi della Legcnd e della LucasArcs) 
e I personaggi più divertenti e simpatici, 

Oi enigmi che dovrete affrontare nel 
conio dell'avventura non sono molto 

m 

complessi e sono di solito circoscritti 
(cioè gii oggetti necessari a risolverli si 
trovano a poca distanza dal problema). Si 


difficoltà medio-bassa che diventano leg¬ 
germente più ostici con l'evolversi della 
trama. Le soluzioni sono solitamente 
lineari e piuttosto logiche - che sia que¬ 
sto il motivo della semplicità? - ma in 
qualche caso vt capiterà (si tratta di 
un’avventura divertente, ricordate?) di 
imbattervi in problemi apparentemente 
complessi che hanno soluzioni assurde e 
inverosimili (come quando Si tratta di 
passare il gorilla}, ma Je risate sono 
comunque assicurate. 

L’Interfaccia è di stampo classico, con 
otto icone nella parte inferiore dello 
schermo (mente verbi come nei giochi 
delia LucasÀrts) che permettono di apri¬ 
re, chiudere, muovere, dare, esaminare* 
prendere, parlare e usare gli oggetti del- 


stre scorrevoli a fianco delle icone prin¬ 
cipali), mentre per spostarsi è sufficiente 
selezionare il punto d'arrivo e premere II 
pulsante sinistro dei mouse. Per facilitare 
il giocatore, le azioni possono essere 
richiamate con il tasto dell'Iniziale, senza 
bisogno di selezionarle con il puntatore, 
e a ogni oggetto "attivo" presente sullo 
schermo è associata una coppia di azioni 
(di solito il movimento verso l'oggetto e 
il comando Esamina). Esiste poi un 
oggetto spedale dell inventario, il taccui¬ 
no, che consente di salvare il gioco [sono 
permessi fino a 100 salvataggi, spano 
permettendo) e di definire le varie 
opzioni (presenza □ meno del parlato, 
visualizzazione dei diaiogh., volume^del 
sonoro e cosi via) 



Flight of 
thè Amman 
Que&n 

gira egregiamente su qualsiasi 
4 86 run ifltì è sconsigliato} con 
4Mb di RAK ira necessita di una 
grossa quantità di memoria con- 
vrnizicnale (dovrete liberare 
■circa &2DK e scusate se è 
poco!, La grafica e in VGA e il 
gioco supporta schede sonore 
AdliJb, SoundBlaster e Ho land 
per la musica e SpundBlaster 
per gli effetti sonori, Hoc ci 
sono comunque driver specifici 
per i vari tipi di 
SourdR J. aster . i ! che impedisce 
di sfiuttaro al massimo le 
potenziaiità di ogni singola 
scheda, il lettore Ct5-f?0H deve 
essere a doppia velocità ipcna 
Strazianti attese tra una 
sequenza animata e l'altra;' o 
addirittura a tripla o quadru¬ 
pla, Lo spazio Occupato su hard 
disk é trascurabile, attenti 
solo a non esagerare con i sal¬ 
vataggi (ne possono essere 
memorizzati fino a 100J . 
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Odili tim-sdi questa monMqtfva poswartwi contemplar* «I magn ilko pfcesagg io dello giungi a arfiMiicmit*. 
flNrcando H jllfr locazioni pki interessanti, # possibita raggiungere in in Attimo 

rese poco fluide dai numerosi carica¬ 


li me razione con i personaggi è abba¬ 
stanza limitata e consiste nello scegliere 
le risposte da dare (o le domande da 
fare} dal classico elenco. E comunque 
estremamente importante parlare con 
tutti i personaggi, perché potrebbero 
essere a conoscenza di notizie preziose 
o in possesso di oggetti in dispensati ili 
per proseguire [‘avventura. 

Una colà che colpisce in Flrghi ojTdie 
Amazon Qtieen è la grande giocati liti: 
sari per via della storia piacevole e inte¬ 
ressante che scorre via senza troppi 
scossoni, sara per restrema faciliti di 
entrare nel gioco, oppure per le esilarai 
ti battute o per le situazioni tragicomi¬ 
che in cui Joé si viene spesso a trovare, 
ma sta di fatto che non vi stancherete 
facilmente di questa ottima avventura. La 
grafica potrà non essere lo stato deH'ar* 
te, finterfaccia avrà un look un po' vec¬ 
chiotto e le sequenze animate saranno 


menti, eppure malgrado ciò la storia è 
maledettamente buona e l'insieme è 
ine red i b i I meu te coi nvolgen te Voi e nd 0 
isolare ‘I difetto maggiore, forse la So no¬ 
vità lascia un po' a desiderare per via 
degli enigmi un po' troppo semplici, che 
potrebbero non rappresentare una sfida 
adeguata per gli avventurieri più esperti 
Ffight of thè Amazon Queers è maggior¬ 
mente indicato agli avventurieri di media 
levatura e rappresenta anche un ottimo 
banco di prova per i giocatori meno 
esperti (avranno di che farsi le ossa,.,), 
mentre e consigliato a tutti coloro che 
cercano un avventura spiritosa che li 
aiuti a rilassarsi dopo le spossanti fatiche 
di una dura giornata di studio (o di lavo¬ 
ro) e che rappresenti anche l'occasione 
di farsi quattro risate. 

Marco Andre oli 



e il* prigioni» difl* inwwfli i niu»c#rclc ,ili urli pWSOfWPfl ils.IV.iip* He e ™odi Uno di. lori 

fu : itera in ogni moda di appiopparvi un bellissima burattino, prendetelo.; n* avrete bisogne 
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Questo " pigmeo non e un lipo motto loquuie 
Chisw se prima d*lla line riuvctiwna a parlargli 






Il quartiere g«iwal« del malvagio professor# t da 
qui Jte dà sfogo olle sue folli ArMiufioni, 



r l 

_ _ f A i; -- 4 getj _ *tm < 

Il bradipo 4 uro dei mammiferi più lenii del mordo. 
Come fare p*r spostarlo dal SUO 'tlargo' 


AVVENTURE 
NELLA FORESTA 

Lo forarci o tempre vWo minrurro di 
rnvonturc * he ispiralo u W «rie i-Her 
«riftdbM di film.. odi o tfw àt v.decgioehi 
Infardai* Senio *der nnor* in 

bollo i vati leu leu ri» poro hanno u 
che iradw* nm. Flight ol thè Amanti 
Qvee/t.. esistano okvfli film d» tenuta 
ano certe armerie con il g*K® La «wlO 
dellamhmrtaitaM a dei panmfQi], 
St volile redo** in l«™. ni conwgteunci 
quindi di andar# a rispolverare 
'Indiano tanni e il Tempio Maledetto" 
con Hoihm Fard, "A( ; i«it}iiiireiihi 
delta Pietta Verde' con Ifl coppi 9 
Cougloi-Sjrjwi. " Alton Ùuafonnaiiì e le 
terni*** di Re Satomone' 4 'Gli 
AwentvrMni dfllh CiMà ■Perduto" con 
Bidvand thamber'flm e Shoron Stane. E 
non dinwnliiatevi defto «re di talaWàn 
’l predatori d»M r ldolo d<W (chini 
che rivKiota n Irawado fc qualche ledevi 
itati# privala..^. Ora *i àm italo profili 
ed affrontare finite of die Amara™ 
CJvwtKI 



Molto ri v tti < ri Cwlt j If^GioCOb 1 l i 

elevala»i^ervOtt« 99 ro pru*. riaie canee di pathos 




Scarsa longevità ric.ut# «H#'^nnpIitì.Làrii dt&ru protff-' 
rechi; sa f;i.D?nde owinm erttp de» 

tOnr*S«|Ltan#e ^rtffrttfe poco tmicfe per cp^po n'IfH cah- 


iimentt di CD 
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Sii>. ir A FC.'PC-CD rou 
Gt.nr SPORTIVO 
Solcare Heuss SIERRA 
SuUlUpimlure tìYMAMIX 


Il football americano f 
n^oicflfwio fedelmente la 
mentalità dei puf tota che lo ha 
inventato come sport , c in 
continua croi azione. E uno 
sport aperto alle intitnwdoiiì e 
ai cambiamenti* il tutto per 
mettersi al servizi*) delio 
spettacolo. La stesso rosa sì 
può dire dì questa terza 
edizione di Proni Page Sporta: 
Football dello Drnamix. 


t'inquadMturH dorante il gioco t slata leggermente 
ampliala* rmi w F» può avef? arche mli pHU fretta 


Giocando * possigli» «egìiere con quale legno di riconou imeneo I giocatori possono eiwre idtntirleali, 
uelta va dii' npmi, de numaii. ruolo ricoperto da giocatori, al piu chiaro, e semplice, nulla, 


E una moda inrrlao con John Mcrdden 
FoaEbrfJ usciva un gioca di successo, di gene¬ 
re sportivo, e l'anno seguente veniva pre¬ 
sentata f edmeme relativa all'anno in corso. I 
cambiamenti erano minimi* ma quel canto 
che bastava per consigliarne l'acquisto. 
Magari non ar possessori dei tìtolo prece¬ 
dente, ma quanto meno a coloro i quali non 
avessero avuto l'occasione di compra ria 
La Dyna mix/Sierra,rilancia quindi un teo¬ 
rema non piu nuovo ma che sembra funzio¬ 
nare ancora, soprattutto se le innovazioni. 


se di innovazioni si può realmente parlare, 
che supportano Ogni nuovo titolò sono di 
questo livello. 

È d'uopo, quindi valutare Footboi/ Pro l 9S 
paragonandolo alle precedenti versioni della 
stessa serie, Fermo restando un concetto di 
base: il gioco della Dyna mix era, e rimane, il 
nugl or gioco di football realizzato finora 
Innanzi tutto, i cambiamenti apportati alle 
regole nel campionato folFL di quest'anno 
sono stati implementati. Kicfc Off dalla linea 
delle 30 yard, e possibile effettuare tentativi 
di conversione da 2 punii e, quando un 
field goal non viene realizzato, razione 
riparte dal pulito m cw la palla viene calcia¬ 
ta, cioè sette yard dietro la linea di serim- 
mage. Finalmente, in questa nuova versione, 
i Ioghi e i nomi delle vene squadre della NFL 
sono siati inseriti (può anche sembrare un 
particolare di second'ordine ma è piu piace¬ 
vole giocare con i Tamba Bay Bucaneers 
piuttosto che con i TB Mvateers).compresi 
ì roster che hanno preso parte all'ultimo 
campionato, o a quello della stagione 
1993/94 

Un'implementazlon* senza dubbio d'effet¬ 
to e quella del CAMS che, riprendendo le 
possibilità offerte da fropi Page Sporti. 
Baseball 1 , permette di rivedere l'azione appe- 


CONVERSI0NE 
DA 2 PUNTI 

r-,i l ] a - t A'i ) cm** ,i r-pan h 
rt,is{/ir ba selle Sfl. <* 
linuaìbil? «F'fvt t«ut**, 
v-vr uri 1 uicniiftMi. 

rnirvurititai «1* 3 punti 
Qltr<v n quelle da 1 puri: m . 
putì*t 4 u i t-1 riua tu v » 

.«noniM c«lel4 «ftertuoto 
ÀfiJjuflfc© 0»i K ia'k.^1 . .“■nr*' 

rlrj’J ’’ V é MVjil!’ 1 •* pilli 
tlui llHIÌ poli d-f»ìl*f 
pCrtLC. I 3 punta 51 
-iossotwj orteu*-?e *upiiranii' 
RuQVanhntia i a Od-a. LittP- 
-o j<s )« "--juAtlre -bv 
dev** 1 1 ùlTEWtre ri punì' 

Addizionai* ■ i sre La jrtart&u 
i fi ,mor,e ut i »• i: -•*t i 
Celeìd, ~ - il OÉ. demi 

tenete .. la r^lli [-• 

it titcKer jua wlin 
«ntfuto in pc aBeqéo 
dtfll'uva-e hi alza I- 
rr-ot'*- r;-1 oltijrt'.rt »n 
l*ac i< *■'. un movi * or* 
chi, di e I live roto nell» 
di ToucLudriwrs, 


CAMS 

Quo* t ! uuovt, aiisiLoiiwi, ■ , 
Sfeeti cirtrt uni rupL-ay b«.i 
viste l.i Ture ik»ll ‘uit imi• 
t ovari* struttivo deli» 
Uyn.miX. fr rf'^ì; Etaxnòull 
infetti, i . 'AH 1 -, i .arroti iito 

;kw- Bf -! i-i. e imceEe knul- 
t^arssflwiwrrjt Sy3 t fin 1 aveva 
rj i n 1 a:d dLÌnhJH : r i i ' rii* 

.e su*- Mft.ir.c doti. É 
poniti bile. rlv«d«Aila 

I|r.‘*a ior- ;/>. - s x C f-U f - -1 

< ■■ locamelo o pjuiaiaai 

ai lV 1 - -B dii tflinfUO. ippurr 

(v^u t r ,< un ji oca tara 

p,i: ; Ico-irtnt?- nei coirne di 

C'.ì f * ' w>: _ >:'jur onf mrv)i‘ ttr» 

-i*i l aiprtHU. j• ii f », • ■ e. 1, 

• d- i i a fjiLftrLdc hi vurjiw 

Tjyrjit . : LUI UC.II,'. cb« Hil 

—urs fallo j h.» 
t fitte ati &oroqoin 
oari mlArnamCv ci » le* 
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na conclusa da un numera infinito dì angola¬ 
zioni. Dìi punto divista delle inquadrature, 
bisogna anche ricordare che, ora, la visione 
dev'azione e stata ingrandita,permettendo 
al giocatore una migliore padronanza del 
campo di gioco. Inoltre, un altro cambia* 
mento decisamente notevole è stato latta 
per quanto riguarda la determinazione delle 
caratteristiche di ogni giocatore. Per fare 
questo Si accede a una particolare scherma¬ 
la che permette di editare delle Formule 
per ogni giocatore, a secondi del ruolo che 
ricopre nella squadra a Oli è assegnato. 

Per il resto il gioco mantiene tutte le 
caratteristiche che gli hanno permessa di 
vincere per due anni di seguito It titolo di 
miglior gioco sportivo dell anno, assegnato 
dalla critica americana, Quindi,rimane la 
possibilità di giocare un campionato com¬ 
posto da un numero di squadre che va dalle 
classiche venlotto fino a un mimmo di otto. 
Un particolare che poteva sembrare sec¬ 
cante, soprattutto per i possessori di com¬ 
puter più lene», era l'aspetto delie simulazio¬ 
ni delle altre partite, che spesso prendeva 


parecchi minuti, ma che era anche indispen¬ 
sabile per avere delle statistiche aggiornate 
per tutte le squadre; l'opzione Fast ?im, 
infatti, non la garantiva. In questa nuova edi¬ 
zione, invece.anche adottando l'opzione di 
simulazione veloce, le statistiche vengono 
rnantenute permettendo di avere accesso a 
un aspetto che è parte integrante dì questo 
sport 

Come già detto.Football Pro "95 è sicura¬ 
mente H miglior gioco di football prodotto 
fino a oggi, rispecchia un'ottima gìocabilità e 
un grande rispetto ddla vere, natura di que¬ 
sto sport d olere oceano, in grado di tenere 
incollato allo schermo l'appassionato puro, 
cosi come il profano che si avvicina al foot¬ 
ball. Rumane però inceso che chi possiede 
già il precedente gioco (il primo aveva de 1 
difetti eliminati noi secondo) non troverà 
niente di rivoluzionano, ma se p'-qpno vole¬ 
te rigiocare la stagione appena passata con 
le nuove regole della N FL allora non avete 
scelta, 

Giorgio Stìrutfo 


Lo squadre della NFL iorm prese-nu con i loro ig^ii 
e ì giocatori tacenti parte del 1994. 


L'utiKtzo del replay Si giova del «sterna CAM4. thè 
permette ir,quadreluff dettagliate « ijWBttacoJan. 
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FORMULE 

Le caratterittiche di ogni 
giocatore vengono 
ila t* privi nate da dello seni 
di fermili * che pftriiiattnrio 
di determinar* Le *»«<■ 
capa r ì 1 4 f # 1 1 che • .'siti i 
■ spetto, i:W Agilità, 
Forra,, e Tntel 1 igpnrA, ai 
trcono in uno i* di 
lettere a minori, Lo grado 
di ib 3rigiriiii'u degli aspetti 

unici per ogni giocatore. a 
Pr-i*a vieta inni sembrare 
EuuttoBt- astilo r.'jacirc a 
dea L r «su l a i ,t L ìft i|Uafitr 
WLTiisi. di cÌaeì., ma una 
voiU C1 CO il ITifcicahlAPn 
di ìtbse le cosa diventane 
irfVhhrJi ara, Eeint# .in che la 
pose ibil^id di veder» una 
apertale classifica di 
merito per capite so le 
formule Inserite rendono il 
giùcatore più font o meno 



ir 


Il gioco gira anche su. un 3BG .i 31 KT-Ik, ™ è 
chiaro che le aiioni e le simulazioni delle 
partite gestite del ccvnputer hanno un altro 
appetto BU computer più veloci. L« richieste minime fieno di alieno | 

576K di memoria coAvenzionìU e di di ««sor cjJpsnua. R 

disponibile eie in versione CU ROM che ; di.--.ette :i . '«-r•'■iene | 

L’t 1 é presenta una ini rodui ione particolarmente &per. tace late ■• ■•••-tinte 
nella versione da disco, ma. il gioca i iman# ns tuia Imi , t. é identico. É 
consigliato un joystick o, meglio ancora. un joypad pei poter gestire 
e l meglio 1 I movimento dei giocatori durante le ano hi d: giva. Fra 
lo numerose schede sono re supportate segnali ai*. '•<* h-ch^da = --- ■< 
rieri a, la AdLib, la AL Gold, tute* le Sound»lese«, la Sravis 
u t t . 1 B cmnti, la Ki ere so f t Sound $yn t eti e 1 a Tarn*! - a 


Info 



i piuttosto drifiòle «uKktts yihit'fe c^inpoié squadra 
, jmputF^ton -j in paniere n ochjrtint^- 
zione sé Qià « po^édìf. una vn?r>icFto! precèdenti?- 
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La Virgin, forte del recente 
successo dì A ost ar, si rinfila 
casco e lancia la sua sfida a 
Super Mario kail il gioco di 
corse per SuperNintendo più 
divertente che sia mai stato 
realizzato. 


Il brasiliano Luis 5*>nih«i si 4 aqgiudlkatD la y-jr| 
proprio per un soffio. Guardate >'iltdkator< rfelh] 
benzina, lo alto a sinistra, e ne converrete con rne 


Slama nei boa, Gin che ei siamo, oltre alla beniina, 
potremmo imbarcare pudiche power up. visto else li 
abbiamo già usati lutti 


SUPERMAR TOKAJ? T 
WACKY VfHEELS E 
SKUNNY KART 


Il pelatiode! mi.i+iarajah si stallìa sullo ilo odo di 
questa insidiose Curva, uno del punii migliori dove 
riversare massicce dosi di olio 

i » V = £■’ *-. 

*ft —hi—. - &..VFZ 


M f.tmro 


C3L- ni r .t". due, ili vera c 
•ibi: nwrt. nana invece 
nsBti i più reconti di 
Stipe : ftr r'L -iF.fft 1 mi 
< I gl Ut 1 ni>fi*.f.■ " I r - 11 t> 1 '»lnii 

dalia aud giootbi lira « 
enei co Levo ig'i mente 


N turbo dura solio pochissimi secondi, ma fa letteralmente bruciare i pneumatici. I vostri avversati rtiangi-ran 
no una stia di fuoco! 


In Inghilterra (I attende questo ipettacotara t stret 
Eis&imo tornante. Le «fttratt "sporche" ai danni del 
coni arreni j avversari qui veramente ih sprecano 


Seriomp PC-CDROM 
fjii'fifii- GUIDA 
Lsollwiire • in r;r VlRCiiH 
iv k,pf?5‘eco MANIE MEDIA 



Chiunque abbia provato a guidare un go- 
kart, al luna park o su qualche pista asfal¬ 
tata, sa che questi trabiccoli a motore 
riescono, nonostante le limitai issi me pre¬ 
stazioni. a regalare momenti di vero 
divertimento anche a chi non è poi unto 
appassiemato di automobilismo, A livello 
agonistica» inoltre, il kart è la disciplina 
piu praticata dai giovani, sia per I costi 
abbaitanta contenuti, sia per l'importan¬ 
te ruolo formativo che da sempre ha 
ricoperto nella camera di quasi tutti i 
piloti, professionisti e non. Potrà sembra¬ 
re strano, ma la sensibilità di guida richie¬ 
sta da un kart da com pedi ione e inegua- 
gllau dà qualunque altro mezzo a quat¬ 
tro ruote, e questo poiché la scarsa 
potenza di cui è dotato non lascia spazio 


à errori grossolani o approssimazioni 
eccessive nella scelta della traiettorie, 
pena la perdita di un sacco di preziosi 
secondi sul giro. 

Fatta questa doverosa premessa, dicia¬ 
mo subito che Superkcrrts ha ben poche - 
ma non mille - velleità simulative: i pro¬ 
grammatori della Manie Media hanno 
deciso di esaltare - a ragione - la frenesia 
delle gare e la giccabilìtà globale; hanno 
voluto, in poche parole, seguire la stessa 
strada degli sviluppatori del già citato 
Super Mario Kart e dt Wanky Wbeels 
e Skuntìf Kart - due giochi shareware 
* usciti recentemente, E il risultato è un 
gran bel prodotto, che senza alcun dub¬ 
bio batte la concorrenza a colpi di accu¬ 
ratezza grafica, sonoro sbalorditivo e 
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Cttn* maggior parte 

dc.j 11 ultimi 

prodotti. Super.karts gira 
in modalità DOS protetta, per cui non, richiede 
particolari configurariolii di memoria. 

L> tasta 11 ari one su ti ari disk occupa mano di 1D0 K. 
cha al trasformano però, durante 1^esecuzione, In 
fl,S Mb a causa della creazione di un file di swap, 
Supporta le schfldt Soundfllaeter compacitil li, : I 

ThruHtiMater rormula Tt e il VFX. l'elmetto per la 
realtà virtuale. Per avere la necessaria velocità 
da aggiornamento dello gclaermo al ma esimo dei dot 
tagli e dell* finestra di gioco [regolato]le) con 
axgLiomo un 4 DX 50 e un lettore CD-ROM veloce 
(doppio o. meglio, triplo transfer ratei per 
ridurre i t«opi dei frettuenti accessi al supporto 
ottico. Con un 486 DX2/6fi con CD-ROM a doppia 
velocità, roraunqu*. 5uper*artS dà ;1 megIto di sé- 



AH» fine di ogni corsa. In guftlurique modsJIU di gusto, è pMiltotì* spendere i 
sckdi guadagnali in pista migliorando il (lari Cercini raleiri lui «rtwloioe idi 
motore. 



Quella è la mia viyU«le preferita: rrort t un* vera e 
propria soggettiva. ma una inquadratura da sopra il 
casco d*l pilota. Rende fetidissima l'efferkl velociti. 

coinvolgimeli to assicurato, Scopriamo 
dunque gli issi nella manica di 
Superimeli^, 

Al termine del caricamento iniziale Si 
giunge al primo menu, che permette di 
iniziare una nuova partita,caricarne una 
precedentemente salvata su hard disk o 
accedere alla vasta gamma delle opzioni, 
tra cui la scelta del metodo di controllo, 
del dettaglio grafico e del sonoro. Prima 
di scendere in pista occorre, inoltre, 
selezionare il li veli a di difficoltà, il nume¬ 
ro di gin della gara e la modalità di gioco, 
tra quattro diverse possibilità: arcade, 
prima o seconda metà della stagione e 
intero campionato. Optando per arcade, 
per accedere alla gara successiva occorre 
arrivare al traguardo tra I primi tre, men¬ 
tre nelle altre modalità questa grossa 
limitazione viene meno e alla fine di ogni 
corsa si prendono dei punti validi per LI 
campionato: quest'ukimo si articola su 
sedici competizioni da effettuare In 
arretranti tracciati diversi tra loro non 
solo per il disegno della pista ma anche 
per lo scenario in cui sono eollocao.A 
questo punto non ci resta che scegliere il 
pilota tra gli otto proposti, tutti con abi¬ 
lità differenti, e siamo finalmente pronti 
per far cantare i motori. 

In Stipenkarts non esistono quassazio¬ 
ni: le posizioni sullo schieramento di par¬ 
tenza sono quelle dell'ordine di arrivo 
della gara precedente; nel caso della 
prima corsa, sono invece casuali. Non 
appena sul semaforo fa la sua comparsa il 



I turbo vanno umU in due- uli; fui lunghi rettilinei, per ettari 
ppurt JoMi.indfl i punti lenti del tramato, per aruptfr una leni 
re In un baleno *114 velocità massimi. 



1 circuiti americani f*no ricoperti di lobbia Solo i 
bordi della pista vino asfaltati, per cui ci-ncate di 
sfruttarli facendo attorniane ai murorti 


disco verde, scatta la bagarre generale, e 
i sette avversari con cui ci giochiamo la 
vittoria fanno presto capire che l'espres¬ 
sione fair play non fa parte dei loro voca¬ 
bolario. Se Nascer vi sembrava una gigan¬ 
tesca 'ammucchiata ^ Superkcrm vi 
lascerà davvero senza parole! A ogni 
curva la lotta è serrata, le ruotate si 
sprecano e lo scarso grip del kart viene 
compensato dalle collisioni con ì muri e 
con I mezzi rivali-Per assicurarti il suc¬ 
cesso. insomma* è necessario sfruttare 
appieno le proprie risorse, che non si 
limitano all'abilità di guida: qua e là per il 
tracciato, infatti, appaiono in continuazio¬ 
ne power-up da raccogliere a tutti i costi 
il turbo, innanzitutto, consente di avere 
per pochi secondi un notevole imcremen- 



Nellf curve piu strette i k*r| perdano facilmente 
attenenza, # per controllarli occorro fari? bu or ulO 
del cenurosi n rjo. 

to di potenza, che farà letteralmente 
bruciare i pneumatici e ci consentirà di 
mettere dietro diversi avversari; il super- 
grip ha anch'esso una durata limitata nel 
tempo, ma permette di pennellare traiet¬ 
torie pazzesche senza perdere pratica- 
mente praticamente nulla in velocità; l'o¬ 
lio è poi micidiale, una delle perle di 
Superkurtì Va lasciato In dosi industriali 
nelle curve più insidiose, dove vi resterà 
per mezzo minuto circa, facendo perdere 
aderenza, con conseguenze immaginabili, 
a tutti quelli che hanno la sfortuna di 
mettervi le ruote sopra.Vi sono poi 
bonus speciali, quali le smart-bomb, che 
hanno l'immediato effetto di provocare 
un tescacoda a tutti i kart avversari in 
vista, e i dollari, con i quali alla fine della 
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SCENARIO 

‘ijjp,-* fk» rtn c j J ir® bon fi 
rar.ertari d5 f r«arenti . ili 
clangiute tini eguali «’5ne | 
aMtbltìntuts rte* Si 

pnilo ehm 11 Ui5 - Ir:* . 

ì?y« ”i *t ritorte vr-j ].-l#ea 

1 [r jVfl U» HU CITI* DpiflijlJitB 
nh* rsjfYtW il contraile iti 
- -"il r vn flaw* ;t difficile- 
fci pnjB-atu Alle stratta 
Vie, ritte ho il iier 1 id ; 
moretti * in» t<5io*i 
r, r nbciccìi« *. 11 , 1 * a 

a : 4 1 * rl-ì l 1 a y*~ h 1 -■» 
Tisgiiilterra. In U* s ir..un i a r ;i 

att tìftjtr j ai'.’iica ufi crmfi Itsun 
i r.du et. t : a l n *tabnr. danai co. ; n 
lnd:«i ilif *:iMiU'I; circuiti 
rici?ai?itfniva ite-cor*-i ri.#* 1 

ab 

Alio trilla un f ariete p*Lu_ten: 
eh* rillonc.* mi Le i me** i 
v 11 r*ttd« DcJv<j)aal. Si 
p«R5ft poi Alla Ruhhju dova 
l« jvilnte peno r ice-puir t * di 
r.o’/fc, .'oc* che pritìcantaiii 
.mini L <--s 1* tenuta di 
strada, eh*? puf* * «cuiftAÌn 
nel cù'tivlia 
fc ìF.i rr - n i • r- ti 

■Jiappun*. infine. tMn 
pò Leva c he d i-se i rngti «? t s i 

<iu» Circuit i stipai 
t*riìù 1,>g lei he'V#r AblWESdéflH 
t c«cctr di flCr* 1 «EH* k tl» e 
QKt a Ci.' t I V4T i 




«■<***•«*** **»*«»«»• 


GRIP 

Vi V’,1 !>;, i o inglnB(» col TfUà 1 « 
ai 1 r,r.«ride 1 *ailiirania citi 
A x; ì ’ -isfa,- tt 
ctui'.Kicpj" all a superi iex+- tu 
rui I ...ggiano prnwmuit Lei, 
tfjanrtD .uniret*» in tBatufoifl 

snptistc con chi 
pt elidei vela™ 
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Il prima tracciato tedesco e Ira I miei preferii;: nel torri 
;; plesso veloce ma Con questo tornante lentissime dove e 
> facile attaccare alF interno. 

gara è possibile miglio rare le componenti 
del kan (motore, gomme, serbatoio e 
telaio). 

In caso di gare brighe (oltre i 4 gin) o 
di particolari propensioni da pi ree del 
pilota .1 smaltarsi sui muretti. potrebbe 
essere necessario ricorrere a Lina sosta 
ai box, per fare il pieno e riparare I danni 
subiti. Certo, sì perde un po' di tempo, 
ma potrebbe anche essere una carta vin¬ 
cente. E poi per recuperare più facilmen¬ 
te Il distacco accumulato si possono 
sfruttare le scorciatóie che ogni pasta 
nasconde, basta trovarle - cosa non facile 
nella frenesia della gara. 

I numeri per ben figurare, ìnsomma r 
Superarti li ha proprio tutti: ce n'è per 
non scontentare nessuno La grafica è 
veramente bella, curata e veloce;il sono¬ 
ro è grandioso, con 14 brani originali, 
tutti riprodotti direttamente dal CD di 
gioco in tempo reale, a fare da sfondo al 
rombo dei motori e al sibilo delle sgom¬ 
mate; la giocabilità è notevolissima, anche 


se è richiesta qualche ora per apprende¬ 
re i rudimenti dii uno stile di guida effica¬ 
ce e per sfruttare al meglio tutte le 
risorse;il coinvolgimelo, Infine, è assicu¬ 
rato dalla frenesia detrazione e dall'inten¬ 
sità delle gare. Nelle competizioni più 
lunghe, poi, si può far uso della strategia, 
anticipa rido magari un pit stop per evita¬ 
re il traffico e sfruttare fino in fondo la 
pista libera a sucm di turbo e supergrip. 
Ma. soprattutto, la sensazione di essere 
effettivamente alla guida di un instabile 
kart, da controllare con innumerevoli 
controsteriate e derapate controllate, si 
sente fino In fondo, anche grazie alle I I 
inquadrature diverse, tutte zoomabili e 
ruotatili a piacere, tra cui $i può sceglie¬ 
re quella più congeniale. 

La possibilità di giocare in due sullo 
stesso computer tramite lo split-screen 
e fino in 8 in rete non è, quindi,che la 
ciliegina sulla torta di Superkunn, i cui 
unici difetti stanno nell'assenza del 
replay, nei caricamenti da CD un po' 
troppo lunghi e nella impossibilità di 
imparare le piste con opportune sessioni 
di prova, Ma forse è chiedere un po' 
troppo a un gioco che non è - né vuole 
essere, lo ripeto - una simulazione, pur 
avendone gli ingredienti classici quali I at¬ 
tenzione al modello di guida e la grandis¬ 
sima qualità nella realizzazione tecnica. 

Sornione “Spzeéy" Bechinf 



1 circuiti uutiraliui! sono ambismuti In uni fona 
paludosa piftn di fanqOj tht fili*nt* f*Trìbiim*ni* 
■ Certi)* di i»I|if swllt 'panprrllt" 



BOX 




In cy:ii nini:-:-, 
rurtna o pcict» dopn 

di partali Kit * uriti j 
;icx, rnir atpp,*tr<!n.si 
seno altro che ori». 


.t.* 


. %V.iW 

llWv 


meco?Ile-re ua po’ Ci 
povmr ip non ^ Miri o 

termotvifli, Inulta cor.yre 

fj# siri*.te '-he- pi ’j lirrui .• J 1 
: _ L-. rii Le*;.; . r.i-,iqi-:-r-; aura 
la mia ettlcnrin. Mr-g, tr» 
n(r*rni qiuilch*- ondo.. 

allora, piuttosto che 
róstàre « bbcCO i p*--ho 
< arvi‘ Urli la I »nr> ■ i*^ - hi -- 
i-K' r •= l * i i -1 ; « i f si np ri 
t i. 


Un avverMrio ci w^u* d* vicino * n-w^He iHclar* 
urv.t bell* dot* di olle alla prossima curva 


Pii 

l LJ 


□ fi' ; :t COi x;i . 
n ,> s ' >iV 

L-I 

V"%- ^. s > ,w| 

ne .v - - è 

La pili» Indiana, riccamente decorata. * COTtfUflt» 
di cozze d'acqua che franano l« rrnjjio ma ripulisco 
no lo ruote- dairoHo raccolto. 






tv- 










5» 


B Gmfiu» -piota evelK»* -qkwné S0*òf-‘- . “r-qfc** 1*1 

trui.ee del CD borio dedicate ud altra tliinti Orari) ni stile 
daixe*cmxjfcnii‘ in due m split e n 8 ir. 
n*te‘*EstrerambileTomwniK)er . -*Mortpllt•.h n 4.. -ol.- 
aanza rea*ist"-c>*Ott»dM gjo- «« 1114*1 ' vr. i^it 
d'vpK>ris]ili*Sijpr<jriu i Fonriuin Ti e elmetto vFX 


B Manca : replay, un varo peccato'•Non * po«»b .<• fav 
0‘àw-i sci*' circùsifiptfSentìtft^hHrffr qùa-ictwi <*»<!' afte- 
mento intetaSHCaneameflII da) CD frequenti .(tra. una 
y.ara v ì'rfltio.- e inuHo>to''lpnfft..:^ 
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ìitìc'ns PC CD-WOtì 
>r r-V SPARATUTTO 

Serbare H ttl 
Svi uppaforo RAV6N 


ECCO 

I NEMICI! 



* 

tm 






Gvn ftofì. r oból sto di#*» 
Molto Ortiwto me froflìV, 

ferretto fon mttrnglìatorf, 
wlnnwPTwnlff ppricoioK 1 

Vockttor, un pùcole ioboi 
ingioiato con mrirogjiatori, 

PrAuir: primo twiipto di 
oflioflt inule la o i;«pi 

otfwstei, itoteli* otto 

Qiwito 4 un Baraorior, lht 

gmorio*elr dottato por at- 

ehm,,,. 

Soldato swnplk* CyCkno. 


Saldato avo fi iota- Cytlan*. 


Linaiole CyOonfc, sflpro fl 
quella fi 1000 sola gli 
alieni 



Jm 






In giro pei le basi si trovano anche pregevoli pezxi 
di arredamento 



Gli alieni non sono ancora itati avvistaci 
realmente, ma I loro potenti attacchi sono 
stati portati da uniti di creature create 
geneticamente per la guerra, clonate da 
rane terrestri ed atiene scegliendo tra le più 
pericolose e resistenti,., tra le fila dei nemi¬ 
ci si possono cosi trovare esseri simili a 
muscolosi barbari.ammali alieni pericolosis¬ 
simi.', truppe di soldati bene organizzate oltre 
alle immancabili truppe meccanizza ce. com¬ 
poste da robot e sistemi di attacco o difesa, 
programmate per la distruzione di qualsiasi 
cosa possa rivelarsi noiosa per loro. 

Lo scopo della vostra missione è di segui¬ 
re gli ordini del quartier generale che vi ver¬ 
ranno dati di vo ta in volra, per riuscire 
pnma o poi a raggiungere la base del capo 
delie forze aliene e quindi eliminare con lui 
la minaccia del r irwasronè ormai in corsa. Le 
fonti di informazione a disposizione mostra¬ 
no che dietro ai movimenti alieni c'è un sin¬ 
golo controllo, probabilmente da parte di un 
solo alieno che in qualche modo comanda le 
operazioni quindi si pensa che eliminando il 
capo, il resto delle forze si disperderà senza 
grossi problemi- 



Doom non vi basta ? Volete 
assolutamente un nuovo 
mondo da mettere a ferro e 
fuoco per il vostro 
divertimento? Eccovi una 
splendida occasione; la solita 
razza aliena che tenta di 
invadere la Terra. e voi pronti 
a fare da comitato di 
benvenuto! Vedete di 
accoglierli come sì deve , 


CyGones è uri gioco che chiaramente si 
ispira a Doom, come moltissimi altri da qual¬ 
che mese a questa parte,molto simile è 
l'ambientai ione Iti prima persona, altrettan¬ 
to lo sono le numerose armi a disposizione 
del giocatore, la necessità di procurarsi 
delle chiavi per accedere a sezioni avanzate 
dei vari livelli e il generale grado di coinvol¬ 
gi mento procurato nel giocatore. Come in 
tutti i giochi di questo genere, anche 
CyOones afferma di avere superato il capola¬ 
voro detta id Software (impresa peraltro 
ancora non riuscita a nessuno, in più di un 
annoi, presentando innovazioni e potenzia- 
menti al genere, come la possibilità di poter 
guardare anche in alto e in basso, la gestione 
deliri u coiti npp mg In modo diverso dal solito, 
un background differente (qui ci sono gli 
alieni) e,forse il cambiamento più notevole, 
la presenza di un mirino che si deve utilizza¬ 
re durante le azioni di guerriglia contro Se 
forze nemiche Questo mirino è contempo¬ 
raneamente la forza e la debolezza del 
gioco perché, se da una parte il fatto di 
dover prendere la mira contro un nemico 
per colpirio aggiunge realismo all'azione di 



In quella iato riunioni chissà coui me trac prima 
che arrivassimo .. 


il computer di borda fi informa sulto anomalie &IMi 
stanza dove cr Iroy^rrio. 
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5 H ambì« iti di CyO«W* comprenderla sopraelevate e 
bonus 0 mostri 

gioco, senza dubbio rende il sistema di con¬ 
trollo dell'unità quantomeno complicato,e 
diffìcile da padroneggiare anche dopo parec¬ 
chie sessioni.Teoricamente ci si potrebbe 
muovere con l'ausilio del solo mouse (o 
joystick) e .pochi osti, ma siccome mentre d 
si sposta con il mouse non è possibile spa¬ 
rare, la configurazione preferibile è senta 
dubbio quella che vede una mano dedicata 
il le armi controllate con il mouse, mentre 
Tiltra compirà alcune acrobazie sulla tastie¬ 
ra per riuscire a muovere in modo ottimale 
il protagonista sullo schermo. I controlli 
risultano (quindi piuttosto ostici, fatti salvi i 
fortunati giocatori ambidestri, li sistema di 
automappmg, optional ormai indispensabile 
in questi giochi, è stato realizzato in modo 
approssimativo e molto carente, tanto che 
spesso la mappa risulta i ricompre risibile 
anche dopo rotazioni e zoomate varie. Se a 



questo particolare si aggiungono dei livelli 
oltremodo semplici come struttura, con 
pochissimi disivelli, delle testure di dubbio 
gusto che confondono la vista piu che atti¬ 
ra re fattenzione e particolari carenti come 
la mancanza di ondeggiamento della 
visuale durante la camminata, e una sezione 
di savegame che sembra appena uscita da 
una fase di beateti realizzata troppo velo¬ 
cemente, il quadro generale che si ha di 
Cydones è fin troppo chiaro.e cioè quello di 
uno dei tanti prodotti che nel tentativo di 
Imitare il titolo guida del genere, ha perso 
per la strada il fine ultimo di qualsiasi gioco: 
essere giocabile e divertente. Pub interessa¬ 
re solo a chi ha giocato già Doom e tutti i. 
suoi livelli aggiuntivi, che ricordiamo essere 
quasi infinita 

Roberto Comfsono 

, : W "• 


> • » T ■* « * ♦ * « » *.* 








L'aphitetuifi degli sfondi nei qu*U ci si mtnjye 
isiJD (licito v*n. 


Sm 

[CCO una armatura supplementare, che vi permet- 
tcrl di sopravvivere a colpi mcrtalì. 



myaui 

' ìt; 


issgm 

• i-f 4 W *• +f 0- l-V + tfi 

i#Vf i . V é f-irf « * 

k ^ M-{ ■ -*>kf** 
rMnft-à-* * 4 - *■++ «- 4-9 *. •- 

. LJi >Jrà 4 #> , r . 1 • 




La mappa thè fi usa nel gioco, non 
bella da urtarti quanto da vedeni, 
purtroppo? 


La nave aliena che abbiamo rubate in una dello 
prime missioni 



*-4 4 « * * 4 * * « » * * * 


cyclones ri. eh lede ur. 406/23 o un 
processere più veloce, 4 megn ài 
RAM e una schedi VGA. E necèisa- 
rio il [ioi &. C e uri rflJr .iitid di 6 
maga di spasi d libero SU di-fica 
fisso, mentre per quanto riguardi 
il lettore COSOW è «ufficiarne 
anche un singole velocità, a 
patto che sta in grado di legge ir *- 
le tracce audio preseci 1 su' Ctl. 
Il giaco supporta tutte le 5B 
(euclcsa la AWL32J. Pro Audio 
SpccL: jjn pi uh : lo . Afll ih Co i d, 
Easoniq Smmdscape, Sourd Onvan 
e la Gravi3 UlCiascune in modo 
nativo. Va ricordato che ; ut iti 
ejvtìsttì schede sono utilizaste 
solo per gli effetti sonori, poi¬ 
ché tutte le musiche sona regi¬ 
strate in fut-mato .odaydin in 
apposi le tracce del CDROM. 5 : può 
giocare con la sola tasti ara, tsa 
è fortemente raccomandato un ; oy - 
SticJl O ur, mouse H-creacir compa¬ 
tibile per n controllo rapido 
de1 mirtno dell'uni 1 4 Ha ve c. 


MAPPA 

Dur «ni •* Li lifr-i finti di ogni 
misu 1 tìtv-, viene ictoitracu 
ima fflun|4 -ie'. 1 iVel . dii 
affrontare, ben diaugnata f 
pef Iettamfriti chiaro -tfi 
tutti i euoi particolari. 
Hon sì capisco p-»j che, 
durarità li git>co r si debba 
urm.-i invece un eistemu di 
mappa i grafie-- iomc-triCttj 
cor colori uno 1 ur.ajreqit* 
: ufo! ics e una contusi ori** 
tale da render Ih 
i nutili tsrfhil e * 

ONDEGGI AME NTO 

. «K it. oiocìr. di t^mio 

*- qpjnfi.ìr, Gl il r «>ve, 

| , « 1 h " ,-|c-‘|". 

1 «wjrremiEr, i - |rr>r Iti : - uno 
Slatjgi ara impresaIone li 

motte Lft CpClvflas, rendendo 
- ■ I , hj listi e». 


CfCiqms 

y~Jé^ f w 


D Catonn.» ifjnofa sulle tracce attiri del CD-ROM =,e-T<p«r 
bella aneli.* * ur sctwde d- scarw qun.tt*Affnma il 
II— .. ili fu,™ £)w>r' *n un modo 0 verso «n 
soli’* i* 1 - ocai -1 ' •' i " dui- inno # romandl e l'albo alle armi' 
pitò rnufture partKolarnuente dwpnenie e pio^emplitp ha 
, ìpv t-i. - vw ,W i iti m* univate. a»em* in sin itoti wmiu 



B M^ppa quatn imjìitiizdètk-Conltcfli ngr. semplrn da 
imparare *Pc-chl dbÉlÌv»IÌà.b«ii mcèd» 'dtt'it 
roitìictAi* nemici con A., if)è5l5terv!e»Fìiman re, | i ) 

di scarso re^ismo & qujiit3*Gf'af>ca confusa in alfu»n livelli 




http://www.oldgamesitalia.net/ 


http://www.oldgamesitalia.net/ 








































































































http://www.oldgamesitaiia.net/ 



ZETA Test 




Sterna AMIGA 1200 

Ornate élìpfer 

Snllwfltti Mrmwi 21*1 CENTURY 
Sviluppali <1^ DIGITAL (LUfSlOlfS 



Ben poche simulazioni di 

! ì ì i >jH t per eomp tUer posso no 

vantare di ricreare più che 

discretamente I atmosfera di 

una vera e propria partita ai 

bar. Tra ì tentativi riusciti 

bisogna annoverare i 

precedenti lavori della Digita! 

Idimoivi, Ptnball Dreams e 

Pineali Fantasie?*, che ora 

compie un ulteriore passo 

qualitativo con questo nuovo 

gioiellino di programmazione, 

# 

In fondo si tratta di far rimbalzare una pal- 



LAW N'JUSTICB 

l’Bjticorstì J.i’jl i Wl Inaila ili 
cinque rompe, questo cavolo 
è il più "evocative' 1 tlci 
tre. Protagonista * 

1 * in t erp i«Ab! ». "i 1 orto ù t 
Cellino in ur; Sutura .p-rt 
! est no 1 Og . ca È r. cui 
bisognar* xìportarc dagli 
evasi in prigióne, ypaiare 
a de ì dei ir. Ljuent i 
utilizzando ut: mirane e 
! - ii i .escare delle boiri>c . 



Una metallica su un tavolo colorato accen¬ 
dendo qua e & qualche lampadina, ma se è 
per questo, lo spore del calcio consiste nel 
mandare una palla in una rete larga poco 
piu di serte metri.. Comunque sia, il flip¬ 
per e sempre stato caratterizzato da un 
profondo feeling che si viene a creare tra If 
giocatore e la macchina: una perfetta sim¬ 
biosi che regala ore e ore di divertimento 
al costo di pochi gettoni e nessuna diot¬ 
tria. Proprio per questo motivo, simulare 
tale passatempo su un computer è sempre 
stato ritenuto molto arduo. 

Dopo diversi esperimenti più □ meno 
riusciti a opera delle più disparate softwa¬ 
re house mondiali, una casa semiscono¬ 
sciuta - la Digital Illusioni, - ha compiuto il 
primo passo nella direzione giusta, con una 
simulazione ben riuscita che riscosse un 
notevole successo tra possessori di PC e 
Amiga. A Pfnixjff Dredrns e seguito poi un 
altro successo, Pmbcfi Fantasimi. e un data 



disk per la versione PC. 

Pinbotl Musjojis rappresenta, quinci-. l’apice 
(attuale) dei l'evoluzione dei programmato¬ 
ri della Digital Illusioni, che fin da quando 
è uscito il loro primo flipper per Amiga 
$00 non hanno smesso di crescere profes¬ 
sionalmente, migliorando continuamente i 
loro prodotti. Purtroppo, per giocare con 
il loro nuovo capolavoro non basteranno 
piu i "vecchi" chip del S0O. ma converrete 
che questo fa parte inevitabilmente del 
progresso: Fintali tHusiom è decisamente il 
top di questo genere di giochi, e richiede 
quindi un adeguato supporto hardware. 

I tre tavoli di gioco disponibili (Law n h 
Just ice, Babewaieh e Extreme Sporte) 
sono ben progettati e altrettanto ben rea¬ 
lizzati: la sensazione di "spaesamenio che 
solitamente attanaglia II giocatore che 
prova un flipper per la prima volta è abba- 
stanza limitata, quindi dopo poche partite 
riuscirete a mandare la pallina esattamente 




■ Ir Pirboft Illusioni wn mancano tetriogfoehi « 

^ bonus che spezzano la monotoni* Odi* partite. 


info 


T tre 
tavoli 
dei gioco 
sono contenuti in beni quattro 
di bc tetti instailabili au hard 
I disk) 1 caricamenti • gli scam¬ 
bi di disco sono diseretJment-e 
pesanti, quindi è consigliabi ] et 
instai lari0| peccato, però, che 
pei farle alano necessari due 
M©ija ài RAK liberi, più la 
nr.rnti'ia occupata dal wbrkbench. 
La aeeir.i di riservare il giaco 
ai pcisseesar di Amiga con il 
chipaet AG A d giustiftest a da! 
i ’ ot - ima pj- sgTamr.az i ono de i 
membri della Digita: illusiOns t 
256 colori sj schermo usati 
beni ss:me, neanche Inombra di 
un ra.Lentamente tneppure In 
occaaiene del mulcibalii, gra - 
fica in alca ridcinziene e 
'sonoro ìrppeccabile Tra breve 
do v i ebbe esse r r dia peti 1 b ì I e 
anche la versione CL32, -entro 
a moggio uscirà quella |>vl PC. 
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dei tie tavoli di gioco £ Stato curato al dettaglio, da la gralic» al liilema di IkjHUV 


Saperde I* una pai li uà dopo appena pcch. secondi d y»oto, il computer ve oc "-«falera un all. a con la quale 

l . . k b i . _ _ _■_ . - nkk — — —.. . — . I •* 
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coptlnuare la partila, informandovi ddrateaduto con un i!oqu«nw ™ Qn muoven .1 




Qtiando vli-n# alti v ala la modalità multi bill H corrvpu 
fe£ setta autcwnallcamenla l'alta risoluzione. permel- 
irmdùVi di tende d'otcdio I* qw«i totalità del fiippe-r. 


dove volete, attivando il bonus giusto, inve¬ 
ce che "sparire” la biglia a caso a destra e 
a sinistra. Inoltre, premendo gli ultimi due 
tasti di funzione è possibile passare dalla 
bassa risoluzione a quella alta. 

Quest’ultima possibilità si rivela molto 
utile proprio nelle prime partite, anche se 
e stata implementata per un altro motivo; 
la grafica, infatti, viene settata automatica* 
mente in alta risoluzione quando viene 
attivata fa modalità multi ball, a due o tre 
palline Sara più difficile leggere I bonus 
accesi, e questo dipende molto dalla qua¬ 
lità del monitor, ma almeno si riesce a 
tenere d’occhio quasi tutto il tavolo (infatti 
scorre pochissimo per mostrare la piccola 
porzione fuori dallo schermo)!: inoltre, si 
ha la sensazione di un calo di velocita, e 
conseguentemente una minore frenesia di 


Test 


babewatch 

Dedicato f-iiti da 

spiaggia, pie s t d f ; ippei 4 
forse il i”.-«na divrrt*fite. 
tl giocalo! 1 * dovrà E trai i 
Siuaepli A furia di rimbalzi 
Contro i |-j'n v;i , obancnti- 
il casinò, ciò a tra r>' 

il BuO coraggio ■ufi fraudo l*ì 
.jr.a BdOChinn tn CDI 3 * verse 
4Cr precipizio. 


In questa vengono mostrate (e infornia- 

j-cjii i mi ugni flipper e ì record imbattuti 

gioco, È sempre comunque possibile tor¬ 
nare a quella bassa, se preferite: in questo 
modo, lo schermo scorrerà seguendo fa 
pallina che si trova più in basso (purtroppo 
questo vi impedirà dì direzionare bene il 
colpo). 

Uno dei punti di fona di questo nuovo 
titolo è il sistema di bonus, che per b 
prima volta rispecchia veramente quello 
adottato dai veri flipper:combo (ovvero il 
lancio ripetuto sulle rampe), modalità mul¬ 
tiple. bonus moltiplicarori, muitibalil e sot- 
toglochi sono realizzati impeccabilmente in 
modo da far pensare di trovarsi davvero a 
una macchina da bar. Ogni tavolo ha 9a 
propria ambientazione,che fa da linea con¬ 
duttrice per i sottogiochi e le modalità 
multiple: ad esempio, m Sabewatch,attivan¬ 
dogli opportuni bonus, bisognerà provare 
di essere dei veri tipi toso facendo bella 
figura in spiaggia e tentare un approccio 
con ie immancabili bellezze in bikini, men¬ 
tre in Extreme Sporti dovrete dimostrare 
di essere dei campioni di free-ctimbmg. 

Completano la sensazione di realismo 
['ottimo sonoro e gli oggetti (pallina com¬ 
presa) realizzati con una cura particolare 
per i dettagli fi bumber, per e sempio, sono 
bellissimi, con tanto di effetti bee/traspa- 
renza), Il parlato digitalizzato, assente nei 
precedenti titoli della Digital IHusions, 
accompagna l'accensione di un bonus par¬ 
ticolare O latti vallone dì una modalità di 
gioco speciale.Ottimo sotto tutti gli aspet¬ 
ti, insomma, anche se soltanto i possessori 
della nuova generazione di Amiga potran¬ 
no godersene i pregi. 

Paolo Verri 


EXTREME SPORTE 


Ha per pfotugOTUBt* 


gli 

lijjgfcL «Itti'etili e Altri pia 
‘norma li- cafre golf e 
ricket, HoIto carini il 
porcelllf,» ritti la rfljnpfl 
là■ j s e i t« ii .reatra eh*- ulva 
1A a 1 . . -1 -i t :r -.« c t er.de la r. e 1 
cor ri da io di 1 rancio *» ri 
Sd.ta ir. eodut* libcr* in 
cui dovete aprire il 
parar adutir pr-ma d- 
«Eracellarvi, 


D Grafica moire cote-aia ed ferie da difetti * Uno (in 
pochi generi é vtdeogiochi ir cui il punteggio raggio 
vgnàicfl ve»jutf ente qua- .?s«!i*s uuv.-òhp 4 c-tur fino 
oho*Càsp ly e n'-fan-j-i vii» contdato dà rumt-ruM- an-na; 
r, *t)1t ■ ii? vinoro .< ’jrilD i! (w-fato digitali '.■ìllC-*to , l J .K‘' 
garantita* r av uè >. ongeflhiti 


1 tò 


La luilià dell‘a fa iliaci'? yoatw ftw’r- 

Uy* ^•UncMi>, *SC5famenS 1 VP 0 

tlrschi^Pet in^fai'àrlbsii Hù setvtitHi ì Mena tu RAM 


; 


Usi 
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ZETA Test 



PC-CO ROM 
SiiTHf!! SPARATUTTO 



y ; I• TQ i +.ì .m U,5, GOLD 


v.iura nirrrp w, W.CGMPUTIKC 



■umili i . i. ■ -.r l. 




PnmS di ogni gara potremo ascoltare un Irvlilo" eh»? d fornirà notizie abbastanza utili sul pianeta dove 
per com battere 



MESA CORPORAZIONI 

1 < mi mnt » ■ ■ Vi-i-1 E?unr, r-t'ttt 
tiu-estr i/ianc: s;-- :l r. i ,■ 
dcp4ni»rjn in r.A?: M.t : l 
’vro jKittfre noi; 

si .unita a_ sttapc 
c-coiininIr? rif. u j>sor. * mite 
rTi.i -p**in ir. C-tjT;; «Ita 
• IvitA, runprtafte g.ieiìe 
ai -i .‘ .'f i ve «pececi le vir 
segai te 'la queste 
■- _i _i y?. r i:. ì b n t ri 1 1 ** 

nn. . in ».l «.■ ita ** M,ifi 
u»fi itbbil ni n-J 7 i Mi )i( 5 r in 
il r .'.u.i ^r.idutc veEtr 
■ jj i~ ivatio a 1 <ui-.ì 
ve »'>‘<eaji SÌAIT< ni■* 
ri: retti, 



I nemici comuni (come gimiv iufij non un 
pari rotaie piotitun a 



io stjirtio 1 rinvitiwo e in leinTnto prima riePhmno 
dell Ài r^rrtiivi nrie. 



Dopo {'ambientazione 
"televisiva" di giochi come 
! he K mirtina* Man e Sniash- 
TV. questo argomento non ha 
conosciuto olire rivisitazioni. 
Oro la U.S , Gold ci propone 
un nuovo sparatutto 
improntato su questa 
tematica, dove al posto di 
c orrere con le nostre gambe 
saremo al comando di pesanti 
carri volanti... 

li cyberpunk è ormai diventato un filone 
molto sfruttato nei video-giachi e per 
alcune ambientazioni e diventato quasi 
un obbligo, f suor molti aspetti lo rendo¬ 
no una fonte inesaurìbile di idee: dalla 
rappresentazione di un futuro totalmen¬ 
te degradato, alla fusione uomo -macchi¬ 
na o alla presenza di mega curpar.i- 
2 lo ni e di potenti network televisivi, 

A quest’ultimo aspetto è piu diretta¬ 
mente legata. Ja trama di Zephyr. l'ultimo 
titolo della US.GoIdcì troviamo infatti 
in un futuro non ben precisato dove II 
programma televisivo di maggior succes¬ 
so è una sorta di battaglia "in diretta' 1 
Combattuta da potenti carri armati 

1 


volanti in arene appositamente studiate 
allo scopo, inutile dire che il nostro 
molo sarà proprio quello di pilota di 
uno di questi mezzi nel tentativo di vin¬ 
cere la stagione, cercando di totalizzare 
più punti dei nostri avversari Un aspetto 
importante risiede poi nella "sponsoriz¬ 
zazione" che ogni pilota sceglierà allent¬ 
ilo di ogni gara tra le otto disponibile 
rappresentate dalle otto mega corpora¬ 
zioni più potenti del pianeta. Questa 
scelta è infatti fondamentale perché 
influenzerà fé caratteristiche del nostro 
mezzo, dotandolo di scudi più potenti o 
di armi migliori e penalizzandolo in altri 
sistemi. 

Una volta entrati nell arena, il nostro 
compito sarà molto semplice: distrugge¬ 
re tutto ciò che si muove (meglio se si 
tratta dì carri avversari) e cercare di 
completare il maggior numero di giri 
possibile nel tempo prestabilito per 
ottenere il miglior punteggio. A nostra 
disposizione avremo un cannone ad 
energia (che comunque non può spara¬ 
re all'infinito senza scaricarsi) e un 
numero limitato dii missili; ovviamente 
lungo tutto il tracciato potremo trovare 
power-tip di varia natura: dai cannoni 
più potenti alle ricariche per scudi e 
batterìe. Inoltre, prima di ogni gara, ci 
sarà una missione spedale dal presi¬ 
dente della nostra corporazione "spon- 
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OuttU icona vi ptrmellerfi di 
aggiungere dieci mi»iN al vostro 
totale: socio le irmi fofldaimerlali per 
abbaiteli i mam avversa r i. 


I 

I 

I 


POWER-UF 

Oltre ,1 i, ri fornimunti dell# 
firmi i nostro d t apoaii i fl Bt 

r- le- flcarkcti» per «elidi e 
durante la ya l il 
h.sr «ma presenti diversi 
'upyf.i-lt*' per il nauti.. 



curro* Potremo infitti 
trovara quattro diversi 
tipi di cannoni 
iy^l«Mfltarit dal 
risucchia dell 'enorgia dei 
carri nemici* a un effetto 

elmi l-e rt qual io degli icn- 
oarmari di 31-Ming . Altri 
power-up t'owet elidono 
mi-3*111 dotati di nviijoiore 
piji ansa e 1 ' uti 1 isu ino 
•lac-k-en", eh* tendm gli 
mi elisi diesili capaci di 
ricerca autdHifltica . 

quinta disegnali nule 



sor’' che ci permetterà di ottenere spe¬ 
ciali premi in punti. Se alla fine del 
tempo (questo é il nostro unico ostaco¬ 
lo. dato che I carri a nostra disposizione 
sono infiniti) avremo ottenuto il punteg¬ 
gio migliore, potremo anche accedere a 
uno stage bonus in cui potremo colle¬ 
zionare ulteriori punti. La stagione finirà 
poi con la proclamazione del miglior 
pilota, al termine delle otto arene che la 
compongono. 

Se Hdea e il background del gioco 
possono sembrare di ottima fattura, non 
si può purtroppo dire altrettanto della 
realizzazione tecnica che lì accompagna; 
lo pseudo-3D (molto piu simile a quello 
di Ooom che a quello di De scent) e stato 
realizzato in maniera molto sommaria e 
ne è una dimostrazione Pengine grafico 



I fondali di agni arena sano abbastanza Vari: qui 
iti amo [fiorando una ambientazione egiziana. 


(il gioco scatta e rallenta anche su un 
486 DX2-66);gli sprite, realizzati tutti in 
grafica bitmap» sono piuttosto confusi, e 
quando sono presenti moke navi sullo 
schermo generano una fastidiosa sensa¬ 
zione di smarrimento. Di questo ne 
risente soprattutto la giocabil'tà spesso 
capita di venire colpiti senza sapere da 
cosa o avviene che II carro non segua i 
nostri comandi, generando un senso di 
frustinone notevole che ha per risultato 
una diminuitone della longevità (di per 
sé già non molto alta). L'unico aspetto 
che si salva è il sonoro, che comprende 
campionamenti ben fatti e ottimi samp^e. 
ma questo sicuramente non basta a riva¬ 
lutare tutte le altre note negative. 

Corio 0 oro ne 



In. guéfia immagine è jbbdtUHtza chiara il tifiltpH 
di ■tolìfiJll»flÉi“ che si putì notare in lutto il gioco 



D ottine badtfVTWìi'U - ttrnbieniijr-tKir = ifiteiiisiva' bei' 
Mitriate fc AoMitortito di mi. m rii l'asch virtuali. 






I longevità molta sta^^Éngàrte grafico nval 
I iffjiluzato*Sen4ó di frusifàjpare.motto 
Witmap di qualità scadente 
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i PC-CB ROM 
Gsw AVVENTURA 

5 r.hv.-T 0 H ir PSVGNOSiS 
Sv^.infi ilm- DIVIDE BV tEHO 


Dopo poco più di un anno, 
ritroviamo il simpatico ladro 
spaziale Jack T. Ladd alle 
prese con problemi più grandi 
di lui: ancora una rolla 
toccherà a coi tirarlo fuori dui 
guai. I ediamo irniente in cosa 
si è cacciato questa rolla il 
nostro anti-eroe! 


INNGCENT UNTIL 
CAUGHT 

i t priac opLuctìita In qu^xz a 

-_!»*£ ii 11 11L J té Irjs v tjr.ù là 
State ìst pri»« nvwmur.i 
ili f Ci*, ri.jl .2 t fluire; -i '.ats 
iagìefle, Molt.u a iti. a i 
ii.iflo; a. ne^n,i c-o . 1 óLie vs ..Ti 1 . • 
,t«J mi: -Tuir a pagar* 
il ir'.hIIi. 1 Ci ‘ r.U:<i'i 

■inn u t : e etti r t . i lirv .ni h imo 
.<i,se:• di c«t£^ r icatlLt.- LI 
■ |i4a\iC BASfOBb© Stflit 0 
ir * I r*T. 11 n r vcfldut. 
par :imv •. f«i p,.-.garr. i 
jlooitiì con la r n< i« .1 3^11 

t <!««*' 


INTERFACCIA 

UTÈNTE 


I! buon vecchio Jack T, Ladd non. ha perso 
l’abitudine di vivere di espedienti:ta tro¬ 
viamo .infatti impegnato mentre tenta di 
derubare.minacciando di morte una pove¬ 
ra mucca, nientemeno che un camion per 
fi trasporto del fatte! Ma I universo è trop¬ 
po piccolo perche jack si possa realmente 
fermare ad affari di cosi piccola importan¬ 
te il fato come al solito di la spintarella 
decisiva per rimettere Jack nel ‘giro" . 

Peccato, direbbe il solito Murphy, che il 
giro non sia assolutamente quello giu¬ 
sto., . Jack viene arrestato dalla più abile 
agente dalli pollila interstellare.la famosa 
Ysartne Andrapath che lo arresta con l'ac¬ 
cusa di essere fuggito (poveretto, non rie¬ 
sce proprio a sopportare i luoghi chiusi) 
dalla prigione dove èra stato rinchiuso 
dopo l'epilogo della prima avventura:stia- 



arresto, il gioco ci permette di operare la 
scelta che deciderà l’intero proseguimen¬ 
to delle vicende, infatti possiamo decidere 
se vogliamo vestire i panni della poli fiotta 
o. per la seconda volta, quelli dei simpatico 
e sfortunato ladro spallale. A seconda 
della nostra scelta si può dire che ci tro¬ 
veremo di fronte ad una avventura diffe¬ 
rente: infatti impersonando sfa la donna 
che l'uomo visiteremo più o meno le stes¬ 
se locazioni.ina i problemi da risolvere 
saranno totalmente nuovi e con essi 
anche gli oggetti da cercare e le azioni da 



t»ere un'erok* poliziotto ha S*fll atw i suoi pregi, 
ma e anche un ruolo pericolo»*- pttiG capitarvi d 
dover itelare pafiiti a-ittttimìl 

persistente) tentare anche la via alternati¬ 
va. C’è da dire penò che essendo le due 
alternative effettivamente separate, non 


compiere esiste la possibilità che superando una 

In questo modo in pratica si può deci- certa locazione con un personaggio sla 



lì <* ! oca fili ■coireralia in 
modo tiblKiwi iui*zi i_s i.aÌL5, __ 
cui flore può L-flir-b i .J - ■ la -il. a 
torena o le ituc f ufi£ i er^i 1 l .1 
cor *.1 proHsiane del “.asta 
destro del JfirOUfl*, Clonare 
can i: e inifitra #t compiano 
le fi 7.10 ni pr e fi "»1. 

Oggetto raccolto è 

i spp r firn f ni ■* r. i> nell a 
Mnostra dfrll ' Inv-rni ri-i ài 
un' icoevi con sua 
trrjrag i ne, rer,d e n K- cOt: l 
ifunodiato il evo 
ritornane in™ ri.ù io ogni 
iOfflentDi 


mo ovviamente parlando di fnnocent 
unti! cought. l'avventura di cui Gu% rap¬ 
presenta il seguito.Subito dopo l'avvenuto 


dere di giocare Liniera avventura con il 
personaggio che si preferisce e. una volta 
terminata (o giunti ad un punto di blocco 


possibile ottenere indizi su come affronta¬ 
re Ja stessa locazione con l'altro pnotago- 
nista, cosa che ad esempio accadeva in 

-a 

alcune locazioni di /ndinna jones end thè 
fate of Allaghi, l'avventura delia LucasÀrts 
alla quale Qiilty sembra rassomigliare in 
alcune caratteristiche, sebbene non ne 
raggiunga il valore complessivo. 

L'interfaccia utente di questo ultimo 
prodotto della Psygnosis è rimasta quasi 
inalterata rispetto al titolo precedente, 
con la sola aggiunta di una barra per una 
piu comoda gestione dell inventario e 
alcune modificazioni ne?le finestre (a 
scomparsa} necessarie per la gestione del 
gioco come Ja sezione di salvataggio e 
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ZETA Test 


A foto-' GwffI! A Strana parete Trai pa¬ 
rente a smut'rt (tei pfotagonisu e l'a¬ 
nomalia dimensionile che ha ptf ■ 
mnu agl» diHii di raggiungete il 
nostro mondo. Dovrete chiuderla per 
sempre per scongiurare l'invasione 
Vorrò: Le animazioni sono generah 
manle tacila, ma guasta immagine 
della Re lenti est (la nostra nave) men¬ 
tre atterri nella uebbut * davvero 
molto suggestiva, sicuramente unn 
delle migliori dell'intero gioco» 


I 

I 

I 

I 






recupero di partite precedenti o il settag¬ 
gio di parametri come il volume degli 
effetti sonori, la velocità di comparsa dei 
dialoghi sullo schermo, la presenta □ 
meno di sottotitoli e molte altre utili 
opzioni tutte controllabili in maniera sem¬ 
plice ed immediata, 

Qualunque sia il personaggio che deci¬ 
dere mo di controllare, d troveremo di 
fronte a un seno problema: apparente¬ 
mente una crudele razza di alieni è riusci¬ 
ta a raggiungere l'universo conosciuto 
provenendo da una dimensione differente 
e siccome l'esercito dell'unione planetaria 
e stato reso inoffensivo dagli alieni, noi. 
che siamo di fatto gii unici nello spazio ad 
essere al corrente della reale situazione, 
dovremo rimboccarti le maniche e cerca¬ 
re di togliere questa castagna bollente dal 




A voli* nemmeno «■ssrtj un po ido BB (rter*teJ are 
permette di cava nel» IjìjI mcrue! 


il generale * un tl-po davvero ostinato, non sarà 
certo un piacere la tonvenKton* cor» lui.., 


fuoco per corno deH umanità Diversi 
sano i mondi che i nostri ero' arrrveninno 
a visitare prima di debellare il pericolo 
alieno: all indo dovranno esplorare una 
stazione mineraria abbandonata, per capi¬ 
re dove sta la base degli invasori e cercare 
dì procurarsi qualche utile oggetto, quindi 
sara la volta di Gclt, il pian età-casinò dove 
tutto è permesso tranne che non pagare i 
debiti di gioco. .. e nelle stanze dei palazzi 
dr Geit riusciranno finalmente ad ottenere 
le informazioni necessarie per localizzare 
la porta dimensionale che consente agli 



alieni di invadere il nostro universo, 

Decisi dunque a raggiungere questo 
varco per chiuderlo per sempre, i nostri 
due eroi saranno però distratti da un 
messaggio di soccorso, che li costringerà à 
raggiungere un pianeti dove dei coloni 
hanno bisogno di un Immediato aiuto con¬ 
tro delle creature particolarmente spaven¬ 
tose. Solo dopo qualche altra avventura 
finalmente sarà possibile arrivare al varco 
tra le due dimensioni, e solo la buona 
volontà dei due protagonisti, unita ovvia¬ 
mente alla nostra intelligenza nel guidarli. 






f O 


Come la maggior parte delle avventure, anche 
Guilty non pretende un hardware da Eavola, 
accontentandosi di -un 3&S/3I, con $ M-ega di 
KAK e un CD ROM a doppia velocità (sebbene si possa giocate bene 
anche con un singola velocitàl. li gioco gira in modalità VIA 
12c-xz:u e si pur contro-ilare tramite tastiera, mouse lconsigliato) o 
joystick Malte le schede sonore supportate, per la precisione potre 
te seme.ire musiche- ed effetti «onori ie possedete una SS (tutti 1 
crede- - '. - la AKE32 ). una AdLib (anche il modello Gold), H*T 52, 

Grav;s tilLraao-und ir: Audio Spectrum (Lutti i modelli} la scheda 
KlcrùaoffSoundSystpr c ,-jni scheda compatibile con lo standard 
General Midi, Ai vièti - PC aorta richiesti circa 6Q0k dì memoria ha.su 
libera un po' areno se decidete di non usufruire del coatmento sonoro 
del gioco, Poco piu di 2 ttega saranno occupati su dieco fisso, mentre 
il resti* del giocò rimarrà avi supporto ottico. 


DIALOGHI 

Cerne in ogni avventura 
r *?ci-n - m ,mc hw , i i l7n ì 2 t Y 
awergoEf' Imiti tì’inmhì dì 
opinioni tra i persuiniyg i 
pr me ipa 1 : e qu - J l I 
»,«fondar 1, dialoghi che 
eeguoiw l'orinai conùixita 
ntratrurii ad ■ COL 

a c alte multiplo, La 
lo'alLtà d«l dialoghi 
presenti ir? Llullty è pecMi 
fi i -i ■. ic4i — i -Ih .1 s-enao ani ». ù . 
poiché atviìin* «tagliando Ir 
f r 4S , . i* (ifr.prH poasib i . - 
scegliere quelle -giuate* t 
E,,.‘end- ì multare il tutto 

Il «J«X i UàMllt 11 «'«al e 
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GRAFICA 

tjth*HTTW»L^ <5! <£ii:Sy 
nnriù tJtli-. : -i . 

cim, molto curata <* 
grjtdsveili. t>gviuager4c in 
rtTcunc lochiti ani. livelli 
j>»r Art #vv*ntaic Btopond* 
Come rrtfj «na »ti>j-c«_t ji-trJ l'ha 
*■'&:=> Of AtimtlCis il j a 
r,|Ut H r I sii ì r »i n liti ile ir. un 
pact iecl a ce pj. i r*?t a 
Su itirtimaf lu», 1® ite tjv.- itisliì e e 

dati JLtil:nS guri r-dr > » 

, -jtiA •: ;-n qiimltnuSg , 
p<r Blu F i‘ar < del priiri piani 
]t?: r "!*• 'f'iàyg ! 'Ut*I 1 :Lr, 

ir : i . - 

r**hl.ss-*Ti con pochig#inr. 
Coleri. 



Se Magherei? d< irtipetsenam <• tenace e coraggio- 
m poi ii letta, dovrete pi Ipl ai*. I» volt ra astronave. 



N«T Vi pane di avere gii Visto una HPnj del genere, 
magati nei panni di un tede indiana Jones? Olire 
quel burrone si cela un Importante oggetto, 



renderà possibile La chiusura definitiva del 
pericoloso punto di passaggio delle forze 
aliene. Questo, senza entrare troppo nei 
particolari, è quanto vi attende se decide¬ 
rete di salvare l'umanità in questo ultimo 
prodotto della nota casa software inglese 
Come è risaputo.un'avventura nongroca 
le sue cane migliori con la grafita o con 
musiche ed effetei sonori, ma con enigmi e 
problemi intelligenti.sostenuti da una 
buona dose di logica e di coerenza tra di 
loro, 

Guifty da questo punto di vista si rivela 
leggermente lacunoso perche, se è vero 
che la maggior parte del gioco è abbastan¬ 
za lineare e non pone grossi problemi al 
giocatore medio, è anche vero che esisto¬ 
no alcuni punti nelle due sessioni {con 
jack oY san ne) che di Logico hanno ben 
poco, o che mettono alla prova solo la 
fortuna del giocatore piuttosto che la sua 
abilità nello sfruttare indili e oggetti pos¬ 
seduti per superare l'ostacolo di turno. 

Un esempio lampante si ha nella sessione 
di jack, che ad un certo punto deve trova¬ 
re una chiave inglese; peccato che questo 



Stranamente ■ volti dei nona n aggi mancano In 
d* finii ione e hanno pochi colori. 

arnese sia molto piccolo e che sia appog¬ 
giato su una piattaforma del suo stesso 
colore, rendendo il suo ritrovamento più 
un fatto di pura fortuna che di abilità, e 
rendendo molto frustrante il gioco nel 
caso ^capitato a chi scrive) che si debba 
cercare sdo la chiave e non la si trovi per 
intere ore di inutili ricerche. 

Altri punti realizzati con dubbio gusto 
sono la sessione di gioco al casinò di 
Ysanne, dove per scoprire che i giochi 
sono truccati si prelevano due carte qual¬ 
siasi, differenti, dal mazìo h. per poi sco¬ 
prire che come per mag;a esse sono 
divenute identiche senza alcun motivo. 
Esistono anche un paio d enigmi di solu¬ 
zione invero logica, ma caratterizzati da 
una difficoltà altissima in quanto si tratta 
di compiere delie azioni che niente e nes¬ 
suno ha mai suggerito,e per Le quali non 
esistono sufficienti indizi che possano por¬ 
tare il giocatore a risolvere la scena senza 
una immensa concentrazione, e un pò di 
fortuna una buona dose di intuizione. 

L'avventura, pur divisa nelle sue due 
sezioni compiementari, non sarebbe di 
lunga durata ma tenderà ad essere risolta 
in parecchio tempo a causa dei picchi di 
difficoltà appena descritti. In conclusione 
possiamo giudicare Guifty come un pro¬ 
dotto divertente, ma che poteva senz'al¬ 
tro giovare di un maggiore studio dei vari 
enigmi che devono, in un gioco ideale, 
essere risolvibili in modo logico e mai. 
ripetiamo mai, per caso o per colpi di for¬ 
tuna assolutamente sporadici. 

Roberto Comisofia 



Sul p<*n»1i<ivni trovereleuna vntri vecchia 
CDfiCru.éftfa,. Compagno di bevute e loschi traffici I 



D testi i radenti in uoque ung.ie, radiano 

Coniprrio*Tra(jij./iorM j di diw'■pia quii i.i*Ou«> ìwi-^dn 
in «ina 'irh* •- «'■^rjhP i*P#fvijftAqgi simpatici anchr 
ecco fluprofondit:‘disfoghi interamente digrtflJiz/Afo anche 
se solo m inglese 


B Ànimazion? dei persooaqg:* poco varie *bidogfi a senso 
unico, noti p possibile intraprendere dialoghi pericolo- 

si*La soluzione d - alcuni enigmi è assurda, lasciando 

(rqppr- ,j| q alla fortuna del giocatore causa di alcuni 
punti mollo difficih. if gioco rischia di diventa#* frustrante"-!! 
fii ,*e non £ Adeguato atta ratea necessand per riiqgrurqpfio 
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Cristoforo 


Colombo 




HELP: RACCOLTA COMPLETA 

Lo strumento Indispensabile 
per risolvere tutti t giochi 
e non telefonare più a Oupont. 

Lo troverai nei negozi 
specializzati, nelle librerìe 
Feltrinelli e presso lo Studio Vii. 


Pagamento a mezzo certo corrente 
postale n 17200205 o assegno,'Vaglia 
intestati a Studio Vft t via Aosta 2, 
20155 Milano 

Prezzo Lt. 20,000 più Li. 2QÓG 
per speso di spedizione 
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State?™ PC CD-ROM 
r*jrwfi AVVENTURA 


SOflWdtirH ■■■■ GAMETE* 
Svili .pptìicrC TAKE 2 


bloodnet 

: pr ti» * dei ! a TaHc* 

Twt, ( [ni un 1 iftnt > ; d* i l n 
Hicrttpjri,'H&} er»i 
un * avventura critica 
Rat tflvt il cl t *>i. fl't- Ùt 0 Rfl 
t.ftr.iv: di mi hJi"k‘'-r 
InfOttM' ICO 4**1 SU se- •'•!'• 
txvsforiFiaco 

i ija t «caittMtt. * VAjnpiro 

-Ja un'alttA cr^tur* d-*, * 
tirndbitt. Il JlWt» "li v* 
nl-armnc i *-r<r ri.: 4 
an 4 *n . si ìorù c\ twrpui Ut 
rmdixi nulo. *d «fa ricco 

-Li ritiri f -ji focclr.Op itn 
luì» tTUttf' i r>s[jfao 
f f iunTrunt r. i i Lft jnant Anca 
■ U ì -1.4 di «l.cvnq 
eftitpBl ni* rlducoviino tu 
y toc Ab e lità 


AGENZIE 

i. 4 :djeia ci un'agi?rj?ia o di 
un dipàr t i rir-nto rhi si 
occupi di cesi ir, api friabili 
o poi «r ,:messa 1 à HCtrj * J f.l -va,. 
Steli* finsicrm t<* levisi va 

E : **" e-|T fc* AVUt 

X-yìl*#. sui tsìéFilcn 1 •. .v 
4ii" agone. iel.'PBI «r-i m 

uffitló l'-.enre iri^aE acrilL ai 
occuptiT m . di rasi ‘‘strani' 
ttc. mondo il governo 

degii Stati Dttlti varò 
nv-il I . mn 1 60 il £Mj(;S0 

4 L.n ir. dog in* et i 0 1 emù t Ica -ij 
tu tri ì c fia i dì 
avviptAiEonto o con tutte r:-r. 
[j.F.Q ó iiKEtaterrcctri . 
l indflijino si , i.j.se con 
. i nuli* di fatto. va mnlti 
ufologi aócasHATcìno il 
tje v«r raf! di averla ptcttC4.fi* 
solo p^r mascherate- le 
r+aìi activ; i:A di iretta 
(“Sto venivano cordar t« 

siti , . 'Arganelli. 


Di agenzie segrete incaricai*' di indagare su fatti misteriosi e 
soprannaturali ne sona passate taf tic sotto i potiti, ma ora il 
governo degli Stati Uniti ha deciso di interi enire seriamente 


sitila questione. Per fare ciò ha ( reato un dipartimento speciale 
r ri ha assegnato ai nini tra i propri operatili migliori: maestri 
nell'infiltrazione* hacker informatici e... preti, vampiri, sire 
ghe?Proprio così!.*. 



Un 1 ifiimagine daH'intraduZiDir» animato, che * 
mDitto In dvttsgrio una tipica adone del Surpaujfl 

ft 


èureau ì ì è la nuova avventura grafica 
animata dei la Take Two.il gruppo di svilup¬ 
patori già creatore dì Bloodrret. Come 
nel titolo pubblicato dalla MicroProse. 
rammentatone è quella del futuro pressi' 
ma, con una forte componente horror e 
5 oprannaturale Non si tratta però dello 
stesso background: in Btoòcfjiet eravamo 
alla fine del XXI secolo, e il livello tecno¬ 
logico generale era superiore, Inoltre, in 
flfoodner l'esistenza di creature come ì 
vamp ini era un segreto che esse stesse 
custodivano con attenzione, mentre in 
Aure™ 13 sì ipotizzi che I fenomeni para- 
normali siano da tempo conosciuti i stu¬ 
diati da apposite agenzie governative (seb¬ 
bene per la gente della strada essi appar¬ 
tengano ancora alla sfera della supersti¬ 
zione). 

Il Bureau 13 del titolo è proprio una di 
queste ogeniie. un dipartimento (ancora 
più segreto) del servizio segreto degli 
Stati Uniti, ÀI Bureau 13 lavorano alcuni 
tra i migliori esperti sul l'argomento, e se 
un combattente specializzato in armature 
potenziate, un esperto di informatica, e 
un ladra non suscitano sorpresa.e la col¬ 
laborazione di un sacerdote conferma 
solo l'accuratezza con la quale le indagini 
vengono condotte, la presenza nella 
"squadra operativa' di un vampiro e una 
strega dimostra come il governo, questa 
volta, intenda fare te cose sul seno,.. 

Il piccolo ma completo manuale rac¬ 
conta anche la storia segreta che si 
nasconde dietro al gioco. Bureau Ì3 nasce 
in realtà come ''simulatone di situazione 


* a 



,i muti ìi ii 4*1 bruno design) Indagane n*l negozio di Articoli t tenro- 


Selmat Deìilah friton(nobile per la sua 
niil, Ci ovdialtì a meno, non fismo iìumìII m trovare delie batterie di nc ambia pò un telecomanda 
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nuovi agenti alle operazioni sul campo, Il 
simulatore- ricostruisce uno dei casi più 
interessanti tra quelli recentemente acca- 
duti, e pone l'aspirante cadetto (il gioca¬ 
tore) nei panni degli agenti che dovettero 
risolverlo. 

Un’Introduzione animata con grafica 
render!zzata e, nella versione CD, accom¬ 
pagnata da parlato digitalizzato, fornisce il 
breve briefing della missione: nella cittadi¬ 
na di Stratusburg, in un luogo imprecisato 
degli Stati Uniti, il locale sceriffo e stato 
gravemente ferito in un attentato. Il 
Bureau sospetta che il mandante sia J.R 
Wìthers, un ex-agente speciale dello stes¬ 
so dipartimento, il cui equilibrio mentale 
è staio recentemente compromesso da 
cause sconosciute. La polizia federale sta 


timore è che essa possa condurre non 
solo a Withers, ma anche al l'agenzia 
segreta di cui egli faceva parte. Occorre 
quindi che un piccolo nucleo di agenti 
inìzi un'azione parallela con l'obiettivo di 
impedire che ciò accada, scoprendo nel 
frattempo cosa sta realmente accadendo 
a Srracusburg.Tale nucleo non può essere 
composto da piu di due persone 

A questo punto il giocatore deve com 
pie re una scelta fondamentale ai fini del¬ 
la wentura: decidere quale dei sei agenti 
speciali a disposizione impiegare pet risol¬ 
verla, 

Ogni agente E caratterizzato da un set 
di' poteri 1 ' e/o abilità particolari che sono 
sintetizzati sulla sua scheda personale, 
Selma Gray e una strega che può risolve- 
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5 conducendo un'inchiesta sull'accaduto,e il re molti problemi con la magia Isaac 
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Uno dei bug presenti nel programma: sé osservale 
a ire n| amentir, noterete come il vampiro sia sospesa 
a rrwjr'an'fl di fianco all* porta. 


Rkhurds è un bacfeev esperto in compu¬ 
ter, fisica e biologia. Del ila h Lìttlepanther 
combatte indossando una micidiale arma¬ 
tura potenziata. Padre Blank è specializza¬ 
to in occultismo e ha eseguito con suc¬ 
cesso decin e di esorcismi Jimmy Suiti e è 
un ladro dal passato poco chiaro, in grado 
di aggirare i sistemi di sicurezza più sofi¬ 
sticati. Infine, Alexander Keltin è un raffi¬ 
nato vampiro, micidiale nel combattimen¬ 
to a mani nude e con la capacità di tra¬ 
sformarsi in una nube di vapore. 

Tali poteri influiranno durante l'avventu¬ 
ra sulla risoluzione dei vari enigmi propo¬ 
sti. Ogni personaggio ha infatti un approc¬ 
cio * 'personal nzato" ai problemi che 
incontra, e due personaggi posti davanti 
alia stessa situazione spesso si comporte¬ 
ranno In modo diverso. Alexander,per 
esempio, può assumere forma gassosa per 
infiltrarsi nella piccola crepa tra due mat¬ 
toni, mentre Delibati nella stessa situazio¬ 
ne non esiterà ad abbattere tutto il muro. 

La struttura del gioco è quella classica 
delle avventure modello Sierra/LucasArts, 
con un interfaceià utente che riprende 
quella tipica delle avventure della società 
di Roberti Williams. Il mouse controlla un 




con gli oggetti e i personaggi incontraci. 
Ogni volta che viene spostato su un 
oggetto importante ai fini dell awentura, il 
cursore si illumina, A questa punto, dìe- 
eando ripetutamente il pulsante destro si 
fanno scorrere le azioni che è possibile 
compiere su quell'oggetto (esamina, rac¬ 
cogli. spingi, ecc.,.} ognuna identificata da 
un'icona Per attivare l'azione prescelta 
basta quindi dittare con il pulsante sini¬ 
stro. 

Muovendo il cursore nella parte supe¬ 
riore dello schermo si fa apparire una 
barra di strumenti nella quale sono con¬ 
tenuti (oltre a numerosi altri comandi di 
uso non comune) 1 inventario degli ogget- 
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Primo dvtf'lntito della* 
vortturo gabbiamo «Mw 

drrr COfì quali ptftO- 
n.jg ji |« affromtfWT» . 
Ogni personàggio è 
de&crlTTo da una scheda 
biograf ica, mentre cllc- 
tando io! tue ritratto 
riceverete in formai Ioni 
addizion ali dalla ma viva 
voce. 





cursore che permette di muovere i prota¬ 
gonisti sullo schermo (chetando sul punto 
verso cui sj vuole spostarli) e di interagire 


ci raccolti e le immagini dei due agenti 
che abbiamo scelto per fa missione, 
dittando sull'immagine dell'ufo o dell'al 
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Perla pomi iwentura abbiamù Malte Perire Jonathan e Alexander il tampina- un'accoppa ala davvero 
sortita! Qui i due allegri compagni itanno mettendo il n«o nella sede a> una misierkna corporarione. 


Info 


Il gioco 
richiede 

_ almeno un 

processore 3B6QJC a 3linhl, iìUK 
dì KAM e 1,5Mb di EHS liner: r 
scheda VGA, houilC e uil CD-ROM à 
doppia Velocità, 

L 1 ina tal l a .2 ione su HU (obbliga¬ 
toci*! 1 occupa I3Mb. 11 prc-grarn- 
it\A supporta le seguenti schedo 
sonore: SoundBlaster, 

Soun de ias ter Pro, S ou non 1 a a t e r 
1t r SoundBlaster AWE 32, Cnvùx 
Sound HetBttfE II, Pro Audio 
Spiec1 rum> Bui and SCC-1 . Roland 
LAFC-1 e AdLib. Il CD contiene 
anche alcunu brani della colon¬ 
na Ktinura i tafl^poattì da Mifco 
llroas e TAe HemVy Skiesì che 
possono essere ascoltati do un 
normale lettore CD audio. 

Le specifiche della versione 
per dischetti sono identiche a 
quelle della versione CD-ROM, 
ira naturalmente un lettore CEi 
non è richiesto. Nel La versione 
floppy non troverete il parlato 
digitalizzato durante il gioco. 
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N«ll'airedale dove è itiltì ncovefito il povero «#■ 
rifio. (I 1 pmhlBma qui k ptMm oltre le guardi*, <h* 
SvvilifiMnli non pud fiMU uccisa. 


ero si decide con quale dei due si deside¬ 
ra agire in un determinato momento, 
scelta importante soprattutto se si 
desidera utilizzane una delle loro abilità 
speciali. 

Le conversalo ni con i personaggi 
incontrati avvengono con un sistema di 
frasi già preparate tra le quali scegliere. 
Raramente, però, scegliere la frase sbaglia¬ 
ta ha conseguenze irrimediabili, e spesso 
è possibile provarle tutte Solo in alcuni 
casi {per altro abbastanza evidenti) è bene 
astenersi dal l'affronta re certi argomenti di 
conversazione (soprattutto quello riguar¬ 
dante la vera natura dell'agenzia per la 
quale lavorano i due "investigatori") 

Se Bureau fi è, tn sé. un gioco abbastan¬ 
za carino, non è possibile giudicarlo se 
non mettendolo a confronto con altri 
titoli analoghi per struttura di gioco e 
ambientazione, come Gabnei fómghf 
della Sierra o Nociropotos della 
Electronic Arts I da tale confronto, il 
gioco della TakeTwO esce mostrando tutti 
i propri limiti. Il principale è che il suppor¬ 
to CD e i numerosi brani di parlato digi¬ 
talizzato non riescono a nascondere una 
struttura di gioco molto povera e rudi¬ 
mentale, Sureou fi è una tradizionale 
avventura che prevede azioni dei tipo "usa 
l'osso con il cane", ma che non viene sup¬ 
portata da una ri costruii ori e ambientale 
o da dialoghi del livello di quelli di Gabriel 
Knight o delia stesso Noctropota (un titolo 
che pure presenta diversi problemi), La 
veste grafica, apparentemente curata, è in 
realtà molto spoglia e,cosa peggiore, 
molti degli enigmi proposti sono eccessi¬ 
vamente semplici o abbastanza illogici, per 
non parlare di alcuni casi In cui la soluzio- 
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Divieta cuionriij «jnew.i*OtT:*Tio pado'iti òtorttìi/f^o 0* 
wk p ptJpIIcì 'mf 1 ilfttr l CtìWPrQ VE’* 1 ! ') 


H Enigmi troppo semplici o itterici«Grafica sc»ma*Liyfiló 
di rigtocablUà tasso, nonwiiant* quanto prtsrrieMo dilla 
ror>lectaoe*Non e altezza tft giochi Sisifi appari; già 
da diversi mesi 
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E/amine HCiuspapcr 

The artìclc abnul the assassiimtidn 
attempi itidicatcs that the stime vita! 
picccs si ciridcpicc mere rcED^crcd 
frani tfic scene of the crime* The 
policc are tiDllìni these far future 
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E potai bit avere inthe dMCdzl&m testuali nell* versione CO del giotfl, m* per attMieirle occorre dire il 
comincio "esamina" tìirt volte' un sistema inutilmente macchinoso. 



flMA II 


Là barra de comandi viene attivata con una pressione del t»t 
lOW destro del matite Notate rinventark» 4 ì «mandi spe- 
ciaii dei (tue personaggi, L'icona con il viso mostra quale 
del due è “attivo". 


ne a un problema deve essere scoperta in 
modo quasi casuale. 

Inoltre, il gioco presenta una debolezza 
di fondo: sebbene nel manuale venga spie¬ 
gato come iniziare una partita da capo 
impiegando agenti diversi conduca a un 
gioco quasi completamente rinnovato, le 
occasioni in Cui ciò effettivamente avviene 
sono relativamente poche. E la seconda 
volta che si gioca non si ha più lo stimolo 
di andare avanti per vedere come andrà a 
finire la storia. 

In definitiva. Bureau fj non è un disa¬ 
stro, ma solo un'onesta avventura che 
viene però superata dalla maggior parte 
dei titoli concorrenti. Qualche anno fa 
sarebbe stata discreta, ma oggi occorre 
qualcosa di più di una buona colonna 
sonora per sfruttare adeguatamente il 
supporto multimediale. 

Vincenzo élerettn 
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'oftMail è vendita per corri- 
1 spondenza, informazione, 
ortimento, servizio di 
alita, 

lutazione, strategia, avventu- 
RPG, libri ed accessori dette 
sfiori marche sono sempre db 
m Otiti in anteprima ed ai mi - 
ari prezzi t 



■ da oggi con la On Board Card 
■puoi avere uno sconto del 10 % 
» ed altri numerosi vantaggi' 

■e richiedere la On Board Card? 
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j ZETA Test 
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dMv.rJTui PC 
i ìi inerii CdR 

. " > - i » OS Gold 

Svi |i i ftTTiC 


BLADE OF DESTINY 

: j i - ,Jk ' Piu 
ni'Ailitl SÌ f f rVfllHTK 
incnD: ±1 SliH5*< t 

my, nratt' j uwà- 
,,ccr. c i •' ■ ■ a : rrcr, z- irì 

* .i I : \ , tu. .i ■ ■ i ji<: : : 

■ r Jn_, -i-i.j.ira- nel . ’ 
itt Ot*rirJir i .t la 1^203®!=:' i* 
rj j - :r'’®dW(S, tfl ie i/i?i 

« ; a*»..** *♦ fitirsino ADtD ■ 

5 ih Tfnll *»'-< ita dà 
qrgs* *■ , > t . Ai e-pl Noti » o i* 

a 111 er.» I i*r*iibi4t t. iBi“i l 

i .ifijÉsne ■ e è h ‘ a ro 
ri '1 evo InuSEte in tu ..'jac:: 
c, ovviamente. ’.astxi 
ujirie'; (li curate*'-' lettene 
prinei:vi *■ ah; 1J ’ * 

r, fii-Q- nri^ t ìHJ'.t ; É J r . he li 

-xjri t riorconagg < 


CREAZIONE DEL 
PERSONAGGIO 

Pc-treCfi sregliarl tra 12 
« l •.•»• ? a e r.iani. t rA CU j 
♦re r A -«*■ :ì i vwiftB di Eli l , 
i ac ì ì t Ma-gh i . nr-j idi 
Mimi , Ti-i Anche Streghe, 
iji.uIlari -* Thiifwn J t j- in t 
(ditti 1 ; ai baibmriK 
Ou* ritte riessi inflI--Uui-- 
l -à l t i ! ree. • ro 





Quando incontrale gruppi di rrtoitn, ’Pentìriagqi 
non Glofartti oittiHii Ioni fuwt dairardinerki, potrt- 
I® ICé^lltif u evitarle, irtvtttlgw O intervenir* 




I dungeoti iono, tom* *1 solfò, tenebro», pieni di miiifle e umidii tenete gii! otdhi *p*rti * accendete JFI* 


lanterna ss non viHpM finii'® davvero maE*! 


/ fan dei (din ormai 
rassegnali a vedere 
tramontata repoca dei giochi 
con decine di caratteristiche, 
dozzine di classi e centinaia di 
incantesimi, rimarranno a 
botro aperta davanti a questo 
ultimo prodotto della Atta ! 


Negli ultimi tempi quasi tutti i produttori 
di Gdft per computer hanno cercato di 
rendere i loro giochi sempre più user- 
friendly* in modo da poter accedere a un 
pubblico motto piu vasto, anche se sotto 
un ceno punto di vista più inesperto. 

Cosi i giocatori "vecchia maniera", che 
a c Cenavano con gioia la grafi cS spartana 
di flooJ of Radiane^ in cambio di un sistema 
di gioco complesso ma appagante, si sono 
trovati di fronte a titoli come Ottimo 8 o 
Ai-Qadim. in cui per semplicità si control¬ 
lava solo un personaggio, le cui caratteri- 

| 

stEche base erano ridotte all osso 
(l'Avatar di Ultimo 6 aveva solo tre cara tr 
tenstiche), e il sistema di combattimento, 
rigorosamente in tempo reale, era studia¬ 
to per essere veloce e intuitivo, 

Dunque è una sorpresa scoprire che 
StarTVotftil seguito di Bfade of Destiny, 
sia la classica eccezione che conferma la 
regola:Sfocando a questo ultimo prodot¬ 
to deJlaÀttic, sembra dì tornare indietro 
di cinque o sei anni, ai tempi di Demoni 
Winter! infarti le meccaniche dì 5tar7raif 
ricordano I vecchi titoli della SSI per 
diversi aspetti, soprattutto per la crea* 
itone del personaggio, in quanto ogni 
membro del vostro party ha 11 caratteri¬ 
stiche base, sei "positive" come "forza' o 
“intuitone* e altrettante negative, come 
"acrofobia" o "curiositàe una cinquanti¬ 
na di abilità generiche, come scrivere , 
"orientamento** oppure "nuotare", che 
entrano realmente in gfoco in diverse 
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per 

tìwwn tu¬ 
rarvi, 
è raeco’ 
TniridatQ ur. 'IBÈ a 33 MISr iannifi 
ne c poderi bile muovei»! a 
"pdEiti ’ -f ruùlùce dì ^*3 gradi 
p^r vralra per giocare anche su 
ut; 166 abbastanza potf.nt.cJ „ 1M3 
di £x\H {meglio 4HB1 20 MK a\i 
nord Disk c una VGA. 

Vengono ' i ainosc illLe la Ad Lib, 
Sound Biastei norr,di« e Prò, lo 
Mave Blattee, le AWE3J. Gravis 
U _ c ras ound, T nunde rboard* Pro 
Audio Spa-ctrtitn. Rólond MT 32, 
LAFC-l e SCC i, 



nelle lande di Arkania 




Quarto vi attiimjWle, potei* ine. onerare mobili di 
ogni genere e iintfrt! qualche PnG che, in cambio di 
un p atta di mine&lfa, vi rivelerà notizie intereifanli 
lulto zona circostante 
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occasioni. Per esempio, se avete un alto 
valore in “danzare" potrete raccogliere 
soldi nelle taverne con un piccolo spetta¬ 
colo, mentre con tinnita "superstizione** i 
vostri t>aEdi awentunen scapperanno 
davanti ad un gatto nero. 

Inoltr e, entrando in uno spaccio potre¬ 
te trovare,oltre a Oggetti comuni come 
razioni di cibo e corde, anche reti da 
pesca, picconi, coperte e tosi via. E non si 
tratta di oggetti inutili inseriti per puro 
senso estetico! 1 infatti, il sistema di gioco 
tiene conto un po' d* tutto, quindi dor¬ 
mendo all'aperto senza coperta vi amma¬ 
lerete, mentre circolando- per la città 
senza pantaloni farete scappare i cittadini 


per bene, inorriditi dalla vostra nudità! 

Questo aggiunge notevole spessore al 
GdR. perché, come in quelli "su carta ", 
dovrete pensare a cosa vi potrebbe servi¬ 
rli nella resiti quando affrontate un lungo 
viaggio, superate un passo di montagna o 
esplorate una zona paludosa: per esem¬ 
pio, per accendere una lanterna avrete 
bisogno di un acciarino e di olio combu¬ 
stibile, mentre per i lunghi tragitti è 
meglio portare con sé un paio di scarponi 
di scorta e qualche bottiglia di brandy! 

Anche il sistema di combattimento 
ricorda I vecchi titoli della SSL e rappre¬ 
senta l'evoluzione diretta di quello trova¬ 
to In Biade o f Destmy: infatti una scherma¬ 



la VIAVAI* 30 In prima persona come al lolita si fiu*l* spettato tare * convincente; inoltre, in Star Trai! potete 
anehe altare o abballare la Itila! 


ta apposita in visuale isometrica tridimen¬ 
sionale mostra il campo di battaglia diviso 
in “caselle": io scontro è rigorosamente 
diviso in turni, in cui ogni personaggio 
dispone di un certo numero di Punti 
Movimento, che variano a seconda di dis¬ 
se, forza e ingombro degli oggetti nell'in¬ 
ventario, e può “spendere"' questi Punti 
Movimento per spostarsi, attaccare, lan¬ 
ciare incantesimi, cambiare la propria 
arma o mettersi in guardia. Per fortuna 
sono stati rimossi i problemi riscontrati 
in Biade of Destile ora potrete lanciare 
in e a ri tosimi e scagliare dardi e frecce in 
ogni direzione, e non soie perpendicolar¬ 
mente al personaggio come succedeva 
invece nei titolo precederne,, 

Durante la battaglia è possibile scegliere 
di lasciar combattere il computer al 
vostro posto,sia controllando solo uno o 
due personaggi,sia lasciandogli il control¬ 
lo completo del Party: beh, a meno che 
non stiate affrontando dei nemici decisa¬ 
mente più deboli di voi. è meglio evitare 


INCANTESIMI 

1 r $ • 4r Tr .al li irji.ii a -> 
d : v 11 - j i :l 12 ca t egar _ e , che 
va una da ■■Tohìmlz 1 i 

"Btitrrfj-ntjl Dijifl " v 
■Illusi ùnl Siria * che 
COffipT-afjfìDrin un’ottaniin4 tìl 
in-.-ante siali .fi -urti i 

tifiti “ . c ,ì l li È. liti ; " fiMr 

‘tìemp , ‘ r oh forma il 

vost: : avversario in un* 
i-ir .j . “ilhiiat . annui la 
la ara-.-itó. in urn certa 
sona, neurre *l’tila:nliiiu' 

■ .-i >rr Tjl iiiriv h-.ilj i i.m et- 

co ipi - ■ <■ u ••* t • - imiMi i 



Quando uscile do uno città, potrete uegl4ft iofé 
andare attrdvprso lo mappa generalo del gioco, - 
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Potete lasciare al tùttlpuler t ortene dii combattiti? 
per vai; tuttavia, a irierW che lo scontro non sia a 
vostro favore, rischierete ipesto di «sere sconfitti 

sano disseminate un po' ovunque, e quasi 
in ogni attà potrete trovare pane per i 
vostri demi. In secondo luogo. non siete 
obbligati a comportarvi da avventurieri 
“per bene’", ma potete scegliere come 
comportarvi in ogni occasione: nell'esem¬ 
pio precedente, potete scegliere di porta¬ 
re la reliquia con [e sa tra tifi e nani a un 
mercante senza scrupoli in cambio di una 
ricca ricompensa. 

Sono stati compiuti passi da gigante 
rispetto ali'orirai vetusto Ridde of Desnny: 
In primo luogo l'interfaccia è decisamente 
più intuitiva e comoda; Inoltre vf muove- 
rete nelle citta con un erigine alla Intima 
LfrMferworfcf a 360 gradi abbastanza avanza¬ 
to, grazie al quale potrete alzare e abbas¬ 
sare lo sguardo, anche se non potrete sal¬ 
tare; tuttavia sulle macchine più lente 
potrete disabilitare per tornane al vecchio 
sistema di movimento a ‘passi’ e angoli 
retti.tipico di giochi un po' superati come 
Eye tìf ibe Beh elider. Infine, tome abbiamo 
già detto, il sistema di combattimento è 
stato notevolmente migliorato,. In definiti¬ 
va. un ottimo GdR dedicato soprattutto 
agli appassionati del genere.che non 
hanno paura di dover affrontare statisti¬ 
che e abiliti temibili quanto archetti e 
draghi! 

i 

Podio Pogif'ontr 


Aschurmat* di combattimento in 3D Isometrico vi permette di teru?re serto con¬ 
trollo fevolverli della battaglia! come in «ipUf Grtfi da tavola. è punibile «HI* 
mettere "Fumblf". 


It-h COffìt 

; rtvtf n. 

atfi ria 

una. . 

ffy a, 

a una 

a daU * 

alte. 

1- di v 

xyl ir- 



VAGAKE 

-Mtr 11 
vi apcsriE 


Vi IMttMt 
itr lvìa da 
j ie-1 u i icpanibi L ì . Qvw.do 
biv^i »- m r j i . - ■ i> ir» riera, 
vedriÈtr.i 1 | uni-tri.-- -i® tei inno 
i. r ioii tc UEa Uit-r ? nei : ii 
H i^iì 3: omertà a 3 GC -rr-i 
7M t-tdV i m il pri.tji .Trina 
L.ir-1 . >i a* iti *- e-jtjK i ual4 Ur il 
Trapp.1 H gcorfta r Lea pò*c 1 

Vigilati. a 'l-i 

«rt} :■ ,inr io r .1 z : Otti : ione. 1 a 
posizione di una locanda o 
1 . i ir, • iti?-,! r» IJV-1 * I e. 
lui contado "diario ni 
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['inventario ncoda molto Eye of The Beholder 
p-ùflniie p«[ibna r* le hi mi e le ai-ma Ture diréHa- 
meptt jìuI vostro personaggio, mentre gli aliti 
«ggmtfci fi mari Anno nella vostre viete da viaggi*. 


.'ri un, daaùt : 

a; ri ;nc:-r,tr i 




m. 


Orando combattete, poteip aergliere di landa re un 
me^ntesimo spostarvi, cambi >1 he arma,, mettervi in 
guardi e attendere il nemico, attaccare C scappare 


Ne le Taverne, nel Templi e persino nei negozi co¬ 
muni è possibile chiacchierare con qualcuno e Ico¬ 
prire (fu alche novità utili zzando questa interfaccia 


di scegliere questa opzione, perché il 
computer si dimostra un po’ troppo stu¬ 
pido e vi ritroverete spesso con un paio 
di personaggi morti., 

Subito dopo ["accurata creinone del 
vostro party, inizia l'avventura come nei 
GdR più classici, ovvero al tavolo di una 
taverna,dove vi viene affidata la prima 
“Quest": ritrovare un importantissimo 
oggetto in modo da evitare nientemeno 
che una disastrosa guerra tra Elfi e Nani. 
Tuttavia StotTraìi dimostra subito di rascia- 
re molta libertà ndle mani del giocatore: 
infatti non dovrete semplicemente andare 
dove vi viene detto, massacrare il solito 
gruppo di archetti, e ritornare a riscuote¬ 
re la ricompensa. In primo luogo, potete 
semplicemente decidere di vagare per il 

■ vasto continente di Arkania senza una 

* 

■ meta precisa: infatti incontri casuali [alme- 

; no apparen temente} t piccole “Quest" 


% 






-■ 


3$$$% ::-.vw-^v.v 


' di gin» r. .^rhw ’i invera *0 iot Lin cantinato 

di voci tra carattensticne base, banditici e abilità vene 
pec ogni pe r ioriu<jcj>r_>^>i .j r, aiTia vi da nholtd ibcrta di 
^Dcu/ith d no- 'li "■ "i" in ' ne *«row druverci h 


liicrì ■potete iisifflie ■ -wiid »r- corpo 4 corpo diàtjo 
ii. ■ h * $ »-jK-ifltV il- 1 • r conitefì^re il ajtopuSer ■?! 
vtrstty posto, la sconfitta e qcsau sempre asSicurirta 




Nelle città lruvett?l* taverne dove scambiane qua^ 
irò chiàcchiere curt gli abitanti « locande dove ronf¬ 
iarvi n (quasi i assoluta tranquilliti 
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Un viaggio multimediale nella leggenda dei rossoneri 1899-1994) 






t? 59 Filmati delle vittorie e dei protagonisti 400 Fotografie e 300 schede di testo 

ó Tutti ì risultati e le classifiche dal 1899 
I derby, i record, le partite indimenticabili e 99 quiz 


nei computer shop dot Software®?* v'tì Mozexm, 1 2 ■ VA U 10332) 223.305 Fa. [0332] 223 B28 


Multistandard compatibile pei; i 
personal computer Windows e 
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i]i JjlP PC “CO 

(ìerrjte AVVENTURA 
Scuwarr hm.-jj.' VIRGIN 
Svi^, ir fi :j[C*v CBVO 


DINOSAURI 

Il fatto chip uopi ini e 
dini:flauti pannano «sere 
Virtndt-i nella «C«SAa tra 
njei. l&flit'n. £ avvÌAt^wntf 
puta fantasia-' Si sonc 
Infìtti estinti tutti 
molto pi im* del tFetarM 
jiiperìorifl, i“ li- tracce de; 
pr : Tilt, i, non COltpfl j ano 
pr : no 4*1 1 " focena 
ttiEenofe, Oi*i* noli r ora 
-jrùlngten. aucrosniva- M-J 
il ffiundo che la Crya ha 
cose rutto Sii quante 
fantasìe è dawttttì 
a i f ii e c 3 nan t «• : s:>enj; a t e eh r 
in La Et EtfcWJ potrete 
viaggi are stile spalle d. 
rj fand i pter oda C1111 r uSA re 
1 ErontoBiuri roitv gru e i 
triceratopi co»* trattorir 


Un anno e mezzo fa Spieliìerg, 
con jtirassi r Park è rumilo, 
grazie a uno campagna 
pubblicitaria che ha invaso 
mass media, a sostituire 
nellimmaginario collettivo 
dei teenager di timo il mondo 
le tradizionali figure di Orch i. 
Fate e Gnomi con quelle di T- 
Rex. Triceratopi e 
Velociraptor. hi Crj o pensa 
che sia renato il momento di 
approfittarne e ci racconta Ih 
sua versione dei fatti. 


1 I 

f , ■ i ; * 

! 



Ecco un efempio dì mappa di una regione. Nel pA 
colo riquadro In alto a destra potete notare i d-i™» 
uuri {in rosso) uh* «mWaiw poSittofte. 




il no i thf 1 i'-tro messo mi sotterranei pei ipaventare gH 
dente...» noi ne abbiamo proprio uno in biwllwto 

“Mi chiamo Ekai e sono vecchio- Adesso mi 
accontento di guardare il mondo dall'alto 
dell’Arto Bianco. Ma quando ero giovane ho 
viaggiato per il móndo! E ho visto molte 
meraviglie,ci racconta con voce rauca un 
anziano FVrodartilo nella stupefacente intro 
di Ltnf Eden,"Ma nessuna delle storie che 
conosco è bella come quella di Adam, 

Principe di Mo...” 

Il fantastico mondo di questa avventura, 
dipinto con grande maestria e abilità dalla 
Cryo,é abitato da dinosauri e uomini che 
convivano sotto la minaccia continua dei. 
famelici Tirannosauri capeggiati dallo spieta¬ 
to Moorkus Rex. Le leggende raccontano di 
un tempo in cui iTirannOsaun non potevano 
nulla contro gli uomini perché questi sape¬ 
vano costruirsi deile roccaforti inespugna bill 
Purtroppo il segreto delia costruzione è 



intrusi. Ma se ci file »«a. sembra ch« gli manchi iin 


andato perduto e ( unica cittadella ancora in 
piedi è quella di Mo. dove abitiamo noi insie¬ 
me al nostro vecchio padre. Re Gregor. 
sotto la minaccia continua degli attacchi di 
Moorkus. Nel gioco Impersoniamo appunto 
l'erede al trono Adam, che ha compiuto la 
maggiore età proprio nel periodo piu oscu¬ 
ro e sfortunato della storia. L'esercito del Re 
Infatti è potente, ma le speranze di sconfig¬ 
gere i giganteschi Tirannosauri in una guerra 
aperta sono praticamente nulle, e di questo 
passo della razza umana non rimarrà traccia. 
Sta a noi ritrovare il segreto della costruzio¬ 
ne e usarlo per innalzare fortezze in tutto il 
mondo contro le orde devastatrici guidate 
dal perfido Moorkus, 

L'avventura della Cryo è graficamente 
spettacolare, con numerose sequenze pre¬ 
calcolate In Full Motion Video, renderizza- 

i ******i*»«»*****#»l“ ■*■»#■*** 


lu_ 


Quest» itrambe figure MOTO le satfirdotM» dell.i 
morte. Uè i(nb*lMmatrict, 




.0. j? 

.» u - X. L 1 /* ■ • ,k • -V 

r* •“ o-i : >•; '{' „■ • ■ , 

Nei mastri viaggi » cjvalkniegli ptt^odattill intoj- 
treremo mondi e paraggi di incredibile fascino. * 
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Lost i'df:: 
richiede 
per gira¬ 
re ir- r-arnere ceyriù *Imene jh 
processori 4fi li, fréntrs è 
Ili Laute lite iniliapefiaabi 1 e jn 
lettore CD-ROM a doppia vaio 1 ' 
ci.tà. Con imo a sIngo_à la 
éitn di £ luidi tà nei,e scene ài 
i ni et ine a . o ■ - re rebbi ■ i n ma n 1 ara 
i ri epa e ah i le 1 ' a hihdh f era cr ea t a 
•Ui gr?t f 1 c,i cri yv'j. t.o ■’ \>a * i o 

occupa lo hll hard disk è rii 
circi 7 ftb e -'unica h eheda 
sonora supportata e la 

SoundB 1 iis ter. -.ma Scelta che 
ueoo La cr.a notewo 1 t- pigrÈ-ia ria 

Pòrr e doi prograrcuatori : qua. 
che driver irt più avrebbero 
Anche petti Lo acri Ver io I La qua 
lità doì sonoroe ronungjOi è 
ineccep bile. 


te a 320x200 e raffiguranti paesaggi natu¬ 
rali ricchi! di animali e forme di vita vege¬ 
tai! e di queli'affascinante mondo preistori¬ 
co. L'interfaccia é molto semplice» un cubo 
rotante (di cui alla fine del gioco scope re¬ 
te il significato) h da puntatore per il 
mouse: quando si trova su un- oggetto o 
un personaggio Fe facce vi smaliziano un 
occhio e ciccando si interagisce.quando 
invece visualizzano una freccia adora dic- 
cando si pub andare in quella direzione. 

Le locazioni senza DggettJ o personaggi 
sono per io più semplici schermate fisse., 
le altre invece offrono una animazione che 
lega la locazione a cui si arriva con quella 
da cui si e partiti. Quando si viaggia da una 
regione del gioco all'altra si possono 
gustare lunghe sequenze di grande impatto 
vis ivo, anche se a volte sono composte da 
spezzoni che si ripetono. Nel gioco ci sono 
solo una decina di regioni a cui accedere¬ 
te, via via che ne verrete a conoscenza,da 
una mappa del globo. Ne Eh locazione di 
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GLOBO 

COnt'O I*ìft4 'SU 

TLI'lfa fttì" tri .'urlìi* in r-.'-" 
!**)* i i - JwiaBffr.ti- 
I|Jv 11 h He. 

j ±Ttir n infatti ^ Atrir» 
<* l ' '«nerica de. Sud asiano 
ptdticfifticnto .-il I I AH- 
1 r,4 I .1 « I ; ri • a : Hll I ... 

• • i i ’ Ai* l'J a 1 ' CC’Vat.lL’ 

,’it_&n -1 co era .ha ito più 
piccato. rrov.\nd«'BÌ tutti . 
«.-uf ruttiti p.j vi ritti. La 
cittadella ~i Ho. fu ►7,- c.n 

■ pai : 1 : -rV 1 tjcl 

c?r.tintìnte Afri ta.ro plt o 
errino 1 >i|t.Mvza -detlei 
Coati) ri'Avorio attuala, e 
l.i l : aggiunga : -ria p ; ima 


I 

I 

I 

I 


partenza, la Cittadella di Mu, dovrete sco¬ 
prire il misterioso segreto della costruzio¬ 
ne. poi, nelle seguenti 6 regioni che visite- 
rete,Incontrerete strane popolazioni e 
dinosauri dì varie specie con cui dovrete 
fere un accordo per costruire le roceaforci 
a difesa dei Tirannosauri- L'avventura si 
limita a dover trovare 6 funghi da dare ai 
Brontosauri. 6 oggetti magici da dare ai 
Velociraptor e 6 nidi vuoti da dare al 
Triceratopi, e poco altro quindi restando 
molto semplice anche per il giocatore alle 
primissime armi. In queste valli non vi 
muoverste come in una avventura norma¬ 
le, ma avrete una mappa 4x1 2 per ogni 
zona.anche se le locazioni non vuote sono 
ai massimo 3. 

In queste mappe però ci saranno i gruppi 
di dinosauri che cambieranno posizione con 
lo scor rere del tempo, e F pericolo che 
dovrete evitare e che raggiungano la casella 
dove state costruendo Fa cittadella. 
Comunque non temete, questo non accade 
mai, in Lpst Eden è diffìcile (ma non impossi¬ 
bile) perdere e dover ricaricare. In gran 
parte dei gioco infetti vi limiterete a passarvi 
una ad una tutte le caselle e ad incontrare 
dei personaggi, alcuni di questi molto ben 


la "aall&nriiA nesr pei 
i.tomare indi□ tr□ ‘inire 

a riditi t tura ir. ' ina un 
itivi- V 1 A (4 y r , fi un T ‘ — t-h»- 



Aki/ni trinerai api rhe pascolane tranquilla Sembra 
si fin* me ito sensibili ad un certo tipo di canto 


m 



Sul grande Arco H-i.inm U riiincerino tutti pii ptero- 
chufh, un popolo ( Kp vi lig^id molto e tonaste cose 
tbr nnvun Altro 0irov.inm può arrivare a sapere 


* 



Mei sotterranei del tasi el! o avremo della incredibili sorprese Non hrnmegmerat» m*l quaki e la iuntione 0- un gruppo di brancosa hm nella vallata Conviene 

quel «rno», dialogaixr per convincerti delle n«lre boorva ferie. 
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PERSONAGGI 

ii’inranoai para-Giui |tj, si 
uniraiiuft -. voi, *vi ninni *t» 
«ricucii (c me ; Cui l e i cj 1 
ordcrinno glauro t I - > np, 
rii - -pii:- unii .viora- .ii 
lina, rc-jpon-: , altri vi 
BH^JK,l . T .JEHHJ £5iJ rii 
t - «qtlMOtc : Thugy li. capo 
delie qtteiiiSiB di uld.’.v 
Al ITI v '.ir,- f»;'il ftw I ili 
-maro '-Li .) pede^ gli he 
- 1 1 il t'i .ri irtSflCt‘ . 

Bt-spre Adora le «I*. li., e 
gni va. t.i I , j,. i.« 

eorv i r'A una putret* 
-, l'ic-rvi * lui. Hotlk. si 
C .'tie-iljl 1 C1C di V DE tic 
perir ir, a un 1101*1 ■ rii 
&t i vn"4 li eririij e 
resionslÉ, ri.'- cui pai tate 
►‘ufi* ppr wraJU»r*j qualcoee- 
Dtna oci -'-'<■ fufilóft wr-’ tiisc 
por>MriaeiCi f vmr.i ni 1 i . h«_- /L 

iitpjdi-rraiuic e tura; nulla 
fi'T.Mini rton«- ifln l 
dllioMur 
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Viaggia re mjI dc*V» di un dUno&aurv urna dell* tante «furie nH Incredìbili eh* potrete $ve- 
n in Loft M#ft, ! 



Un# jequenia di volo Wil (torio degli amici ptei^ 
dati Hi. Certe ragion I »no (mi difficili di roggio Jv 
ger« (Ke il loro aiuto i#r# indispenì Jbik 


CRYO 


ttn/i * impari rrt s 

■use ili n 'p t v-'.-i r J - 1 

via£(JÌ j 4I '• frac- ■*»)>»••• t cbc 
ì I arando ingrssaae «al 
ih: 1 nrc-rnu • finale con 

* -i ,40 .itti.inert£ic«bi] »- 

p “.OCO *|.e Ul». ipt n.V“ 
:n hvaj’i in j rutto 

i giruile I n cranpobiAJttBO 
J w l 1 ‘ fm nn i m o ! . I Iti 4' H«l - i l- 
Lynr-1 D.> a_ ■ "■ì B- e 
tatt ■* -are 

naradrieHa Lmente più p*x L* 

i n 11 ra , h--‘ per ì .t 
jl . :i..; C ri 1— I .il ' . 

nrodo* t eg^nijruli i 

q . odil meJ erri CCJiv* 



Il malvagio Moorkui Re* In persona Le fu* origli 
hanno portato motte « d*vMTa*ÌQne su tutto il ‘ 
globo, # utgnfiggeH-o É if vostro obiettivo funaFe^in 
iosf Fdiff, 


wi4if ri 




, 1 'u r x?_i JOCf . 



mago di ttìrt* t un personaggio molto particolare 
conviene I suol contigli delLati dalla regione. 

caratterizzaci oltre che animati con intelli¬ 
genza. nonostante la grafica mal disegnata 
delle loro figure stoni a volte con la perfe¬ 
zione della grafica rende rizzata, che -spesso 
sì uniranno % voi; dandovi preziosi consigli 
sul da farsi ma sempre per mezzo di dialoghi 
non interattivi. 

Dopo aver costruito le 6 cittadelle visite¬ 
rete le rimanenti locazioni, tra cui un labirin¬ 
to senza pretese, e infine affronterete il 
temibile Moorkus Rex in persona, che vi 
riserverà una bella sorpresa per il finale 
Grafica e sonoro quindi sempre piu in alto 
In casa Cryo: Lesi Eden a regah oltre a 
splendide sequenze rervd eri zzate, una colon¬ 
na sonora fantastica composta da numerosi 
brani canuti e digitalizzati che creano una 
atmosfera straordinariamente suggestiva e 
selvaggia. Quella del castello per esempio e 
semplicemente imperdibile 
Il gioco della Cryo e quindi una bellissima 
favola per bambini, ricca di stupende imma 


... .tmi 

SraEsKw 


Nonbltftdle la sua grand* saggezza Infitti a volle non 
m.n d.irr audio al nostro (UQffl. 

gim e animazioni che li divertiranno e li affa¬ 
scineranno carne solo un videogioco può 
fare. Non d sono problemi ed enigmi come 
nelle avventure per adulti, f incerfciccià è 
semplicissima e intuitiva, il linguaggio é chia¬ 
ro, la recitazione è di grande effetto e le 
tematiche seno costruttive: gli uomini e i 
dinosauri possono sconfiggere i cattiviT Rex 
solo unendo le tono forze e combattendo 
fianco a fianco, Si avvicina per questo quasi a 
un film della Disney e con molta probabilità 
I piu piccoli ne rimarranno entusiasti. Non 
consigliato invece aU'awenturiero incallito, a 
meno che non siate in cerca di qualche ora 
di distrazione. 

* 4 

Emanuele S^óctto 


È *r 4 *#*#■■* 




M: 


Affrontar* il MqckÌiuV «** fatai « fatela non * wv 1 
r#menta consigliabile,. ttmndi prima d< ifllra la stali - 
nata vi convitne cenare un arnia nei dintorni 




• S«? 



B Spettacolari aninwinm rendei zzale e graffa pae- 
■jjjcji dì grande impatti viavoaRjrtJCDlariswiia ed 
re donna wnTn^lriter m .'i inolto fatile da 
^jre*Do arsi oirgitai j r.'4'i‘ di '.i >if‘ corriprtnuone*E:levata 
qliX.lbill'tti 



irt'jlw efistn.-v. -*Longk>vita-«twniWientP 

trattivi;..' , 


V "• ,VJ«. r .-ii i -r,V 

.■ ■ • . - .... ■ . 


_ - ' [seSte- 

, ... •■.**sgsst 

‘ 1' 


s ae ■ - 







- ses* . < 


(#£■ 





http://www.ddgamesitalia.net/ 


Una spettato la* e »qu erti# animata In un lago <k*l nord. Simili sequenze S*n® ralnwnl* afl#w manti ch^ii 
■rivedono con anche piu volt® nel corto dui gioco. 
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SffltOfTì PC CD-ROM 
Gt-ncr» AVVENTURA 

Software Hi « Mi N DSC APE 

Swilijposrofa: CRVO 


CETO 

SotL^ur* hoii?«e t rnìn^i»*, 
dovi» U bua popnÌAriiÀ 

■apr«teute« al di«ca**o 

gioco futuristico 
di etìrae rnn una, grafie* 
pazzesca LntBramente 
prenralcolata e memorizzata 
au CD piuruoptanta la 
indubbia [guaiit i t«'-nìc4 
non hn riacOMO 1 £ avo ri 
delia critica e del grande 
pttbbiiCO a causa dalla 
sciar sa giocatoliiti del 

non ^ec#lao coinvolgimento. 
La Bue attillai Ioni r i-icro. 
lasciavano veramente a 
bocca aperta, come dal 
resto molto di ■tuoI la 
presentì i ri Cotfssander 
Bla&d. 


BUCO NERO 

Gli as 1 i *! «I < . f.-rdOttfi la 
loro n-c-t1 1 alla ricerca 
della w«,U 'ìu queaiii 
icr^uìdinar, corp 
<‘0 j eati . 11 ji.t-5 ,aj:te (ìòt s m 
(tiri «neon fatto 
coitip.•itasi: tttc tu.a «j ài 
unsi perù rtoc siarii. 

;ipr -ipr>a i •?: i .irmaai». di 
ratcrii rhc per In oyu- 
di iltrazi n« 
gravi Laz invia !#• a'* l t'*>• 
,-p;AÌURq\-f; -•:-rpo celeste, e 
urlìi I ri rt ir* srrae la _ucc , 
che ;»• r (fjejji t cotica non 
ri ti, et tono ■ da cui la 
■ Jet ini , me > i Oucr. (vare 


( fio dei misteri più 
affust i naniì su cui da decenni 
si cerea inutilmente di far luce 
è sicuramente quello del Big 
Bang, la spaventosa 
esplosione cosmica che generò 
ruRÌvers(h hi Cryo irrisa però 
di essere ciana alla 
soluzione. *, 

Qualche anno- fa venne Oneralo sull'amore infla- 
zionatissimo mercato dd software Amiga un 
gioco che sicuramente si distingueva per la Sita 
originalità: si trattava, m poche parole, di plorare 
avanti un'indagine vagabondanefo per lo spazio a 
Intervistare improbabili creature aliene delle 
rane più strane. Stiamo parlando - qualcuno l’a- 
vrj già certo capata ■ ds Cdptnin Sfcwd. Oggi la 
Cryo. col suo nuovo gioco. Ctimmqnder fltaod, 
riprende il game concepì di quel vecchio titolo e 
Jo sviluppa nd --nodo a lei piu congeniale, ovvero 
coi sapiente uso del supporto ottico. 

Cominciamo dunque ari ansi inane lo scena¬ 
rio nel cu a le il giocatore viene proiettato aJIV 




tiiCSCRUT MW 1 D particolari robot utili watt per la 
^ofwagllanza. Questo, eh? ci «U telefonando, paro 
rtOfi *is«ro troppo amichevoli 



t<c a j AfiK, in (litio il SUO maestoso splendore Questi intermezzi animati non hanno alcuna utilità, ma sono 
davvero belli da vedere, 


I/eriuna è un pianeta artificiale inrwarnenle aditilo a centro commercila I*. Ci si può trovar* di lutto, dalk 
ir^np alle marze da toaiebaH. etesii accendini alle pile per robot che le stanno esaurendo , 

nizte ddrawentura: siamo nel 4,325.543 AD,e 
l'Umverso è devastato da migliaia di guerre 
locali, f cui focolai perdurano da migliaia di 
annuir uno scenano di tale Instabilità l'unico 
punto fermo e la Kanary Corporation, un 
colosso economico che fa capo a Bob 
Martedì, fuorno che ne tiene le redini da oltre 
200.000 anni. Ormai prossimo al suo 000.432- 
e^imo compìeaino. il vecchio Bob ha deciso di 
farsi un regalo: viaggiare attraverso l'Oddland, 
i\ più gigantesco buco itero esistente, per tor¬ 
nare indietro nel tempo fino al Big Bang. La 
spedinone partirà dal pianeta Corpo, quartier 
generale delia Kanarye sarà guidata da voi, nei 
panni della più sofisticata creatura bie-cj/ber- 
neoca mai realizzata. Commander Blood 
Preparatevi dunque a salire suH'AAK, rastrema- 
ve con la quale tenterete la leggendaria impre¬ 
se 

Un viaggio attraverso un buco nero,come 
facile capire, non è cosa che capita tutti ì giorni, 
quindi il buon Bob, cnontzzato neU'apposria celta 
ibereatnee dell astronave, yì ha chiesto di pren¬ 
dere tutte le precauzioni del caso. Innanzi tutto 
occorre ottenere il permesso delle autorità 
gelamene, che potrebbero anche decidere di 
negare l'accesso aJI'Oddland; inoltre è bene 
esplorare i pianeti principali delle zone spaziali 
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F noi lenii col OMf No, semplicemente 4 questo 
poltra ròba) '.tanrrt per scarnar^ In pile* 


Ifwalìtp. capo della omonima rana, è un timido 
topolino con la pfabosrrae di un elelante 

che dovrete attraversare per pungere al buco 
nero Irtsomma, arrivare al Big Bang non sarà nè 
fot ite nè veloce! 

Dopo un caricamento iniziale, durante il quale 
Si può ammirare il sdito bellissimo lago animato 
della Cr/o. si giunge direttamente a bórdo del¬ 
l'astronave: tramite una mano virtuale e possibi¬ 
le utilizare tutte le apparecchiature dell'ARK. fi 
primo strumento a nostra disposiamone è una 
vera e propria televisione, dotata di ben È canali, 
da cui Si possono ottenere utrii informazioni. 

Alla sinistra della televisione ce poi il menu 
generatela cui si accede a!f ibernatone dove 
giace Bob..h computer di borda a II e opzioni di 
gioco e all utilissimo le ledono, che permette di 
comunicare con alcuni alieni che si incontrano 
nei corso dell’esplorazione, Un'altra fondamen¬ 
tale sezione dell’astronave vi pone di fronte alla 
mappa spaziale, tramite la quale si selezionano 
gli spostamenti deli'ÀRK o si manda urta sonda 
cibernetica per dialogare con gii. abitanti del pia¬ 
neta sulla cui orbita staziona l'astronave 

Visto che l'obiettivo finale è decisamente vago 


- all'inizio del gioco è ben difficile individuare bt 
via che porci verso la soluzione - programma¬ 
toti hanno deciso di guidare il giocatore alla 
risoluzione di tanti sotto-enigmi sequenziali, che 
vincolano una ulteriore esplorazione della galas¬ 
sia al loro superamento, È diffìcile rendere giusti¬ 
zia a un gioco cosi onginale come Commendar 
Bfood in due pagine di recensione. Tutcava, se 
amate i giochi di ambientazione spaziale ■ alla 
Fmn[hf r, per intenderci - non resterete indenni al 
fascino debutano prodotto detta Cryo, La gran¬ 
de atmosfera e gli spunti umoristici suggellano 
peu la grande cura che e stata riposta nella rea¬ 
lizzatone lechka, decretando il giudizio positi¬ 
vo su un gioco che ha nella forse eccessiva stati¬ 
cità il suo lutine principale, 

Stanane Sechimi 


ALIENI 

r àvv^r pi^inp-i ijpQiìt -i- 

det i. j-a CrvD pcì 
tutlu ie dllci£* raaa»! ri, 
ì^anl rivo acnr, riusciti vs 
.nv-tru juii *. va dagli 
li:solito, otrmr.r' crosti-,ir 
et» nentrano un incrocit 
: ra Lapa rrlr?fant«i j 
creoli*, simili étii’uam*.- 
di Pi*tr«, tra i 
pr->t ago-pi sr i icl fi .n. 'la 
arci . A intiiUU* r.iàf:: 
ii411 'anianìiiMi 1 ibro di 
M r-up? . E IMI? . A I r r 
i^rcunayji (ticssiìti ritti 
c.-jco s,-nc i-ctsc.it cJ t.utr; 
i tipi 11 a cui npiecu .,! 
utìlisaLao amilo di cipé, 

||l 19— ! f. !«--*( :UfP|W19l1ia li. 

i,u)ce Sbavai >.o. r Rt-'-n 

: r . .lj i t zi *$ 4! ftVi | 0* — 

- ANturniiraiìle cyborg 
da J. 1-2 divercf 
carartcrlatìcnci ‘create 
di Iti j'tài'o, intirud, ii 

f f* Ktjri <, C( iWpU f.£s J iti 

■Sfl’rj 'l fiijt ili •"J 
wffiCn.tr auttsulta; .n:i*r. 


M 


Questa fabbrica abbandonata la da itfcnaro ad una degli incontri piu importanti rf?l gioco tguliJo con il 
robot Mom mg Oil. 
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Info 


I màrzi tutte va de tuo che .a v-èt- 
3 ione €D•ROH c l'unica prtnriEta 
dii Iti fóiriàaaàp* s senza ' iUt Le 
Animazioni di .-zi è satura, 
Ccinsianner Hlaaà pcrcereboo buona 
patl.i dal muo spesseu.. pianto ai 
requisiti tecnici, la caixlrgjx'a- 
r.ior.e '■‘iciir.i pmvedr.- un s n. DX 13 
eoa allenii ] Hci di RAH, Siiti X li 
memoria c _ Oaut ■ ■ .1 Ma il spazio 
ll&àSrc 13J Mari Nò ri è invéce 

xi chieste r.o ulteriore spaiis mj 
ri i sc9 se: filò ci 9wap né uri 
getìt ù ? e di -r :iv ■ : i- XHS a EM£ , poi¬ 
ché CaOTsacder Blaad gira in moda¬ 
lità proteata, Ijvvidrente r.ecés r a 
: 1 aliene ina scheda gj af .c* VGA. 

; c rm i .-!tf rii irarcr :* l e ‘_i * et ter e 
CD-ISO-M, .‘negl io a doppia velo¬ 
ci lì, cop tje&Lore MriCDEX j 21 . 
tuprrìore. Sono supportate tutte 
le schede sonore 5..uod3lr£r->; e 
compiLt ibi il, anche se nor a t ratta- 
- appieno nelle iir-- perori- -. - 
lira. 




D Gr«ode dt "< isteM*L'etfette ‘ ^aiia virtuale ? ^t*io 

ottinwFierte irnp^-rrvi-^iiciio*OJt ' v 400 Mb d> «immaziom 
stiperbérnente realiz/JIc. nelin migliai* ttadinonv 
Cryn*Ino fruirne riealunp aUeee cu mconira'* e r «opiv 
w u *Trarr73 aoortsta^a cwrvolgi- >"UrHn;oha s*n celibra- 
i --r" - j g ' i>.> mente modo tur et* 


B For - i,n po' troppos<atìco. .qilitòte ywrnQ 'di 
I azione ‘ avrebbe dato a C&wrnùnder Bìòót} maggiofe 
,i :• ’év Sonoro ypjrarhfri* mio 1 r.rabite*Me- riv oghi 
i • parlano nella tara fingaa 4 tcj i softòtloi-^ro «alo ih', 
irgtese*Anchè se la trama è.gwk!ala r ogru un lo « i j .in 
senso di dh-r-i" i wrtento»A fungo'aiutai? phirebbe rt-jcjtiar*v 
,in po' Troppo rp^nuvo. 
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Questo gioco non poteva che essere italiano. 1/ di là 
deir ispira zinne che un programmatore tedesco può trarre da un 
grande evento come la caduta del muro, o uno col col (meco 
dalla foie del comuniSmo nella madre Russia, è evidente che i 
ragazzi della DynahMe le loro muse se le sono andate a cercare 
in patria. Hir \lìg tted \dventure, nonostante sia ambientato 
al di là degli t rali T ha un sapore casereccio: confessa 
Dynabyte, i calzini inglesi e le giacche in tweed vellutato di 
Fausto Bertinotti ti hanno lasciato mi segno nel cuore! 


Sapete Contessa, tutto sommato quello 
dìe d si poteva aspettare dalla Dynabyte 
è che questi do li n ragaziuo-M cresciuti 
come noi a feituenne e pippibaudi, inizine 
sero un serio discorso di prò dui ione 
software a livello internazionale, prose¬ 
guendo quello iniziato tre anni fa con il 
sorprendente Nippon Safes, ine. del quale, 
se non sono ormai totalmente ubriaco di 
Vodka, B«cg Red Adwnlure c l’opportuno 
seguito.! protagonisti sono rimasti quelli, 
e invece di invecchiare hanno subito un 




Il giaco 
supporta 

Info 



pratica- 


piacevole massaggio a 256 colori esatta¬ 
mente nei punti critici, 640*400 punti per 
capirci. I fondali in SVGA di TBftA ((c) 

1995 Futurismo Poste o munisca,s,pa ) 
sono dei gioiellici di classe, digitalizzaci e 
ritoccati senza sbavature, anche troppo 
belli per quei tre sciamannati di Dough 
Nuts, Dino Fagioli e Donna Fatalo Per 
chi ricorda lo svolgimento di NtppQf) Sofès 
fnc., questa Grande Avventura Rossa non 
presenterà innovazioni dilaniami nella 
struttura di gioco. 

L'intreccio, invece, è qualcosa di assolu¬ 
tamente originale, m tutte le accezioni del 
termine, ovvero ci sono sempre i tre disa- 



rart.c tutte le !sch*Jo più dii 

fuse, in più, 1J è un ari ver VESA 
utdh&trd. •! Koga anno necessari 
p-i- 4 . tur port; re ì • t ut r.Q., con 
b •'LfK - Ji PMHROri.-ì di base. 

Atteri va£tr • p • :O ir\*i i „bei a 

rete i qua,-:. 3 0 e rotti Kr 
richiesti per ir.stó! Iare TBPn 
su un (57 se , lll- 

atalldzlofl* comp'. età • . J.a voi - 
sione CD £i I«scÌavil giocare 
nenu net amen t ■ d > d i sei ór r . 




ovviameli ce riservando una sua 
tii rectory pet i dati di iftet*ì - 
1 asiane, e tastiera 

non sono supportar .1 , meri tre ' 
mouse è assolutamente neceesa¬ 
ri Ql sijjiri suppur : a.t >■ Lutee 
Soundaiflstei,’ 1 AWE33, ‘AnLlb e 

-l generai Midi. Un 3 PC v.jioce 
è il ninirro richiesto per l'«ir 
girare The 3ÌQ ftecf Avventure 
ma, ehi. :l consumirn.' l'ovata 
va i u L o v o i 1 




Uuuflh certa I ilIvminaiion* a-uil’ingiBilSO òli KC@ Sludiyv Tutto quello thè- trova e una legrrMrioi iMHtsIgfca 
del r^uNe punk, meglio delle nostie cQmullqw 


DONNA FATALE 

Da os RLlilrtiQ del patito 
by n ìijht , r ititiot ab» re 
qt ÓI...ÌC5 bei ’ i+>i ir.d in quel di 
HftiiCA icor-t- Traci* unrda, 
indiiMntiMi.a pontodivn c:h* 
ndi‘iiio ha una parte fiooa 
i ri Heir ohó FlAu.f, altro eh* 
' F 11 -' Down U’bd’** ' 1 ♦ Ba ima 
sia cercando di rifarai urus 
v i La E aceri do* t tifare t *c»:i 
bere sottra * i qìrovi LA ti 
’jis tacci toso magnate dei la 
Vodka. Inutile dire che k.fi 
una busa i a dove il KlZB è 
d ivcot a t o ur, rvotrwoi k 
televisivo. eer* difficile 
veder iv f»r«= ii «uio«t ;> 
dt*l la Boti Salta. 
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ZETA Test 


MOCKBA BFJlOPXfKHW 

Ml»jil Jjl fljlW&t OWMV I 4 

Il ir Vi wciAa 

l Yi itv .*iVj*|cV : 't>" M 

R i ntt^ o » u t j 

kfitPICMMO* . K».|6 .WEOAfcf'ÒV UM 


sWOMìtt 






jEffly» 




DINO FAGIOLI 

f, "r,i vecchio ptsgì l* 
rimbambito non se la cava 

-ij..:-. Coirci- p*r minaggio da 
ivv ? n t.ut a grar ica « - 
4bÌM»fltart*H fuori stock. OUt 
. f i rjceàogfj Ari j-L a* dot ir, 
Diari n*, il Oeficentone 
vicn» lanciato a terra 
dal La sua nave, donde 1 . 

-riJA feroce pvynA contro il 
de a tino per r guadagnare il 
|Hitì L rj e possib a ì me rito ori-: hfc 
Ja cambue.t inut alt J a r-* 
che la aavn 1 1 M 
oìiParjdDnato non i appo 
di ai *nt* da L»augh Dorn.i. 
mentii- il et*tvcl-lo _ hu 

abbandonato e b*isr ei . 


strati che vagano per il mondo con le 
loro personali matrioske nel cranio, e che 
alta line si troveranno coinvolti, un Iti, Indi¬ 
spensàbili l’uno alf altro, come già avvenne 
in Giappone. Oltre la ex cortina di ferro 
le cose si fanno parecchio complicare dal 
consumi sino imperante che ha avvolto la 
Siberia come Togltattigrad, passando per 
Chcrnobyl fino 3 Mosca, dove iniziate il 
gioco nei panni nerdosi di D*>ugh Nm*f. 
Mochkba è cambiata dall ultima volta che 
cf sono stato io.adesso vicino al 
Cremlino c’è un punto ristoro della cate¬ 
na Me Roman ov e davanti c”e una enigma¬ 
tica statua di un certo Super MancBros, 
eretta 11 in omaggio allaTrostsk| Gsmes. 
una delle aziende maggiormente respon¬ 
sabili per il grande disgelo. Alcuni mosco¬ 
viti saranno anche contenti, ma c’è un 
peri col oso gruppetto da rappresaglia col 
pallino delta Restaurazione. 


Imitile 

itppifcCibHB i ciungam 
Good iflyfiì nell* Icmu- 
r-a dello SkMFKomatt: 

quello di cui avete 
bisogne- e un pene d 
-sane tecnologia gup- 
ponese. da recuperar? 
-con un barti,irò ■ 

lo. 


Niente piu /limacci alla Vari zi n 3 nei cine¬ 
ma dello Stato, ma solo salubre e istrutti¬ 
va pellicola russa.'‘La Corazzata 
Po te mk in", un esempio a caso E perche 
no, anche la riesumazione delta salma dal 
mausoleo dì Lenin, per dare un nuovo 
volto leader alta politica della Cosa 
Giusta,Tanto, se dieci anni fa nel Cremlino 
si giocava l’ultimo stage di Raid Over 
Moscow. nel 95 queste cose si possono 
abbondar! te mente fare.. I tre disgraziati 
con questo complotto sotterraneo appa¬ 
rentemente non c’entrano molto, ma alla 
Core non sprecano trame buone cosi 
Facilmente e quindi alla fine qualche byte 
incastrato ci dovrà essere Per ta cronaca. 
Doug sta cercando di rubare ta corona 
dello Zar custodita in un museo ultra- 
sbarrato Dino Fagioli ha lasciato che la 
sua nave partisse senza di lui e Donna 


Numero della Bottiglia” per 
un più redditizio posto 
da protetta e mante¬ 
nuta dalle Alte 
Sfere, Nucs ha il 
compito di farvi 
prendere confi¬ 
denza COt coman¬ 
di, e francamente 
qui cominciano i 
primi guaiL II sistema 
d! puntamento, di dire¬ 
zione e movimento è parec¬ 
chio confuso. 

Ci sono anche degli occasionali fliekerii 
di iprite e qualche bug gràfico da play te¬ 
sti ng un poco superficiale, ma l'interfaccia 
utente andrebbe un attimi no rivista, alla 
luce di quanto fatto In tre anni di avventu¬ 
re grafiche; l'interfaccia è rimasta la stessa 
di Nipport So/és, Me, e per un gioco dei 9S 
appare francamente fuori luogo, 

La manipolazione degli oggetti è abba¬ 
stanza macchino», in più le cose che 
potete esaminare sono realmente poche 
(solo quelle che vanno utilizzate in qual¬ 
che modo In quel frangente vengono 
segnalate, il che toglie una bella fetta di 
spessore al tutto) e le conversazioni coi 
personaggi praticamente nulle, addirittu¬ 
ra deviami se non avete fatto qualche 
mossa che II faccia parlare di più e 
meglio, Questo crea paradossi antipatici, 
ad esempio, non potrete farvi scattare 
una foto dal turista giapponese se prima 
non avete comprato la Nuova P’ravda ed 
esaminato un tagliando per un fonda- 
mentale concorso. Quindi vi capiterà di 
rifare le stesse cose che avete già prova¬ 
to dopo aver risolto qualche ccsr. da 
un'altra parte, per vedere se la situazio- 


Fittale ha abbandonato il leggendario 

mwm 


iKéHij capila limo do Ha Ulta 




- 




£ -, ;\v 

ij ■Tj'.V.V. ■ ' ' » 

Un gran bel pard tango. nun c'è di* dire - Il rosso. poi. ci Ita proprio bene, Ibm. stiamo parlando d*lla m*c 
china sulla smistta, owMnwnta. 


U 1*1 h.ir ■-• .1 t 

'.'TOUrirpi m ,iA ictrc 'il 

Ji.*l,0-T .-:.r. torpirt. 

ir t Tnii.c*f«» ooti-v apersi 

}kìI ivxic rustt* 1 * ui 

^n-j. I ;6A di i !•, 
>*> p-at-UO» ‘l'J'i " 1» rcj- 
1** . Zj^z , txnit !- 
i . , r r> ■* I 

rin" ■ ,* ttf. i ,j.it :. 

, gin tu * ì on# ili -1 treso:rid<. 


ridila ball de M'albergo il pavimento è lurido quaù 
Ovvilo la Oliera del portieri. 
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arile (ittio il phdMNroch* gioca col 586 ài CkìuKjHi il putto tu Ila f antan» sputa «qua di Charrwfrjfl * io** ? 
il monde sembra non curarsene: Gdrfcy Park rinvile un mistero anche dopo la caduti deHa cortina 



Forfè è meglio chiamarla Gaiina... 

4 

m 

m 

ne si evolve* in modo quasi del tutto ; 
casuale: questo avrebbe potuto essere; 
evitato inserendo dei personaggi un tan¬ 
tino più reattivi e la possibilità di esami¬ 
nare oggetti e scenari in modo simile à 
quanto accade in qualsiasi altra avventura 
di un certo livello ■ 

Ci sono altri diletti marginali*oltre ; 
alTinterfaccia utente* come l'apparire di 
frasi in inglese anche se avete scelto il ; 
testo in itali ano. degli errori di ortografia 


(nella versione italiana! ),ad esempio 1 No 
grane, oggi non mangierò nulla". Ma sono 
Inelle, i nervi vengono quando si cerca di 
mandare i personaggi dove volete voi c 
loro non ci vanno, o rimangono (e succe¬ 
de spesso) incastrati nello scenario. Il 
sistema di controllo è confuso e il gioco 
avrebbe giovato di un po’ d'ono nelle 
giunture. Cosi com’é sembra grezzo o 
(peggio) poco curato, a volte addirittura 
le parole dei personaggi escono dal bai - 
loon, È antipatico da vedere,* sono tutte 
piccole cancrene che con un po' di atten¬ 
zione in piu sarebbe stato facile estirpare. 

Al contrario, la trama è poco meno che 
geniale, condita da un umorismo davvero 
all'altezza, affatto pacchiano e tipicamente 
caratteristico (già Nippon Sdfes. Ine. era 
peculiare in questo senso): cose splendide 
come Zar-the Car o "le comunicazioni 
con l'Esterno vanno assaggiate" £ poi in 
fondo &*g RedAdvertfune si lascia giocare e 



in una Russia dove il KGB è ormai ridotto a network televisivo, non e pensabile che i tredi 
arrivino In orario. L'orologio della siazione segna perennemente le nove e sei. 
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craiogi d oro rwK(Mw|edi«i piani di meibide/z^ 



Un’ immagine del Rliri "lii Corajjala Polérnkin** un 
viro * proprio "mattone" in bLanto * nera. 


intriga pure. È chiaro, la bucai Arti resta in 
America ma probabilmente Ron Gilbert 
con pizza e mandolino non combina 
molto. Ad ogni modo mi pare che con The 
fijg Red Adventure (che. mi preme ricorda¬ 
re. esce sotto etichetta Core) prosegue in 
quella sana opera di sprovincializzazione 
del software nostrano che solo Dynab/te. 
Graffiti e Holodream sembrano riuscire a 
portare concretamente avanti. 

Non sara molto nell'anno dì grazia 
1995. ma resta il fatto che questa e pro¬ 
bàbilmente l'avventura ideale da sfoggiare 
vicino ad altre palme d'oro del soft di 
casa nostra. f-Rtìrer (spara e fuggir. Sfaldo* 
Fighters (picchiadurone Iran Assoù.'i (simula¬ 
tore di mech in prima persona) in più The 
Big Red Avventure pud avere azione prope¬ 
deutica, chissà che non faccia tornare a 
qualcuno la voglia di fare opposizione. 

Allo strapotere dei software anglosasso¬ 
ne. ovvio, possibile che dobbiate sempre 
leggere tra le nghe* 


ZETA Test 


INTERFACCIA 

UTENTE 

t 1 ' ambienta rii i * i* 

qvlu (■ il LiiragitO CtìJ n irt'V 

rii ai g VW Advcotur?. 
taftv »inlatro dei treuste vi 
EU ovai W <- * h . a - i : r.at * 
ùaaarti c peria-nA cri 
da*trt> si'CHi'iiiif.e 
ni 1 i «ti: -iric . eh» 
il parità tufi pdtuggì d»3L 

pufjt fluire i j 1 ‘jI 1 pi j-uiH le 

. ri- óii.-.raer.t.-t. " 

.ti - t:'.nuiri4i 

t - n .i^n *n‘-ji aori i mchiLiH. 

In rzìiEiita £ine*n,t £K+» 
ì rtpri . f-ftrtdd, parla *..• 
euair iri.i I . «j wùe Lsaia un 
WftTOCCr n ir» »1 tre bar.r 
iiovxapp-: rii, |'«c quanta il 
pròsixama* Mi « -1 fintato 
p*E piu -i un.' z-ra da 'firmi 
n..miuL[ una latti 1 « li 
Vodka, Colo r.h! 1 : Libello, 
Tradite il tuatc Zar" 
ac" éfdetfl a ian ir**nu 1 -j 
qual* salvai^, r*>• .?*re? una 
pari Ica, ijultttst al tx?a o 
e* _i> Inarv n usici «d 
*■ trotti. Our_r3 9otnNnirc 
ma aundo il giaco 
rc«np i e t ;»ntni i «4 “juc-uee- 
•iriven*, cv .(• n->r-tc g; 
ib - i re e t :< i riti. « » Df i -- 
o iv cele c ontc-mvi ri- li 
*jc *1 f fi «-ari La cast.*"- 


Tii/OfTO Tbmutfi 



D Umorismo itili-' i g§nfé e ben drjH.iini*Trama Cne nvr m 
dipan i* ittj&zjQnt intrigami ? inuweveditikli con tocchi di 
foij.3 pi.;.:, 7 v: miMltP irvi* luON dai COH-lfM 1 * ÌlllW 
soundtr » igrandiosa La Rock Aiounri thè Clock del 
Mcftomarvnvi 


B ini pochina troppo srarn >*Gijaì co? ù- ronttoHo 

e coi mcwmerUiiPitibabiilmer'ifi non ^altezw dì:»tìzé 
: ,venture a pieno*•: Iock i> uu ciò’ n» budget 
gÀrr e • i 4“*ta <QrtwnQ^ valida ne%* fr i di* di questo tipo 
: q> y. r i. vr^menle otlimu Ita «i-oefla dei wndotlj iT-flll*r^ 
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ILT-74, L’MI ABRAMS, 
IL LEOPARD E IL 
CHALLENGER SONO 
A TUA DISPOSIZIONE! 


CD - MPC 
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. 0332/874111 - FAX 0332/870390 

-- - - " . ■ i.-jisiiiijinjiiiiiei. 
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DI CARRI ARMATI 


CON ANIMAZK 


TRIDIMENSIONALE 


RADIALE 


COMBATTERAI 
DOZZINE DI 
MISSIONI CONTRO 
NEMICI IN PUNTI 
CALDI DEL 
TERZO MONDO, 

DEL MEDIO ORIENTE 
E DELL’EUROPA 
DELL’EST. 










PROGRAMMA 


MANUALE 
IN ITALIANO 
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ZETA Test 



/ cloni di Itami ormai non si 
contano più. Praticamente 
ogni casa di software ha 
deriso di dire la sua riguardo 
agli sparatutto in soggettiva. 
Qualcuno riesce a proporre 
titoli di qualità accettabile, 
altri tentano, senza riuscirci, 
di salire sul carro dei 
vincitori. 

Forse da questa Introduzione avrete già 
intuito che il gioco in questione non rag¬ 
giungerà mai l'olimpo dei videogiochi.ai 
contrario Body Court! non sembra neanche 
avere il diritto di entrare a far parte del 
panorama videoludico internali anale, Ma 
andiamo con ordine; siete nei panni del 
capo di una Task Force impegnata in un‘o- 
peraiione ariti terrorismo che ha I 'obietti¬ 
vo di liberare alcuni ostaggi imprigionati 
nell'ultimo piano del palazzo delle nazioni 
unite. Come avrete già capito dalle imma¬ 
gini. si tratta dell'ennesimo clone di Doom. 
ma parlare dì un done di Dochf- sarebbe 
troppo oneroso per Body Cotmi che invece 
si propone come successore del buon vec¬ 
chio Wolfenstein ÌD. Dati questi pre- 
suppost', in Body Couni scordatevi di poter 
svolgere quelle normali operazioni che in 
un gioco come Dotìm ormai sono uno 
standard, quindi salire su Uni rampa di 




SUI« attenti iJl'uamo melma jserjb# vi lancia coir 1 primi livelli di Body Covrii sono quasi irlf^rmilt 
tra urva fOlUn» verde molto peritolo*#. popo lati eia quésti tdporU. 



S*ii7ifia PC 

Onu'f SPARATUTTO 

Sn»tv.',v.> kiocjRé US COLO 
Svll -impalare CAP 5 TOHÉ 


W 0 LFENSTE 1 M SD 

'lirica rhi* tln lAfir ì.àt-> •» 
i'>f f_wai * iif 11 ‘ oj i«pO d< : 
ptoiTittor i 4 i jiocii! 

Li isti inulto aèvntvlft L - 
l m t ^ jiì iiidrtfvii re. y r 4» ,*• » « 
LI»* j mutine 9 r 1 * .enr 

1 r »i i i « ! r # • 

L 1 ^V’^n-iriléiró i ri r r !, UN->‘ i 

r t Érf * E C t K' Ufi $ 140 f Hh*- 


ARMI 


della CapstoneJa nostra valutazione 
potrebbe essere sufficiente, ma ben altri 
sono i problemi di Body Countil lexure 
m.ipping utiliziato sia per le pareti che per 
il soffitto risulti troppo grezzo e nei primi 
livelli, che si svolgono all'Interno delle 
fogne, i nemici di turno si confondono con 
I ambientazione, 

la risoluzione grafica utilizzata, come già 
accennato per >1 testure mnpping, e troppo 


come un 486. e questo é assolutamente 
Inaccettabile. L'unico scopo del gioco è 
quello di far fuori almeno il cinquanta per 
censo dei nemici presenti in ogni livello 
per poi accedere a quello successivo. 

Questo sicuramente non giova motto 
alla longevità poiché l'assenza di qualche 
obiettivo secondario e la mancanza di inte¬ 
razione con ['ambiente fa si che il gioco in 
questione risulti piatto e monotono. 





i? Itici f J ' ut tic il Cd ci. -li» 


iiwin#nt# spar* * 
rijt-1. : 2 Si4i*r L1 ttfti » l 
acerba{‘iutn arai) a 
'i oft i vion» più pcjt*itin¬ 
ti -Usi. il pirotéXTiit 0 
Inr,'* ii f t ?i m. 1 ' 1 < r il 

imi . ivi-i 3 : rr'jVa'C*'’ *■» 
il in 

l Ali.; 


bassa (questo $i nota subito osservando le 


scale, su di un ascensore, attivare meccani¬ 
smi particolari,svoltare un angolo che non 
sia di novanta gradi in questo gioco e 
impossibile. Fossero solo queste le pecche 
(e non sono pocheI di questo prodotto 


.irmi sgrnace in primo piano) e ricordi 
molto quella che si può scegliere come 
opzione in Doom,. 

Nonostante queste soluzioni, la grafica 
risulta scattosa anche su macchine potenti 



0,B 4 C richiede almeno un a 2b KHs, fu 
ptu poterlo giocate ducetiLtuteline dovrete 
politi edere un Per f«àtio giure dovicttf 

di riporre di 120 K di metterla EHS ! i hc?ra e 1 m-.-ga di PAH. i.a -^r filane 
SU CD ROM esige un - InAt«Ilazione miniti di 2 mega e uno di *: per 
quello rompi glj. Le schede sonore s upperLt'.- - 1 i Ad. .L 

aoundbldSter. In Soundhlaster pio e la Scuri ù-^r. Logitedi. 


Paolo Quinci e Francesco Pepe 



rnm n sonoro è acc«ttaM«*Sui CD ROM i passaggi eia livello 
|| À livello wno ■ rii .firewall d,v Duone sequenze animate* 


B | (jfafcapovera é'fsdt <*^.i.ù--.-rjn^cettiibrltì 

liriche hi màcchine teSatìvajnenttf pot 0 ^i*Mar>Mfs?a di 

. . , ••:■•••.te# CjI'3 cò e'itf vm<im -u» ripeti - 

'.ve ■AssotaU ttianowiza dkeTiginaiiià- 
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by AMG Computers 

ADVANCED MICROCOMPUTERS GENERATION 


Ordini: 02 




J 1 


mar tste? jr 


: 02/935052 


nk *e» 


PC 

386 sx 40 MHz 2Mb Ram 260 MB HD 
486 die 40 MHz 4Mb Ram 260 MB HD 
486 DX2 50 MHz 4 MB Ram 420 MB HD 
486 dx2 66 MHz 4 Mb Ram 420 MB HD 
Pentium 90 MHz 8Mb Ram 420 MB HD 
M/B Plato Intel scheda 




l. 1.489.000 
L. 1.950.000 
L. 2.099 000 
L. 2.239.000 
L. 4.199.000 


Video 


PCI 


2 ANNI DI GARANZIA! 

OGNI COMPUTER DI QUESTO LISTINO COMPRENDE: 

- Cabinet con alimentatore 220W 

- Drive 1,44 Mb 3>5" 

- Scheda controller x 2 Hard Disk e 2 Floppy Disk 
■ 2 Schede seriali RS 232C 

* 1 parallela per stampante 

- 1 scheda games per joystck 

- ] mouse 3 trasH Microsoft compatibile 

- ì scheda SVGA LB. 1280 x 1024 256 colori, 1 Mb 

- 1 tastiera 1 02 tasti microsoft compatibile 

- 1 monitor 14" colore 1024 x 768 Low Emission 

- Easy DOS, programma di apprendimento MS-DOS 

- 2 giochi molto belli, Overdemo e Hocus 


VARIE 

1 Mb Sìmm 30 pin 
4 Mb Simm 30 pin 
4 Mb Sìmm 72 pìn 

Controller IDE isa x fdd, hd, seriale parai. 
Controller IDE L.Bus x fdd, hd, seriale parai 
Controller SCSI isa x fdd, hd,seriale parai. 
Controller SCSI LBus fdd, hd, seriale parai. 
Case Desk Alimentatore e Display 
Case Big Tower Alimentatore e Display 
Case Big Tower Alimentatore e Display 
Modem/Fax Int. 14400 V42Bis con softw. 
Modem/Fax Est. 14400 V42Bis con softw. 


L. 89.000 
L. 350.000 
L. 350.000 
L. 49.000 
L. 59.000 
L. 1 19.000 
L. 280.000 
L. 129.000 
L. 129.000 
L. 169.000 
L. 199.000 
L 249.000 


Tutte le marche riportate sono morchi di fabbrica registrati. 

i PRÈZZI SONO IVA INCLUSA 
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PC - WO RKSTATIO N 

GRAFICA , MULTIMEDIALE, SONICA! 
486 DX4 ! OOMHZ 
8 MB RAM, HD 750 MB 
SVGA 16 MIL COL. 

CD-ROM 2 VELOCITÀ 
DRIVE 3. 1/2 1.44 MB 

9,000 mJM 



Sound B 
Sound B 
Sound B 
Sound B 
Sound B 


MULTIMEDIA 

aster PRO Volile Ita 
asfer ló Value Ita 
aster 16 Multi CD Ita 
aster 1 ó Multi CD ASP Ita 
aster 1 ó SCSI-2 Ita 
CD Rom OEM Doublé Speed 
Sound Blaster AWE 32 
Video B aster FS-200 
Video Blaster RT-300 
Video Blaster MP-400 
Video Spigot per Win 
3 DO Blaster | § § 

Kit Adatt, per Midi + sp jr software 
Box uscita Midi per Sound Blaster 
Kit Upgrade W. Blaster x S. Bla steri 6 
Chip Upgrade ASP x S. Blaster 16 
TV Coder Interna 
TV Coder Esterno 

Developer Kit Sound Blaster Software 
SB Discovery CD 16 (Kit completo) 


L. 220.000 
L 239.000 
L. 340.000 
L. 350.000 
L 490.000 
L. 299.000 
L. 640.000 
L. 660.000 
L. 820.000 
L. 630.000 
L 490.000 
L. 920.000 
L. 102.000 
L. 160.000 
L. 399.000 
L 169.000 
L. 300.000 
L. 430.000 
L. 220.000 
L. 579.000 


SCHEDEVTDEO 

VGA ISA Trident 640* 480 256 Kb 

SVGA ISA Trident 8090 1Mb 
SVGA VESA LB Cirrus 256 coi. a 1024x768 t Mb 
SVGA VESA LB ork-1000 1024x768 1 Mb 
SVGA VESA LB S3 1024x768 ÌMb 
SVGA VESA LB el-4000 16ml a 640x480 ì Mb 
SVGA PCI el-4000 1 óml col, a 640x480 t Mb 
SVGA VESA LB Tseng 16ml col a 640x480 2 Mb 
SVGA V.LB weitele P9000 1 óml o 800x600 2 Mb 


L. 69.000 
L. 139.000 
L. 199.000 
L. 199 000 
L. 199.000 
L 239.000 
L, 259.000 
L. 630.000 
L. 790.000 
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ZETA Test 




La 4 valori Hill umidi* 
io spazio dì mare controllalo 
da I larpoon con un titolo 
tratto do uno dei giochi 
di guerra di maggior successo 
dì tutti i tempi Ma saranno 
portaerei o barche a remi? 



Come in HAfpOQfì. fleef è possibile denomi¬ 

nare la lofmaimne tfeii* navi in una tasi; forte. 



La mappa dalla quale e possibile le imi 

siepi aeree slrategrthe e seguire- il cofillitto, 



Stsiuma: PC 

: .1-.- STRATEGIA 

SnìwJtii Hc.j’j'. AVA LO N HILL 
SmluppalOffl STANLEY A 5 SOC, 


Molti appàssfortatt di giochi di guerra ricorderan¬ 
no certamente fa J ”5eriederle Rotte", fa coBana di 
giochi di guerra aeronavale moderna creata dà 
Joe Balkmki e pubblicata negl anni ottanta dalla 
Vktory Carnei. Con i loro meccanismi semplici 
-e immediati che non escludevano- un notevole 
spessore strategico, questi vergarne costituirono 
per kingoona validissima alternativa valida al 
mitico Horpoon. Oggi l'Avalon HiH cerca di ripe¬ 
tere questo successo con la conversione diretta 
dal “tabdkme di caru" al monitor del piu riuscir 
tn e complesso gioco di questa sene. 

Stfi Fìeet ricostruisce su scala operazionale le 
operazioni aeronavài che avverranno 
nell'Oceano Indiano durante un ipotetico confitt¬ 
eci tra est e ovest scoppiato a ridosso della fine 
del secolo. Un turno di gioco simula otto ore di 
conflitto, mentre ogni esagono raffigura quaran¬ 
tasei miglia marine. I giocatori (fino a due,con il 


computer che può sostituire uno dei giocatori 
umani) muovono a turno sulla mappa pedine raf¬ 
figuranti unita navali,.aeree e subacquee. Ogni 
turno è diviso m sei "segmenti" durante i quali 
un giocatone, determinato casualmente, può 
muovere e attaccare con una classe di unità die 
non è ancora ssta attivata durante il turno II 
turno termina quando entrambi hanno mosso e 
attaccato con tutte e tre le classi di unità La 
casualità neirordine di movimentò può anche 
portare un giocatore a muovere cdr tutte le 
unita prima che l'astro posa reagire. 

Gli attacchi avvengono quando un gruppo di 
anis giunge a tiro di unità avversarie individuate 
dai sensori. Solo le unità attivate possono attac¬ 
care, mentre I bersagli non possono reagire & 
può anche lanciare tutto quello che si- ha contro 
una singola unità in una task force. 

Mentre lo spirito del gioco da tavolo è stato 



>onte di comando, hi schermala dalla quale n accede a tutte le funzioni pnmipalì dei preuramrrvi Culate ■ 
rimandi Filologici alia grafie* ftìA. 


abbastanza, rispettato. 5th Ffeet si rivela all'atto 
pratico un fallimento clamoroso,! Càusa di alcu¬ 
ne scelte di design davvero discuti bili. La più 
grave è che durante fa fase In cui deve seleziona¬ 
re quale classe di unità muovere, il giocatore non 
può esaminare la mappa. Ciri implica anche l r im- 
possibilita di verificare quali mosse hanno effet¬ 
tuato le unita individuate del giocatore nello 
stesso turno, In aggiunta , Iinterfaccia utente e 
orribile e anche ■ comandi piu semplici diventarlo 
macchinosi db invfaresdufcis infondala gestione 
degli attacchi produce risultali assolutamente 
irrealistio (per esempio, un sottomarino può 
affondare una portaerei difesa da mezza flotta da 
solo coi propri siluri). 

In sintesi, F implementai-une di quello che era 
un grande gioco da tavolo- non avrebbe potuto 
avvenire in modo peggiore o piu dilettantésco 
Una vera occasione sprecata. 


Vincenzo Sereno 


HARFQQN 

S*. iiir- T i' j.n t - toit- bacia 
da Ila tc r : vi ri , i|Utia r e, ■ 
rtd rpo >a. Li grloco di giisir.i 

i- iuv i - ,i> Ii5 rrcat - 

dn. Ldt TV F« -i l !-#J. | > ! ,r 

anni ottutsU- La versi chi» 
ia t svol ij - 1 1 g i - -i ■>! r con 
carta, nvitiu, lindi c 
Kiotìc_iiniJ riE.-jJt“ ai 

un dueccseo chi? rn?n 
rii n VBCC E1 «aaicni , l *» 
,i , t- .i i -.ir.v; su éfittipui et " 
Il il- r I I ->■ I pi LI i rune ai c 
longevi „*i usuol uU ne * 
punorania videoLudico • 
parine la /-■-•tane 
"i ninanaAte * au ccluL, l *< 
r. : :l -Bo i f i chi- di tutti il 
aiundc , Ha i puoi» d it - 
i- i r t j.-i nufff r>«r ) lu-c 
dce: -Bell «fi d v r?fl : ' 1AT„ TV 
‘la L-rarj'.i K-igjI 
iaii Ottc&r-e Runsti* « 
“ Uragani: P.eibsu* , 


Info 


li gioco occupa circa 11Kb iutù 
tji h /. e r:chi ii'tlc ilmerio dKx : 1 di KAM >- 
b90K di memoria LwLrtr 1. liberi, l-fl q u 


'i.t’4 t- in VGA, -linithe quando non ntMEifaxa^I , 11 programma 
individua auLonat : coment e la scheda sonora _nsta‘ ’.ai'a nel 
vostro conputoir„ - si auttìconfigura. Purtroppo por. hi 
nòstra SQuadblaster 16, ogni volta che si cambia schermata 
*1 CKjono Bcnrkhc di a La ti Cd COBI fiStidiooK :iu essere 

costrtìtt-, * disabiiitare li ci onore.. 





Irrottacela utente- 
mact r. 

È pOìÌ> fifa Ì-W-TI4- 

nare fa r r jpp-3 durante 
jiOJOl iVJlTnsnT, tjitL 

owisa atìfitefa- 

fc plutTCrtitO dcbcifa 


D P-u wmulit-. . 

irnnwduètD nspet- 
Tn a HarpcKm t & 
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L* korw rmse con, Il punì# di domanda indicano te unita nemichr non kterrtilif ate, mentre te due ipade 


'specimen 
1 000 Meo 
\ Move PI 


http^/www.oldgamesita lia.net/ 


http://www.oldgamesitalia.net/ 


Sis\ ir r ,- PC 

Gena-n wahgame 

So^wa j SH: uso MJND5CAPE 
Svìuppeli ... M.J. GRANIUO 


WARLORD 2 

C n -J eo to ì nr; rodibi 1 1 > ij i occ 
do 3 In S£rG hn st tabi licita 
tutti gli appassìonat . * di 
warq'i.une: icnmauijin 11? dì 
dov^t conquistare un reame 
far, tifiti co, riero dì 
d ungen r. e luoghi magi lei, 
abitato da Cwmo-ni e Angeli, 
in cui dovrete cambat t ere 
n l/ a ren armate nomi^ i che 
con imicomi e pfttì-irri . Tra 
4'altro di recenti* « uscito 
un Cernutruction Rie che 
rccnpr*Bd*V. 25 nuovi 
ti.’treni di rtcoiìtr g_,± 
pronti, tra Cui un piAlxtta 
alieno p utin Jirr.h t flit ito 
durane e 3 a Prim^ Guerra 
Mondiale, 


hi Mindscape vi dà la 
pomhilUit di emulare Ir gesta 
di 1 le statuirò Magna* Cesare e 
I tuia dandotene comodarne ale 
seduti stilla vostra poli rana! 

I a altro gioca della rasa 
inglese sfrutta 11 indnws come 
sistema operatiti, ne sarà valsa 
la pena/ 

Con Legidns potrete conquistare il 
mondo antico, scegliendo una campagna 
storica tra le dieci disponibili, che vanno 
dagli scontri nel sud est asiatico dd 1200 
a.C Tuo alle guerre era città stato in 
Africa del 700 d,C , oppure scegliere uno 
di queste dieci scenari e giocarlo in un 
ambiente generato casualmente. 
Ovviamente c'é anche la possibilità di gio¬ 
care con uno scenario generato dal com¬ 
puter, un'opzione che vi consente di 
veder combattere Alessandro contro 
Cario Magno, Dopodiché basta scegliere il 
numero di giocatori (da 2 fino a 20) e inh 
zia re la partita 

L'interfaccia ricorda Warlord 2 per 
diversi aspetti, sia sotto H profilo grafico, 
decisamente pulito e ben curato, che per 
gli scontri, che vengono gestiti direttamen¬ 
te dal computer. IMa turai mente, oltre all’a¬ 
spetto militare, dovrete controllane la 
vostra campagna anche economicamente, 
badando bene a non far mancare alle 
vostre eruppe viveri e salario, e non manca 
neanche una sezione dedicata aila diplo¬ 
mazia, praticamente indispensabile rn alcu¬ 
ni scenari, come quello della conquista 
della Galiia da parte di Cesare, 

Purtroppo dopo un paio di panate vi 


D et- i arnp*qme divpw-PiMjjb'iita oi g«x are hi ir. wn 
torio .gawuln i diMw ^nh'*il manuali* oire spunti p 
approfcmdlrnfmi iiofKn niivessanti 


fifa Country Unii Prete re nees Windows Heiji 


careoie wltt) porilo ts* vista' tattici •* fa $6* trepp* 
linffekf snprattiiiQ-perqwwjq.ti.ji; £ .?.... ■ ; jir.flniri»tra 
riòrif àc^l- r.rrtaij.ó scena" pò 


incwidiF seqnaarm »e ivoJgunente di una bri dagl i. 

accorgerete subito dei limiti di Legioni. 
Negli scontri non c’è tattica come nelle 
battaglie di Master* of Mogie, in quanto non 
potrete con croi Ini re direttamente il com¬ 
battimento ma solo decidere quale schie¬ 
ramento utilizzare con le vostre truppe; 
non c'è l'aspetto gestionale di Gwfootw), 
poiché non dovrete amministrare le città, 
decidendo cosa costruire, ma potrete solo 
scegliere i prezzi degli scambi commerciali; 
infine non è necessario esplorare il cerrito- 
rio.che sin dall'inizio è ben visìbile, e non 
c'è traccia delle creature fantastiche di 
Warlord 2, ma sdo armate "ordinarie” 
come opliti,.arcieri e legionari. A tutto que¬ 
sto dovete aggiungere le pretese hardware 
proprie di Windows, che lo rendono quasi 
ingiocabile su computer troppo lenti o non 
dotati di fl Mb. Insamma, un prodotto con 
diversi pregi ma troppi limiti. 

■ 

Poeto Paglianti 






> V 


"V.. 


.. - 


,:.U.. 

-—— 


- 11 ~ - - 


Dovrete preorcijipjifvi di creare le vostre 
nelle tiità piu importanti 


armate 


Info 


La mappa di gioco ricorda molto giochi 

«uU-.lr.Rrl 1 _ 


i narrn* 


Lesiona scolpa poco piu di Li 
M3 di upazlo b u hard disk, r 
ttftcenalta di Hi. 386 Leu crqui- 
I>agg Leto. Purtrappo. se di un 
iato può essere ji -ito in <*!;<! 
ri soluti onr- ila «40x400 in uul * 

essendo it udì ari p«j; Windows 
d'ai uà. ponte pretende Alvino 3 
me di SjtM anche se no sono 
caì datene-u canaiglint: R KB, 
Sene utilizate tutte le ecnecte 
• r ;- 3 i i curiose i. ..Le dai Windows . 
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051 - 344.006 


Joystick professionale a 
microswitch. INCLUDE 
SCHEDA GAME 
L. 55.000 

SUPER WARRIOR 

I A *■" 

HKj i ■ 


Arcade Joystick per 
PC L. 42.000 


- . -i s . 


4h£S** 1 


Joystick professionale 
analogico. IDEALE PER 
SIMULATORI 
L 49.000 


L, 24.000 


Con SCHEDA GAME 
L 59,000 




li... ■ - -, - ; •• ''f 






itarA Citar I 


Joystick professionale 
analogico, IL PIU' COMPLETO. 
PER SIMULATORI DI VOLO E 
GARE ÀUTOMOBILI5TIC HE 
L, 09,000 


ideale per PC 
Portatiti!) 

L 35,000 


JOYPAD PER 
PC 

L 35,000 




[Modem-fax Eslema, ingresso seriale da 9 o 25 pin. Velocità 14400 in| 
modalità full duple», compatìbile V21,V22bii,V32b«, dotato di MNP5 ev¬ 
irazione d'errore, V42bis per compressione dati, funzione automatica di 
I coni posizione del numero e risposta, velocità 14400 per ricezione e trasmis- 
siane fax, Hcryes compatìbile, Fax Class 2 compatibile, spina telefonica, 
covo software e manuale in italiano compresi nella confezione, SOFTWARE| 
IN DOTAZIONE: TRIO DÀIAFÀX [per Dos) DATAFAX (per Windows) DATA- 

[CQMM (perDos) L 249.000 


[SCANNER MANUALE BIANCO É NERO E A COtORI, larghezza di scansione 
105 mm,, possibilità di scansioni superiori o 105 fnm., velocità dì scansione 
10-20 mm/sec., risoluzione massimo 4Q0dpi, 256 livelli di grigia {24 bit 
16,8 milioni di cabri per il modello COLOR), fornito di schedo dì interfaccia, 
formati TlFf/BMP,M5PJMG,CUT r PtX (JPG e ESP per il modello COLORI 
SOFTWARE IN DOTAZIONE: Sccmkit Utility e Perceive Personal OOr per 
Windows (nel modello COLOR è incluso anche Photo Plus per Windows], 
100% compatìbile TWAM mad. B/N L 129.000 

mod. COLOR L. 290.000 


V J7«r»^77 


VIDEO MASTER MftEG RlAYER 

MPEG permette di riprodurre film* sul 
PC, compresi quelli interattivi dove si 
può addirittura modificare fa storia. 
MPEG comprime di 200:1 le immagini ìn| 
movimento e il suono stereo, permetten¬ 
do dì memorizzare su un CD 72 minuti! 
|di film,Riproduzioni dì Video CD,Karaoke CD CD I movie e files 
,MPG. Funziono con qualsiasi schedb VGA, riproduzione dei suoni io modoj 

ISTEREO SPAZIALE. L. 599.000 


VIDEO MASTER GRABBER BOARD 

La scheda permette sia la ricezione TV sul 
computer che la memorizzazione sul disco | 
rigido di immagini ferme e in movimento. 
La compressione ìcorporato permette dii 
ridurre (3:1) le dimensioni dei files. La 
riproduzione dei files AVI avviene tramite 
un componente speciale della Grabber| 
Board che permette di realizzare anima* 
zioni scorrevoli su! PC indipendentemente I 
Idal tipo di schedo VGA utilizzata, l'utente viene supportato dal dispby on I 
s era ta), un programmo molta semplice dbe permette di azionare tutte le fun¬ 
zioni. In ambiente Windows, le immagini televisive a video compaiono in 
un'apposita finestra, memorizzo su Hard Disk in formata AVI fino a 25 
trame al secondo, accelerata re AVI per riproduzioni continue, ripor duzionc 
di immagini memorizzate anche in fuli-screen, connettore Feo tu re VESA per 
la scheda VGA, segnale audio per accensione automatica dei programmi 
televisivi preferiti, uscita da 2Wott per I audio TV con regolazione dei toni J 

atti e basii. L. 599.000 


L'ESCLUSIVO SERVIZIO COMPUTER ONE 
SE POSSIEDI UN FAX, COMUNICACI IMMEDIATAMENTE IL NUMERO! 

RICEVERAI GRATUITAMENTE E SENZA ALCUN OBBLIGO DI ACQUISTO UN AGGIORNAMENTO NOVITÀ' 
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ZETA Test 




is:ema PLAYSTATION 
I , ! h-"f. PICCHIADUftO 

Software l iocss, TAKARA 
SvJuppnion TAMSOFT 



■ - 

mHHII 

La vku«l* ^in-ng" oWre un <*lptì d'OCthl* (HjnGfnrtil' 
co sull'azione; irono s pel tallire tna futìlJOttdlt. \ 





i( prr/i&Wi listalo della veste diFoFalc riprodotto 
gratin A un perfetta uso del le «tuie-m appi ng, 

IH confronto competitivo fra Sony 
PlayStation e Sega Sa tu riusciti quasi con¬ 
temporanea mente sul mercato gtippone- 
se, sta assumendo sempre più i caratteri 
di vero e proprio scorino frontale: sul 
versante Sega il dipartimento AM2 sia 
dando gii ultimi ritocchi alla conversione 
per Saturn di Detytortfl USA,destinata a 
contrapporsi a fbdge iR octf delia N artico 
per Playstation; la Sony, dal canto suo, può 
rispondere con questo Toh Srrin Oen della 
Takara a quel V^rtuo fighter capace di eser¬ 
citare un incredibile appeal nei confronti 
del pubblico giapponese. 

Se la struttura di gioco riprende il con¬ 
cepì di beat’sfìi-up poligonale originata- 
mente introdotto dalla Sega nel 1993 con 
Il coin-op di Wrimj Figfttier.ta realizzazione 
tecnica porta Toh Sftin Den a livelli di sofi- 


Jtun Co matte par un mimo da parte 
a propria arma ed esplode un deva 
stante attacco speciale ai danni di 
Sofìa, che cerca invano di ripararsi 


EIJI 


* l . opre lo rsasc-xna lei 
pornrvnaCd- di TKOi inoMino 
r. . . i , Hi, I - » ■ tu I 

Sii., Eli _±i. Moi.il*. e 
njicr, -gr.uno aerato di 
armi - ù i c\ih t < - 1 : i <3 ! , 

.-trjjii-n (V wr>in:rlcu 
p*r i co or 1 m rpiRfii 
r ' i L-“lc2ì;'f:=^‘llÌ t‘i 

a (xa i ur q or>o. nu • ow s finali 
non adì « -1 lombi 1 i 1 ,1 1 
ponooiite Saia c il 
’i l £5 ter iC’St 5h 



fi 

' C *&, V g- 

' * 




Affiancando al l'ottimo Ricigt- 
Raeer questo eccezionale 
beat em-up poligonale t la 
Sony , coinè una moderna 
Camelia, può a ragione 
esclamare: ''liceo i miei 
pio teli i! A r j : f parliamo dei 
Gracchi, però, ma di una 
coppia di killer application 
destinate a spingere la 
PlayStation verso i prosperosi 
del successo commerciale. 
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ideazione e spettacolarità attualmente 
superati solo in sala giochi dal recente 
Vìrtiro Fighter 2. Innanzitutto ring e 
ambientazioni non sono semplicemente 
compost* da superflui colorate e piatti 
fondali, ma sono costruiti con una com¬ 
plessa ed efficace trama di poligoni in tex- 
ture-mapping arricchiti da effetti speciali 
di animazione: il quadro di Eiji per esem¬ 
pio, propone una spettacolare struttura di 
travi in legno attraverso te cui fessure si 
indovina una distesa d'acqua con tanto di 
cascata: l'arena di Kayin offre un enorme 
schermo munde su cui è trasmessa un'in¬ 
quadratura in tempo reale dei combatti¬ 
menti. in modo tale che, se la scena com¬ 
prende anche lo schermo stesso, le imma¬ 
gini vengono riproposte "ad infinitunV' 
una dentro l'altra; Duke, infine, combatte 
al chiuso, circondato da massicci mura¬ 
glieli di pietra che ruotano disinvolta¬ 
mente m modo conforme ai movimenti 
dei duellanti, Ma gli elementi di contorno 
danno solo un'a n dopatone celle incredi¬ 
bili performance grafiche raggiunte da Toh 
ifjrn Den, Sono i personagg i veri protago¬ 
nisti da questo punto di vista: texture 
mappìng a profusione, unitamente al 
Gouraud shading e a un uso magistrale 
delle trasparenze, consentono di raggiun¬ 
gere risultati eccezionali che rendono 
decisamente superato il look spigoloso ed 
essenziale tipicamente associato alle figu¬ 
re poligonali, Fo Fai, anziano combattente 
!e cui fattezze ricordano quelle di Shun 
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li singolo cd-row su cu? riuicàe Toh 
shln flfljq è caniazionate in un cofa¬ 
netto disegnato appesi Lóir.ea. te per il 
software della Playstation: si tratta di ur. w?- di plastica 
' ^«5 acrmente piò spetto e grancle di quello tradirior-alment:ir 
usato per * CD musicali* Ai 1'interne, 1*ampie vano consente 
di ine 1 qdei e rnfiu'.jal i di dimensioni generose, no non < q-te 
sta certamente il cario di ‘ISO, Kerita una -citazione» Inve¬ 
ce, il particolare desiar. della copertina! nem cl sono 

SchércitU o tììseqnl ispirat: al gioco, Jnà SO^O un eni nirti 
ideoy t atnmà Vox tra Lo ir. rosso no tonde a r zuno, La piccoli 
caratteri Compare pei la scritta (in Ingleee}: "tfaw!'? E ades¬ 
so * cosa succede* 7 fiph Ss in De; i vi presentai u Utt»i «Jpex batta¬ 
glia virtuale, come r-cn ne avete mal viste pr ma, « un iute di 
90gC!J pali goni per secondo P 1 . Completano il quadro il _ogo T-akara e 
j j :,ii!j>:ij dei ri ; • tema di Aedo nazione tridimensionale del - a F-urEU ■ f i; < 
KyperSolid* ?iutLotìto accenti i ’o tutto sommato, efficace. 


(uno dei due nuovi combattenti di Vtttua 
fyhitf 2) e é ricoperto da un prezioso tes¬ 
suto damascato, riprodotto con un testu¬ 
re tanto particolareggiato da farlo sem¬ 
brare autentico’l armatura di Duke rifulge 
alla Iure in modo assolutamente convin¬ 
cente: mentre il vestito della bella Elite è 
tanto trasparente da lasciare intravedere 
le forme sinuose deFla proprietaria: per 
non parlare.poi, de» jeans di Run Go. 
completi di tasche e cuciture o delle scar¬ 
pe di Eiji SU cui si distinguono precisamen¬ 
te suole e stringhe, 

A canta magnificenza grafie a $i affianca 
un engine poligonale assolutamente ecce- 
zinale che conferisce a Toh Sfitti Den una 
vera natura tridimensionale: durante ì 
combattimenti e infatti possibile eseguire 
spostamenti in profanata che possono 


servire a evitare un colpo o a disorienta¬ 
re l'avversario: in questo modo i perso¬ 
naggi ruotano intorno a un punto ideaie 
posto al centro dell'arena e possono rea¬ 
lizzare situazioni di gioco molto piu varie 
e articolate di quanto avvenga, ad esem¬ 
pio. m Virtua fìghtei 1 , dove I movimenti 
sono sostanzialmente imitati a un asse 
laterale bidimensionale La grande disin¬ 
voltura nella gestione della grafica poligo¬ 
nale, per quanto estremamente comples¬ 
sa. come abbiamo visto, è infine confer¬ 
mata dalla possibilità di selezionare quat¬ 
tro diverse visuali dì gioco. 

Passando a trattare gli aspetti più 
essenziali deile tecniche di combattimen¬ 
to richieste da Toh Shrn Den possiamo 
riscontrare molto chiaramente il codice 
genetico della Takara sulla struttura ri¬ 



gioco: come già accadeva in Samurai 
Showdown, forse il titolo più famoso di 
questa casa, ai colpi di base portati con 
mani e piedi nudi sì affianca, e con un 
ruolo prominente a causa della potenza 
che ne scatur-sce, l'uso di armi (più o 
meno) tradizionali, della cultura giappone¬ 
se- Ogni personaggio é dotato di un'arma 
specifica e questa caratteristica rende 
molto più rilevante if peso del combatti¬ 
mento a distanza rispetto all'Importanza 
degii scontri ravvicinati che. invece, sono i 
protagonisti principali di Virtua Ftghier, 


In quell# mquòdtatura Mondo 
affronti il proprio aller ihju Mutare 
I# iuiimiizioni: spettacolo'>, e ilio stev 
fo tampo nalhtklw 


VIRTÙA FIGHTER 


il diro.xo orv-‘ì'ih ira di 
TS r: ricciima seni ’ à_ Li-, 
rfìpa por quan : ■ : guariti 
il cqpparto graficoi ■* auo 

Hiorit', 1 v ir nù pfJ -• flL3Cr;LI 
r . , - IT TJ ' 1 1 . J r - I “ iti c 

anioailùtl àiaoltiiut#:.. 

■' :r.‘ il.-ri dio 

ga r ari t t y corvo ca a bftt t intgr.t 1 

C. 1 - t23! t£CI! i • 

11 ge- r mar. te su |i t?r i • ■ ro, 


VISUALI DI GIOCO 


L*i prima ^nomiti , ", # aaelf 
la pi ri *«f r ìcaee, poichi- 
qu 4 itti>C 4 un livello 

d; cf^:raggio Eeuxiv 
pregiudicar# ;1 colpo 
d*occhio sru .1 1 ‘alìOftn. 

Seguii » la "long* , ~h,t 
ncjuar: r a 1 1 e sturba r. t imer: t O 
Eli 1 or.tana, la ‘aky*. Ciitr 
r o 11 Igu tu il il na da : 1 ' a I • ■- 
». la * -tvertwNjd*, ■ il cui 
punir di vlscB è posato 
sulla varticaie dei 

poxE.ififligiij i. . 
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ZETA Test 




1 ptfrjoniiggi in «?nu tfjti gLi affrontati la! 

□« fiji ù prepara a mfootrari- Sofia. ; 



Primo piano su Gaia, uno dei boss 
finali in tutto il suo poligonale 
splendore, imesto personaggio e uno 
dei piu potenti ma è anrhp abba- 
sutnie lento 


MOSSE DISPONÌBILI 

Agli M‘ : serrili «pii.- -ili,* * : 
' t ; ì Mie-in-■ ~ . "t tace:hi 
fieurPtE' eccepibili polo 
rrjAflóo .o bri; r* «nttrgtncn 
': .iii,iU»gaìa cu. rcaso- N*H 


< ir*- 1 erp j 1 ~ l nriiC ai . c ti 

g-eps ira* -nt i n,i 1 1 firte 

^ 1 « ! — — TIC r. pcni££ 

juraal^ ?K, , Homi! 

■' rdc - Rcu Lr.'i^'rtx j ; . 

A vani Ir 1 •' M ■> fcwint. 

Verdfi'Xuaaoi . 


quest'ultimo si dimostra quindi, da questo 
punto di vista, un beat'envup più tecnico, 
Anche gli effetti spedali in grafica bit- 
map, come le piccole e grandi esplosioni 
che attraversano lo schermo in iprite 
staiing, arricchiscono la spetta colanti 
de li '.iì ione, ni a introducono elementi 
esterni alla pura arte marziale che ten¬ 
dono a mettere In ombra l'importanza 
dei tempismo e dei coJpr di precisione. 
Lo stesso cange di mosse disponibili 
dimostra una certa predisposizione per 
la semplificazione della tecnica di com¬ 
battimento: e infatti possibile attribuire a 
ognuno dei quattro se fette ri superiori 
del joypad uno degli attacchi spedali tra¬ 
dì ziortaImeneo eseguibili con una precisa 
combinazione di tasti e croce direi!ona- 
ie; sebbene questa opzione sia eliminabi¬ 
le, essa denota l'attitudine di Toh Sbm 


Den a rendere immediati aspetti di gioco 
che di solito vengono padroneggiati solo 
dopo lunga pratica. Questa caratteristi¬ 
ca, unitamente alla possibilità di selezio¬ 
nare cinque diversi livelli di difficoltà, 
conferisce a questo titolo una grande 
modulibilità: e possibile di fatto configu¬ 
rarlo in modo cale da soddisfare canto » 
virtuosi del beat'em-up quanto i profani 
del genere- 

la relativa semplicità di questo gioco 
dal punto di vista del combattimento 
puro, comunque, non ne offusca minima¬ 


li ring di Er|a » caratterizzalo dalla presenza di IfmH 
di legno sotto cui si intravedo Jd scenario. 

mente l'eccezionale livello qualitativo: si 
tratta, in definitiva.di un vero capolavoro 
di programmazione. Verrà un giorno,e 
presumibilmente non sarà lontano, in cui 
prodótti della sutura tecnica di Tafi Shrn 
Den saranno la norma e non ci impres¬ 
sioneranno più di tanto; aspettando quel 
momento non possiamo fare altro che 
inchinarci di fronte a una tale dimostra¬ 
zione di potenza. All'hardware della 
Playstation e ai programmatori della 
Tarn Soft vanno, equamente ripartiti, i 
nostri ringraziamenti per averci fornito 
una gustosa anticipazione di dò che I 
videogiochi domestici ci riservano per il 
futuro. 

Marco Rana 

Si ringrazia Play Game Shop (Torino) 
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B *; imniprTWnli-u'cr* Qf.i' c,3 poIiqcriiiiM*. riti* lesili 

n^nnapfifng de- Gouraud shaomg e ueWe naspareiw e 
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sr«5fdifiéfi«La viruitu-d ii gioca gwip.. sontuosa ergine 
ijralito eh# consume q« campioni -alr qMstait'emi m profon¬ 
dità * trdjnw’sionaie nei vero senso delia paroU 






ir 


*Lv ^umaiiow.e a diqairyca e*i mcirimecti. our i-sser- 
| do molco ftufde, non hdnro quella fnioM et# etfdttenz 
Ì9 Inwcf ' •ieri'-;’/ dietto. i • < iu,ì tqifctfiir per 
Sàturn 

►i • ■ <>dì comPa'tnT'prto. con hntiìodiiziofiè dite armi 

* di esptevórni.p^dopo legqenneri* m p -• 

vwf e ,i d .“.«uAónfe. 
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ZETA Test 






r, .,.-. , $AT un N 
Cirri 'V PICGHlAPUftO 

:>ifiATt'H Hfiii&e SEGA 
Sv»l,H>fr.i!iiit- AM 3 


hardware 

n CAI* rrrlcic opaco < 1 * 

Sat i-'Ti ina cappi» ì: 

CPU RISC Mitachi. SH-2 A 
12 b-t coi c'ifiC* dii 29 
Khz ■> due chip VDP 
dt-i ;Mti rlsprti varati : c 
«Ila gvjj: iui> dfc<il. 
spi-a re c dei fenda: . 
P-jreijev" ■•!<*■:- \ i 

i ; fimo arce su ±i _■. r I. ** 
s.flpp-.ii tA - "anali grazie 
a viti ■’ *> :j ì u'ft. i'i-v PEL c a 
un Motorola 6£ECQ00 




Spettai ola te preu di Wolf di danni dì Fhi la fisic ita 
dì questi iterili i è il punto di lotta di VirtìtA fìyhlft 


Il punto di forza che la Sega 
può Damare nei coloranti 
delia Sony, sua diretta 
concorrente per la supremazia 
nel mercato delle console a 32 
hit „ e 2invidiati!e know-ium 
accumulato nella 



ieffry si "nette" letteralmente su G*u: mosse di questo tipo consentono di aumentare i danni infortii all r 3V- 
versano una volta che questo 5» trovi a terra- Gau. a sua v«Ila, poA «eguire un doppio salto in pbenó petto 



realizzazione di coin-op di 
successo; un vantaggia che la 
casa di Tokyo intende 
sfruttare a fondo. 

L'uscita del Saturn rappresenta, il 
morremo di avvici riamente tecnologico 
fra i giochi sviluppati per macchine arca¬ 
de e I tìtoli domestici, (.'hardware di 


AM2 

U ’ Am vi a erri e ni D*i pu r L IMflL 2 è 
.i lime all'occhiello 
■ lutili iiiviDione Ricerca li 
Sviluppo della S«qa 
Kbtr rprise»- Pur 
focali a a ata àu3l» 
roAlizrarione di com-op. 
non è nuovo Ai mercato 
dome nt i c , avendo 
•sVt lUppAtO la CQlIVBrSlQli» 
Megodrivó di '/irtua Rarung, 
; mi diritti per ii 
formato Saturn iena acati 
invera ceduti allo T,no 
Warner In- «farri tvi. 


questa nuova console rende infatti final¬ 
mente reai inabili, anche sugli schermi di 
casa, l concepì di gioco ideati negli ultimi 
anni dai dipartimenti di Ricerca e 
Sviluppo della Sega e finora relegati all'in¬ 
terazione frenetica e costosa delle saie 
giochi. 

Nel caso di Wiuo Figbfer, il processo 
di conversione e stato affidato allo stes¬ 
so team che ha realizzato, nel 1993. il 
coin-op: si tratta dell'AM2 che, sotto la 
guida di Yu Suzuki (insieme a Shigeru 
Miyamoto, il più celebre game designer 
giapponese), ha firmato anche altri gran¬ 


di hit, come Virino RoÓfl& Dttyioaa USA 
e, più recente mente, Virtua Fjgfìier 2. Il 
compito deH'ÀM2 era delicato e diffìci¬ 
le: da un lato, infatti, questa prima, pro¬ 
duzione aveva il compito di accompa¬ 
gnare nel migliore dei modi l'uscita 
giapponese del Saturo a ridosso della 
stagione di acquisti natalizi; dall'altro, 
nonostante il notevole balzo in avanti 
compiuto a livello hardware rispetto ai 
I 6 bit del Megadrive, il potenziale della 
macchina restava comunque piu limitato 
in rapporto ai Model I che faceva girare 
il coin-op e che era disegnato apposita¬ 
mente per la gestione della grafica poli¬ 
gonale solida II problema del program¬ 
matori era quello di calibrare nei 
migliore dei modi il numero dei poligo¬ 
ni, per mantenere velocità e fluidità: 
acquisendo come costanti le capacità 
deli'hardware, infatti, ogni aumento del 
numero di poligoni che compongono i 
personaggi e i ring comportava un 
parallelo incremento del tempo di ese- 



VI rrM 
F ip/i t cr 
tisi«dp 
.TJ JH Baiti CD: il y-acrag 'nq 
rifle*. te .■.« aci )■ ■ gìappaiie j u che 
l and-, ù con f c :* i • ■ v * re v d^'-u ^ -■ 

chi nel In areuat modo dai 1D 
musicali, e^n^rt con!elione di 
cartone a rari m mlnut-j l-Loror -o 
d. istruì? Lan_ 1 .*>€£]rporato nni 
coperchi« lL a di plastica trahSfl- 
«nle. U.J vocaz-j.ono poliglotta 
de, SA t urei, » : à èvi(ter.rla ta dn i I a 
poBsibi11 -à di lirpoatare diverge 
lingue ai defluir: ifra uni ì'Uls- 
iiano) nel siatemi opera;ivo 
resi dento eh ROM. viene ir ò : gr 
4e i ».i 1 (X -’tZ or ; no n 3 ■ -ipp nttcjs i : . 
rassaggi ài gioco scino su 

e anche tl manna le incorpora 
ur supplementi Ln biancv e nere 
«mi _a deaeri zi ane jl . pei = ina-.: g: 
e af. e rispettive mosse ir lin¬ 
gua anglosassoni?,: caz icai«fir.t e : . 

Tianzer.gcri:. etiti . liB-iti clocini- 
iitertie Bcp-pà-rtabi l i e non to&ll 
luì scorie mai motivo di t seti dio. 

I : supporto ottico ccnsEii^ d: 

inpl«nenta:v -nti^l-hp r ffcv, i 
sonori a il c-anmepLo digito lizza¬ 
to di gronda reali^POr 
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ZETA Test 


Wolf intenta n Ss-egulr* una presa rewittfUi' 
IT l.i vétri ma. in quinto frangerli*. è Kage che. se 
COlpttO duramente, può pendere la irtawherma. 



cuzion-e dei movimenti; per recuperare 
velocita si sarebbe potuto diminuire il 
Frame-race, compromettendo, 
però, la fluidità dev'animazione 
ConsiderandoJnokre. che si 
sono trovati a lavorare su 
una macchina nuova, le cui 
capacità io no ancora lonta¬ 
ne dall’essere esplorate completa- 
mente.! risultati oc tenuti dall" A Mi si 
possono definire eccellenti: la scelta è 
stata quella di privilegiare la fluidità, 
riducendo il numero dei poligoni (pas¬ 
sati dai quasi 2000 per personaggio del 
eoin-op ai circa 1200 della conversione) 
e rallentando leggermente la velocità, 
per mantenere quanto più possibile 
fedele aJI’originale il realismo delle ani¬ 
mazioni, I polìgoni meno numerosi, 
peraltro, non hanno determinato una 
drastica perd'tà di dettaglio: particolari 
come gli occhi, la bocca, le orecchie e 
alcuni dettagli dei vestiti, costruiti con 
poligoni nei coin-op, sono qui realizzati 
in tex ture-ma pping, 

Di fatto, il controllo dei personaggi 
trasmette un'eccitante sensazione di fisi¬ 
cità: tutti i movimenti hanno un "peso" e 
una precisa coerenza dal punto di vista 
dell'inerzia e della forza di gravità. 
Questa filosofia realistica si riflette 


anche nelle tecniche di combattimento 
in senso stretto, che si basano su colpi e 
mosse rigorosamente verosimili: è fedel¬ 
mente riprodotta l'intera gamma di 
movimenti presenti nel eoin-op. il che 
implica l'assoluta esclusione di ogni tipo 
di arma e l'aderenza ai modelli di movi¬ 
ménto dei combattimenti a mani nude. 
Se il realismo delle animazioni trae 
vantaggio dalla struttura poligonale, 
bisogna anche rilevare che l'ambiente di 
gioco non È autenticamente tridimen¬ 
sionale. A differenza di quanto avviene 
con il competitore diretto. Job Shin Oen 
per Sony Playstation, i due combattenti 
si fronteggiano frontalmente su un asse 
che, nonostante le rotazioni e le zoo¬ 



mate della "regia" della CPU. resta fon¬ 
damentalmente bidimensionale:! perso¬ 
naggi, infatti, non possono compiere 
spostamenti in profondità ma solo 
movimenti laterali, mentre le eventuali 
rotazioni sono realizzate autonoma¬ 
mente dal programma, che offre costan¬ 
temente una rappresentazione cinema¬ 
tografica dell'azione, 

Questa limitazione, unitamente alla 
presenza di alcuni lievi bug dell'engine 
grafico, non inficia comunque la qualità 
complessiva di Virino Pìghltr. il coin-op 
ha rivoluzionato il concetto di picehia- 
duro e questa versione domestica ne 
riproduce con perizia il grande spesso¬ 
re tecnico II Sarurn è ora atteso alla 
prova di conversioni più impegnative, 
come quella di Ooytorta USA e Wtuo 
fjghter 2. 

Marco Rana 

Si ringrazia Play Game Shop (Torino) 
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Li 9 lece- l i proponi* ili 
rep-ifty la fnai> ( i rulli- de: 

c unita t t ■>; e 

5(>c: = .«rfie-s 1 ,trù .-ti .>THI lai' 

talvolta alcuni ; ■ - i ì gar-i 
’ncoai^mxiinrt' c taire : 

f^rinug-g! privi -il torso o 

bL OCiift. T 1 1 itfVS dii ctt M b 

cs.'TTìf i-orafa - Im - I a prtienza 

li . coma g;laudo 

M‘ . colpi Cd 'foli Juwntf? 
p-B-fi’-- la bui?, cìveri.n* ,'vtt jL^ 
copra il wìbo- 



B l'adimùiicidt p dei r^rwiaggi £ sorretta da un* pprt^ri-.i 
tluKlità die conferisce poso c fisicità ai mcvifirKvisi il 
risultala e una smu^one ashoiutsnenta i mwirKen» w 
rfàliMK •,*; ritmo di .-| u < pu# essendo sostenuti} e c ninvol 
geme, non «■ rn.fi ireneticoent'iH-JJo leena he di ocHntwir - 
memo sai stirate e c cimpèesse che appagano i giocatore 


PtesumltHìimePiii?, per ri rwcessiM di wrmalatc H debug¬ 
ging in tempo utile per ri Sanciti natalizio del SatuJn, i 
programmatori delia AM2 si sono lasciaii scopare qual* 
che piccolo difetto grafico nelle risi di repPay*U velocità pura 
nei trattaménto dii ooigorà pur essendo soddrrfacenri 
avrebbe Potuto essere te#gérnìeTtte pKi weva'a 
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Un monumento della storia del rack. Più di 30 anni di carriera 
con canzoni che rimarranno scolpite per sempre nella memoria 
di tutti noi > Sitarmi parlando di Robert 1 llen Zimmerman 
meglio conosciuto come Bob fìylan, il primo dei mostri sacri 
della musica ad avere un CD ROM Boli Dylan Highway 61 
luterani ve è il primo che si misura veramente con la storto 
fft'oodstodc a parte). Ma è proprio questo confronto che delude. 


Svi tinti GR4PHIX ZONE 
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Tre esempi di ambiertli ricostruiti: 
kv alto f * studio di registrario- 
ne della Columbi .ì. Piattamente 
com'era nel 1 965 quando fu regi 
itrata Ufce » Rollirq Storte. A djr; 
il coffe house negli anni 70 e in 
basso II phiko dal conccno del 30 
anniverurb, 


Laccattivante copertina che riprende uno scat¬ 
to alternativo di una delie pt j noie immagini 
del noto cantante, Bob Dyilur? Htghway 61 
/rweroctròe lascia immaginane un mondo che 
svela solo in parte. C’è a mio modo di vedere 
un equivoco difendo nella maggior pane dei 
titoli multimediali dedicati ai grandi nomi della 
musica interri azionale. Un'ambiguità che sara A 
mercato a risolvere. Con una comprensibile 
volontà d« rendere i titoli il più possibile "inte¬ 
rattivi " e multimediali, intorno jI materiale 
documentario {musica.filmati,fotografie) viene 
costruita una impalcatura "navigabile" fatta per 
lo più di ricostruzioni ambientali più O meno 
Credibili, 

Mei caso di Dylan si tratta di fedeli ricostru¬ 
zioni di ambienti, dalle strade del Greenwich 
V-llage (un quartiere di New York City pieno di 
piccoli caffè intellettuali e di folk club) e alla 
sala di registrazione della Columbia dove 
Dytan ha registrato i suoi album fino a Blonde 
On Blonde {fmemetwa di Prince ci faceva muo¬ 
vere invece all'interno di un sontuoso palai- 
zo/castelto che potrebbe servire a qualsiasi 
altra ambientazione),Ambienti credibili e in 
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I vrdeo delle canzoni 
gna xopnrli mi vaH 
ambienti NellirnmeigirHE in 
grande 

i | v iti cu d i tlon't look back 
con AHen Glngiberg sullo 
sfondo # wistq nel «itolo 
dei Gfianwith vii lag* dove 
è lidio girato. Qui a Ranca 
invece e'è un’irttnMg In* det 
video dì Master of Wiìr. 



Il dAUbav* delle canzoni, in 
allo c‘f In lilla d*H* ( anio¬ 
ni e [n basso le cover degl 
artisti 


ta divertente, come quella del suonatore di 
Strada seduco davanti a un ristorante innario 
del Villane che.se viene selezionato cor I 
mouse, si mette a suonare i bongherti 

Le vie di accesso ai diversi ambienti partono 
da un menù principale chiamato collage. Da qui 
potete avere accesso al VilÈage. albs Coffee 
House (carina l'idea della doppia ambientazio¬ 
ne, una nei 6& in "epoca folk" e poi circa 10 
anni in "epoca elettrica"!, a un abbastanza 
deludente Backstage del concerto del trenten¬ 
nale della camera d' Dy>an (interviste franco¬ 
bollo ir camerino ad alcuni dei partecipano), a 
un breve vidimo di Master Of Wars. a una 
"cena esclusiva" al Supper - Club con altri due 
video. 

Gli elementi informativi "solidi" sono rap¬ 
presentati da una discografìa completa che 
riporta tutti i testi delle canzoni, da una Photo 
Gallerie una Timefìne interattivo II database, 



Sopra I 1 approfondimento dettai bum con (a coperti¬ 
na * te noie treni che « crtttóh*, 


A dx. Il cd rom ha iKICh* una sezione dcdlolU all* 
realizzazioni Jrtfelfche di Bob Dylan con ta ricotta 
di alcuni disegni. 

lizza tot e di essere IL privilegiato che ha acces¬ 
so a un mondo ad altri chiuso, si risolvei mio 
parere, in una freddezza scostante, solitaria, 
pseudovoyer litica che paradossalmente supera 
(in freddezza) la rigida e limitata consultazione 
di un database come quella che caratterizza le 
diverse enciclopedie multimediali. Se il condi¬ 


ta l'altro, riporta anche le numerose cover 
delle canzoni di Bob Dyl.in che i musicisti di 
tutto II mondo hanno r nei so. É un vero peccato 
non poter sfruttare al massimo questo databa¬ 
se con delle ricerche un po' piu approfondite 
sui vari artisti oppure sui tesu delle canzoni. 

Quafè l'ambiguità di un prodotto come que¬ 
sto? Sara, il mercato nei prossimi anni a deci¬ 
dere se d pubblico preferisce una spolve¬ 
rata di Sventure per movimentare 
l'accesso a un titolo che rimane 
comunque di carattere infor¬ 
mativo piuttosto che rinun¬ 
ciare a una "navigazione " 
meno fantasiosa ma piu 
, esplicitamente fredda e 
^piu sistematica. Dico 
più esplicitamente 
j fredda perché l'inten- ' 
tiene di illudere l'uti* 
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mento di advencure ha forse senso per artisti 
contemporanei legati al glamour del consumo, 
pezzi di stori della musica e del costume dei 
nostri tempi sarebbero meglio serviti da un 
accesso piu razionale Qualche lustrino in 
meno e qualche video in plù.C'é un sdb 
momento che mi sembra realmente indovina¬ 
to; è il portfolio fotografico dell'infanzia e dei- 
l'adolescenza di Dylin.accomoagnato da una 
ballata ventosa e seducente, Un raro momento 
di autentica poesia in un titolo che, pur con 
numerosi pregi lascia un po', come si dice, il 
tempo che trova Rimane anche il dubbio che il 
lavoro uà II risultato di una dura battaglia fra 
Dytan e la Columbia sull utilizzo di materiale di 
repertorio battaglia vinta Bob Dylan a vantag¬ 
gio de. diritti sul suo materiale e a detrimento 
degli acquirenti- 

Mossi mo Vìilo 




Per 

esplo¬ 
rare 

Bah Zty i ., 1 : HigfìWà > ò I jn t e i 
jL'Cive, svf'i-g biutìgno di un 
4B&SX Wdi equipaggiato con 
4MB di a AM, anche se ne sono 
consigliaci fi, lettore CD-ROM 
à {Seppia velocita, rchedri 
sonora a Ih bit ìmb t i nero 
%-j Hard DÌMk, 

Per la versiuna Kac è Isdi- 
spen Fia bile po L e ì visuali 7 za r e 
le migliaia di colori Icome 
per il CD-HOK di Frinite} , U 
minar i a RAM deve esatte di 8 
irega [12 So aVflLe un POVftf 
Maci e di un nanicor s risolu¬ 
zione 64QX4AO.il programma 
richiede a imene lui Mi^'nicl SU l?13. 


COVER 

tuiJa cotleultalune d*l 
databan* Il nciìpre, pei: 
asf-mpìt» che Stìowu» 1 n f hfl 
wind r,e „ 1 aliti 

doli ’ incidion* 11*4 ,rmto ben 
27 ‘.'frH unl caduta que-L 
rii Q_'L Oylan - sino uà oggi 
acro orare registrato ben 
IQ3 covar 

inoltre forse tino tutti 
ohe anche Adrlaro 
J :l* i euLatrai 
jna varai oh* di S r.or kin or. 

ttoor 



D I tt'sb tu tutti I Mani a. DyUif, (non vwmpabir'i+Una 
bella te poco unici rimbunusone grafica “Un bu ■ 
mole; al! .«j.peoInrigLr-^nto d*<Ui materia 
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Che rose esattamente un 
gioco e quali sono confini 
delta sua definizione? Gadget 
non è senz'altro ciò che 
abbiamo sempre inteso come 
gioco ma non ci è chiaro se 
sia qualche cosa di più o di 
meno o, semplicemente, 
qualcosa di diverso. 


METROPOLIS 

Quvvtg capolavoro può' 

*2DCre I lìl* Ì *'»«’ ri f ' M privo 
f r ri I d* i w 

-it :-r 1A de. clAtflA. ilt-'Vf ni 
. i eittirrcmi ccf e - 
*ci*naLato f>.-i#/■ r», 

. BjidroKlc i-iic *-jpt i ru hi-« 

unirr ó paesaggi 
lutut ìsi.-I-ì : (« \ ampi-- ;-rt 

H'opoefA} dal gusto fotxca, 
ics: i Enti-i 4 ri ’ vantare orn 
. » I \ C-AMU ÌL'_ tK-l 
I | «jiui: i a 


Qualcuno di voi conoscerà sicuramente 
4 -Metropoli sitine stupendo quanto fan¬ 
tastico cult film di Fmz Lang realizzato 
all'Inizio di questo secolo: quel rumore 
incessante di macchine, ingranaggi, tic¬ 
chettìi ed esplosioni che facevano da cor¬ 
nice ad una società Èpertecnologica e pri¬ 
mitiva allo stesso tempo, invenzioni astru¬ 
se ed esercizi meccanici di fantasia malata 
erano i veri protagonisti della vita. Gddgei 
é, sotto certi punti di vista, simile ai capo¬ 
lavoro del regista tedesco: un film malato, 
opprimente ed incredibilmente tecnologi¬ 
co, Una trama strana, cosi incredibilmente 
esagerata da finire per diventare credibile 
grazie al sostegno impeccabile dell am¬ 
bientazione su cui è costruita. 



Questa e fa iiarVd dfll h |lttrgo in cui verrete con Lattali per minare l.j vostra miisiorw, NtUs itanja Attigua, 
il bagno. troverete la vostri prc/tOM ventiquattrore 



QutitO *■ l'imponente fumi hi r>,trio meivo vi punto por la tnaniEWjlaiione della vostra volontà ftnthe Ai VCWtro 
alttr ego. in im* g irandolii di colon. IHdWl tfUHl'Mptrienil, 



Noi siamo qualcuno, non è chiaro chi. né 
e necessario arrivare a capirlo,che viene 
contattato da un gruppo di scienziati con¬ 
vinti che una gigantesca cometa scia per 
scontrarsi, nel suo infinito e casuale 
bighellonare, con la nostra amata terra, fi 
nostro scopo e quello di aiutarli a termi¬ 
nare il motore di una sorta di arca stella¬ 
re, trafugandone i pezzi, che assicuri la 
sopravvivenza al genere umano, \ media, 
indiasi stram personaggi nour che asseri¬ 
scono di appartenere alla polizia, vedono 
questo progetto come un'assurda iperbo¬ 
le mentale di un gruppo di pazzi accecati 
da futuristiche droghe meccaniche. Un 
bambino, freddo, disgustoso, trasparente a 
qualsiasi umanità,innaturalmente brutto 
tanto da farci rabbrividire senza motivo, 
apparirà più volte noi corso della storia. 

La Sua presenza, sempre completamente 
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L'Immenso lavoro db CAD e di rendering e HI vero punto di forza, di QnUti'f Ammirate fa ricostruzione delie 
arcale di una delle UtflW Italiani thè visiterete. 



Quale sarà la prossima fermata di CfueitO treno in 
cui state per salire 7 


* 

? 


Il paniere dell’hotel aspetti eh* gN rendiate la chia¬ 
tre della stanza. Senta sorridere 


inutile.ci farà solamente accentuare quel 
senso di malassere che si prova esploran¬ 
do Gadget. 

E poi, una vera ossessione, i tnenS.Treni 
ovunque, a stantuffo come monorotaie: 
freddi e rumorosi, angoscianti come scin¬ 
tillami ombre metalliche che con un rit¬ 
mico e costante incedere pervadono la 
nostra mente di ignari giocatori. 

Non a caso Gadget è stato interamente 
programmato e, soprattutto, disegnato »n 
Giappone e non è facile credere in una 
casualità. Girando per Gadget (continuia¬ 
mo volutamente a non usare il termine 
giocare..,) si respirano a pieni polmoni i 
problemi, le paure e le ossessioni tipiche 
del Giappone postimele? a re Da Kurosawa 
\famoso regista giapponese) ad Akira 
(capolavoro di animazione giapponese) i 
Con tenuti rimangono gli stessi: la contrad¬ 


dizione tra l'amore e la paura per la tec¬ 
nologia come II terrore degli effetti deva¬ 
stanti dell atomica ed infine la perdita 
totale di individualità in una società che 
tende all'annullamento delle volontà del 
singolo. 

Gadget non è un gioco. Gadget è una 
storia, appena un po' interattiva, che non 
vi richiederà più di qualche ora per essere 
letta a fondo. Non vi è grande possibilità 
di scelta ed i bivi che incontreremo saran¬ 
no del tutto fitthi dato che II programma 
non mancherà di indirizzarci verso ciò 
che dovremo portare a termine, sottoli¬ 
neando ie nostre mancanze. 

Il divertimento non esiste ma l'angoscia 
ed li terrore sono sin troppo presenti. Il 
vero punto di forza di Gadget, comunque, 
è l’immenso lavoro di CAD e di rendering 
che ci offre ia possibilità di ammirare 



Potrete 

9 Tranira - 

re 

liadgfL con ulti ijualsisai Apple 
Kacintosh con processore É0O3O 
a MHi, Anche se concigliamq 
vivamente un. 66040, fi|uiprtqgia¬ 
to con Almeno 5 MB di RAM. Il 
prodotto non deva essere 
insLAllaco su Hard Dia-:. t-d è 
quindi consigliata un iectore 
attico a 300 K/S, 
indispensanile il monitor s 13 
pallici. 


delle perfette ricostruzioni architettoni¬ 
che degli anni b 30: le arcate delle stazioni, ì 
ponti sospesi e tutte le infernali macchine 
che incontreremo ci la se e ranno a bocca 
spalancata dallo stupore, Almeno trenta 
filmati QuickTime contribuiranno a ren¬ 
dere vivo il mondo di Godgeb ad ogni pas¬ 
saggio saliente del gioco i treni si anime¬ 
ranno ed ogni sorta di ingranaggio inizierà 
a produrre il suo assordante ed insinuoso 
rumore.Tutte le animazióni sono state 
girate in bianco e nero con il duplice 
scopo di accelerarne la velocità di esecu¬ 
zione e di aumentare II feeling noir delle 
atmosfere, 


AXIRÀ 

h'um^T f o f» f ì 1 m n 1 ar. tiTì* £ 1 o-n* 
ìoAlÌ4*tìtG -.la KALDuhir>. 

Duomo m primo 

'uffici*!*' m\l& 
c 1 r.e matogr j f i * y : ai .§: .en» f * 
di un» graittk pttìdUBÌCIV«* 
iapir&tA *1 g*rt*-i w 
[ l’..ì t fta,c ì, en n. 1 1 cn n□ r... traine 
C/berpunk. fra i cui 
'patii i ’ r LcvtùlArri,- 
c*r t n r *iìt « Vfi 11 l Atti Q 3 t»Són 
(rt.lt vi a di capai «svari cafl** 

ta N*uronu»nt** » 'fwitiiù bis* 
Cyborpunk.' I 


ATMOSFERE 

i 4 >4rp lefl<3 i t a . ; 

•ir.bi«riti * tali* d* rivelare 
arjn i di 4u :;sfi ^ ■ lWùi e 
alle opalic di m pttiy rji.TBiit 
twi^r . ; , .r j remar, t t> don od ; 1 
■di 93 unti- pepai WitA. 
£Ofibr* quaf. eh- l 
pr aq;■ tàirmn tari rii :Ja uVrt 
a- ciirtr. vn 1. 1 '. ci c'r-e.s i • 

> É-Ap ,■ - ri VOr^ ’ii'At i C-‘ 

solo per né, iili« sorta di 
qj'rtii ± ìcai^iarL*: per**.?] irti * 
.ili.- loro TapacitÀ, 


Come giudicare Coàget* Soffermiamoci 
un istante davanti ad un'opera d'arte. È 
ìnteraniva? No. È giocati lef No. Eppure ti 
comunica qualche cosa (fi veramente 
forte. È un Picasso. 


Alassimo Trn*hi 
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THE NEXT GENERATION 
INTERACTIVE TECHNICAL MANUAL 


l! fiinKionamEnto di una dell# Innovazioni più signi- 
fkillve disila NeMt Generation: il ponte ologrammi. 


Un alloggio privalo dell"-equipaggia: come vedere, 
nel ventiouaWrt4ÌmD secolo st IratUriO bètte 


Gli ambenti dell'astrottJv* JS5 Enterprise NCC J701-D, «I (ornando del Capitano Picard, vengono mostrati 
in ogni dettaglio, grafie a riprese fatte direttamente sul set del terefllbC 


sogno, e fantascienza voleva dire fonda - 
mentalmente due cose: per il grande scher¬ 
mo h saga di "Guerre StdNarT, per ri picco¬ 
lo schermo "Star Trek" Per quel che riguar¬ 
da quest ultimo si può parlare quasi di 
miracolo: le puntate di’Siar Trek", giunte in 
Italia con una quindicina di anni di ritardo 
rispetto alla loro realizzazione, manteneva¬ 
no pressoché Incaico il fascino originale dei 
personaggi e delle ambientazioni {tutte 
ricostruite in interni.con I mezzi dell'epo¬ 
ca..,). 

Tanto era l'affetto che d legava al vecchio 
"Star Trek", tanta è stata la diffidenza nei 
confronti dei pronipoti di Kirk e soci, pro¬ 


tagonisti di Star Trek th« Nt ai 
Generation. Le difficolta dei primo impal¬ 
co sono state comunque rapidamente 
superate e ci siamo assuefatti anche 3 Jan 
Lue Picard, W.T ftiker e soci. Non abbiamo 
ancora imparato a memoria il nome di tutti 
i componenti l'equipaggio della nuova 
Enterprise {un migliaio in tutto) che 
dai l'America ci arriva già il primo prodotto 
multi mediate ispirato a STTNG 
Non si tratta del solito videogioco.ma di 
un "manuale tecnico interattivo". Non vi 
spaventate, non si tratta della documenta¬ 
zione necessari per far funzionare l'astro¬ 
nave interstellare Enterprise, ma molto più 


STAR TREK THE 
NEXT GENERATION 

La bv 1 t"i lofi In che 
"i cne trtLEiri-«va ’11 j*s 1 - 
ni-r t e i pamer iijq , 

le, ».» r»|p < a, tutt : le 
riottil su Iteli i . riag. i 
i > ntr -, è ali giuri -j i 
catuclutlorifl. Aispetto all* 
boi;# * i su n,.ii4 fto:vd. casti¬ 
tà A tì tutt- i -44*r wdì.VflcL ; 

.il paste de?_ espi-e» i K . r k 
c * A or* <i* Jht. lui 'i ’ n rii , 
i e ti ■ : Ja ir.a “ijutp# 
forai.* t. .i rttt , su’- secanàD 
W.T. Rxket , J*< Pdtr. un 
<ipdri'iltle cne tept* di 
Piovere eent iicanti 'jnsti. 
rtiml tftURtv Wrf, respon- 
ìhIi - -v ai «roteasu 
dall« flfevni ly 

critthcr, ria 1 CsttE.gl ier* r 
Depuri* Trol a 
dall ' ingegneri* rìOQidi La 
H o rgc. IrtuLt r n , n.» ■ *-p£*C» 

. , :u_ i.- ambier»! ■ ■ , |..ni»tB 

* i- i i a di pur. t a te 
T r-J T*r a ri aar RchulLbiì-l e 
F.l i m *' 1 w 1 vor.u in pacJe 
tra loro» 


// telefilm-culto degli Stali 
Uniti diventa un prodotto 
multimediale un po* 
particolare: una guida tecnica 
per I astronave stellare f .5*5# 
Enterprise NCC170I-B. 


«Kirk a Enterprise, tiratemi su». C’è uren¬ 
te ra generazione dhe è cresciuta mangian¬ 
do pane» Mute Ila e lL StarTrek". La genera¬ 
zione dei figli delle stelle (do you remem- 
ber Alan Sorrenti?). quelli cresciuti con i 
primi videogiochi nei bar, mitizzando i per¬ 
sonaggi del film “Guerre Stellari",comple¬ 
tamente proiettati verso il futura. 

La generazione informatica. Li prima a 
essere veramente cresciuta con il compu¬ 
ter tra le mani,quella che,forse assieme ai 
progenitori figli dei fiori, ha dato alla gene¬ 
razione che l’ha preceduta lo stacco più 
netto per quanto riguarda usi, consuetudini 
e modo di vivere, Ebbene, per le persone 
Che sono cresciute in questa genera¬ 
zione la fantascienza ha 
rappresentato un 
grande 
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QUICK TIME VR I 

H ti C ium l une Iona guani t c I 
Ouicfc Tiiftc VR? Sons a I 
pretendere di spiegare , 
tenni convenite il suo I 
CunxienaiMato possi are dir* ■ 
che gr^cif a gue&ta nuova ' 
t *cnó 1 og ; a. * pop s 3 h t L n 
col legare \tn* seria di 
indagini ntutìelie 1 
idigicaliiiflta o calcolatili ! 

in mode da tornare una . 
nappa c:empiita, a ÌBC<- J. un 
de t arr maio ambi «nr.*. 

L ‘ uti.i.1 iz-:« di thiiek. Tini*' VP. 
ccnEcntc di sccdllare 
rapidamente lo ipatio * 
cireostante il punto di 
vista in cui ci si trova. 

L* dejinixisito deil'in- 
frintfiiic un? ij-uauidLi 

;|jesta e In ntìvimenCO, e 
Com4 rt jtcouL icnmente a: 
su i «randarH quando il 
mo'Vlir.eiitti 4 tuntùnAEC*, 


semplicemente di una visita multimediale di 
tutti gh ambienti interni ddf astronave*cor¬ 
redaci di ai cune schede tecniche esplicative 
dei funzionamento di alcune strumentali o- 
ni. La visita dell'Enterprise (che può essere 
"guidata" oppure assolutamente libera) è in 
tutto e per tutto assimilabile alle simulazio¬ 
ni di gallerie d'arte multimedink Lo spetta¬ 
tore (cioè noi) può curiosare nei vari 
ambienti, ma non ha pressoché alcuna pos¬ 
sibilità di interagire con gli elementi che 
Incontra Questo grosso limite costerebbe 
al pur esteticamente belio 5TTNG un voto 
non eccelso, se non corresse In suo soc¬ 
corso un elemento veramente innovativo e 
interessante QuickTimeVft. 

Si tratta di un evoluzione del ben noto 
QuickTime, che consente agli sviluppatori 
di ricreare ambientazioni all'interno delle 
quali V utente può volgere il suo sguardo 
virtuale in qualsiasi direzione e con qualsia* 
se angolatura. L'impiego di questa nuova 
tecnologia in STTNG conferisce un mini¬ 
mo di plasticità ad un programma che altri¬ 
menti patirebbe di eccessiva rigidità. 
All'interno delle varie stanze e dunque 


possibile girarsi e guardare aò che si vuole 
semplicemente muovendo il mouse. Non è 
invece possibile muoversi fisicamente all'in¬ 
terno dei vari ambienti.Tutto ciò che si può 
fere in questo senso è scegliere un punto 
di vista diverso rispetto a quello in cui d si 
trova, scegliendo tra quelli che sono resi 
disponibili dal programma ed evidenziati 
nella piccola finestra in basso a destra sullo 
schermo (il ponte di comando ne conta piu 
di IO), 

Rimane l'imbarazzo del voto, che forse 
andrebbe spezzettalo, fii spiego: il pro¬ 
gramma è esteti carne ni e bello, ma molto 
poco interattivo, d'altro canto l'impiego d 
QuickTime VR, lo rende interessante... 

Potremmo dare dunque un 5 al diverti¬ 
mento offerto, un 8 per l'innovazione tec¬ 
nologica, che potrebbe diventare anche un 
bel 9 per il valore documentaristico che 
sicuramente interessa agli appassionati di 
"Star Trek'' Insomma un prodotto interes¬ 
sante da esplorare ma ben poco diverten¬ 
te. 

Diego Antoncfli 



mm 




Info 


stthg 

Izittì- 

wetiv» 

Tochnical Ma.nu.i2 £ disponibile 
aia in versione M&cintQftn cha 
Windows . No™ .ifcniamo provalo 
scia La priviti ehr> net «,-, 3 £ta 
cerne requisii! Lkififi Ji un Kac 
L.C ili, Fei lorroo 460 a super lo¬ 
ri, 5Kb di RAK {H por l'impiega 
della tecnologia yu.ck Time 
VF . System 7,0, I è un 1 £ 11 Gl »- 
CD-ROM a doppitì vei,oeltA 


Sotto or imiTuigiiìe dpi ponili ota- 
grammi vuoto (privo di altura prò- 
gr.inìfnjrione) Piu in basso 
l'Ente nari** In lotto M si» ipl#ndoro 



mìm 


MìMitaa, 


■ il .r ‘Mi -r. -Fn'jjtfnT 


ir t i - 1 !, - " ' • ;t* tv ih *- • *trt- f + * 

. ’-r in’ }>:k# tflìrt Irvlij Jj‘ l!|. < . r 

. t- - ji‘ iu'-ji 1 , E.- k-^p'-n* trr--r- ».utep I 

‘ir iir ir-d :mTv I ,i i l * li ir u irSi'i 1 r'-ir 

1* IHfrJP-1 l'itfrac li ì ; « 1 tt-ll O» <T- IT • 

'• •‘I' Ivi petlflM Uh &*.■ v*! llf Lifu-r ‘III' MCi 
ri " •sì 1 J * - rei r, -i\ì • ?■+ r^ ! ir 1 

' I ili I ,‘J.li ?r.|-, J_: a ’JU T l 1 % T *|t r 





D interessante eOfne prima MDplicazrone di Quick 
Tim*? VR*La visita degli ambienti è aff ascina-n 
te •L'interfaccia e molte semplice e intuitiva, 
anche per quanto riguarda t movimenti dello 
sguardo* Refe j perfettamente l'atmosfera dei sonai 
televisivo* Schede tecniche dettagliate e credibili 


!■ yrpqM!riiua u p«,o i i- tenti 1 v I» pfeMfaiCM ri 

■ uow-' ■ iM r temo da - vii ■*. ar bentos or ■ v. I ;« 
quefla di *t*4etfapportarsids'-yn punto di vista allat- 
iro*Fr«aoche nulìr? te posa&tbìà di interazione cyr g?i sr*u- 
menti d-' • 4S r -trgnav^*Mó ■ :O'-i; ff .in ori.agy .. 
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Onesto mese l'inestimabile Paolo Fu gli ariti ho preparato le 
si il azioni complete dell dsntro itone iti lite Dark d e del 
mefistofelica Death Gote: inoltre a eompilato ma lista di 
suggerimenti per lo stratosferico Viarie Carpe! e. perfinire, ano 
sene di gitimi e e passi ntrd per PC. e \ lat\ Se finite 

un tirreniura* un GdR a scoprile una gtthohi interessante per 
ijuoU he sparatutto, speditecelo prontamente a Zh l I SOS. vìa 
1 osta, 2 - 20155 )/// IVO lo fiutate il tutto allo 02/ 
22104726), 11 ricordiamo che Paolo Paglianh risponde alla 
nostra titilline, telefonica (02/33100154) tutti ì renerdì dalle 
17:00 (die 19:00 . 




AIL 











i 



Il terzo misterioso caso affidato a Edward Carnb) 
si rivela sin dall'inizio un incredibile agglomerato 
di enigmi, puzzle e pistoleri armati fino a denti. 
Paolo Pagliai ti indossa cappello, speroni e 
cinturone per fornirvi un dettagliato resoconto 
delle peripezie che vi aspettano a Slaughter 
Gulch. Un doveroso ringraziamento a Andrea 
Giolito di Milano per I preziosi consigli? 



>Ì'X 

_ _ 


ALL’ENTRATA DI SLAUGHTER GULCH 

layventura del rostro Carnby mu aiT entrata dieKHliaggio; U vostra 
p«ma tappa sari, come vuole la traditone de t migliori western, | SSùon 
Puma di tutto, prendete la tanica di be nebbi* sodo 





entrate nel Saloon dove troverete urta marata (sul pafcot unattoetsu 
uno dei tavoli) e un barile di petrolio (nell'angolo in arto a destra), Utilizzate 
fa tacita di oenzroa nel proiettore per austere a un filmato die vi mostre^ 
quello che è successo a Slaughter 
nell altro angolo de a stanza e prendetela statela di fianrmrterj. 

Non appena appare à pistolero, per evitarne] 

colpi (se to affrontate e lo uccide», Otterrà sotadi p«defe pf^ó» tìtìp). 
Esani mare poi to scaffale dietro a? bancone per trovare una boccetta iche 


dovrete utilizzare per recuperare punti vitamina bottiglia e'deB'ataooi etilico. 
Lanciate ia borogha contro uno dei muri, prendeteli gettone die trovate 
tra i suoi ceco e utilizzatelo dietro al pianoforte per assistere a una ballala . 
etrovare un impoftaotiistma lampada, Spigete poi ilcpitno destro dei 
teaftrò di bufalo, eliminate il seayido prsWo die appare dàlia botola e 
prendete gli oggetti che lasca cadere pèf terra, -ovvero; un asso di puadri 
e un proiettile d'oro. Scendete accendete Sa. lampada tìtìftt 

zando fi petrolio e i tamrrófen e 
prendete il bastone d< ferro appeso al 
muro “Cercate - davanti alla prima 
bone da sinistra per apnre la porta 
nascosta, quindi utilizzate Umaraca 
per far scappare i serpenti rossi, 
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L’UFFICIO DELLO SCERIFFO 

Salendole scale, arriverete nella cada del "Mancino": esaminate li letto per trovare una pietra, 
quindi utilizzate <l bastone dì ferro davanti atta porte delta cella per prendere te chiavi; state 
però attenti al pozzo da cui siete saliti perché ogni tanto appànfè un pistolero malintenzionato, 

Una volta uveiti dalla colla, lanciate la pietra contro il muro e premete l'amuleto fra iframmenti.. 

Ora potrete passare attraversò il pentacolo nel corridoio stilla destra Lasciate pèrdere l'ultima 
stanza, superate il pentacolo ed entrate nella stanza a destra dove, esami nande l'armadietto, 1n> 
verete una stella da sceriffo e delle cartucce. Aprite poi la caler ra che i - alla rastrelliera con ia chiave trovata nel Satóbftt 

troverete un rna§ntfico : Winchester. 

Uscite, andate verso destra e spingete velocemente l'armadio davanti alla porta; dopodiché apritelo e perquisitelo per trovare 
un fucile Salitela scala di corda, prendete la fruste, quindi seguite il perco rso obblig ato e girate verso sinistra, dove dovrete 
prendere fa corda voodoo, protetta dal mortale raggio rosso intetrnitiL u 

Tornate indietro e girate verso destra, quindi proseguite in questa direzione; prendete iò cartucciera e la lastra di piombò 
(quando la utilizzate vi protegge per un po’ dai colpi dei nemici), quindi caricate il vostro Winchester con il proiettile d‘oro, 
sparaté addosp al tow-boyche vi as petta davanti alla pprLt e pre ndete 'ri sacchetto di scorpio ni che lascia cadere. 


Nella stanza successiva, troverete una boccetta, il Gatling e, vicino al barile, una miccia corta. Una volta fatto rifornimento, 
tornate indietro e sparate con il Gatung contro la porta del piccolo edificio in legno: dopò qualche raffica, andando contro la 
porta, potrete entrare 

Utilizzate subito la lampada, quindi, appena è possibile, usate la cofda voodoo, av vignatevi ai bordò del trabocchetto e 
lasciate cadere il sacchetto di scorpioni per liberarvi del bora. Ora potrete azionare te leva e.prendere dai fondo della stanza fa 
carne secca e fa dinamite. 

Tornate nella stanza dóve avete trovato il Gading (occhio ai due nemici che àppaiòno dai nulla e alia misteriosa mano che vi 
spara dalla porta), utilizzate puma fa miccia e por là dinamite su Ha crepa, accendete un fiammifero e nascondetevi tri fretta 
dietro al barile. 

Superate la breccia , p assate sulla frecci a scolpita per terra, quindi proseguite lungo il sentiero a sinistra (facendo attenzione al 
pistolero che esce dalla porta dopo ^ultima curva). Una volta arrivati nella stanza con il macchinario, ulti zzate le stella da sce¬ 
ndo per ripararlo e poi la frusta davanti a esso per aprire la pòrta da cu: e appena uscito il pistolero. 

Ora pqg Vi resta che superare questa pOfta^ptendere la boc- 
tetta e \ protettili, quindi correre lungo la passerella, spiccherà 
te automàticamente un balzo e arriverete al secondo p^ano 
del Saloon. 



IL SECONDO 



PIANO DEL SALOON 

Una volta atterrati dòpo il salto, esaminate il pavimento vicino al buco in mezzo al 
corridoio, dove troverete .un anello tóatm potete staccare lo smeraldo!, accendete 
poi Ja prima lampada a sinistra con un fiammifero e superate la porta che si apre 
Giunti nella nuova slam esaminate l'orologio a cucù, qqiM dàlie la Carne secca 
rfll'awoltoiQ, in modo da riceveremo gettone, prendete poi b sienritcàteoni e attra¬ 
versate il quadrò; • yT : ^ ' ; 

Sommate ri mobiletto ò viresua ftroverete una cartuccia da 3D/30, un vaporizzato^ 
yjfcfèdW perla), spingete to specchio sopra di.«so perm-are una chiave.e por.pren¬ 
dete te freccia dalia statua con la faretra, Utilizzate questa freccia sulla statua di 
Cupido. Tornate indietro nel ctxrkfe# (passandoper la stanza ddi'awoHoioi e aprite 
con questa ultima chiave la .seconda porta sulla destra, 

Prwdete teirtpofe e utteate I diamante 6>er ottenevo, dovrete''‘usare-' faneiloì 
nell'occhio della stàtua pei trovare una scatola di cartucce, liscile poi sulla balcona¬ 
ta esterna, dove dovrete andare vèrso sinistra e mettete per terra lo stenctealzoni 
davanti alia finestra da .cui vt sparano addosso. Quando ci vostra avversano cade, spingete: teatina destra 
della porta per crearvi una passatoia con cui entrare nella stanza. 

Esaminate te foto sut muro (troverete tra tebrotteitado di Hell's Kitdrérihe ptendete la thiave, il dispositivo 
di scatto e il flash da dietro il tavolo. Tornate incfetio nef corridoio (passandoper la passatoia esterna e la star’ 

za con la statua ci aquila}.# aprite la prima porta suìia destra. Non appe¬ 
na en-jate, andate sull e pellicole (sono appoggiate per terra sulla stri- 
Sita) e utilizzate il vaporizzatoteli dispositivo di scatto e ri flash per etimi' 
rare -i mostra al centra deila stanza Prendete poi il baule di petrafo, -uìi- 
:> 2 ^re il gettone nel piano e sparate qualche colpo contro il bersaglio sul 
mobile, dento cu: troverete un bastone da guerra. In questo modo apre 
rete anche un passaggio, rientro cui vi dovrete ovviamente gettare . 
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LE GALLERIE SOTTO IL SALOON 

Una volta attivati neHa cava, accendete la lampada e concile' verso \ uscita evi¬ 
tando i due pipistrelli Saltate sulla prima pédana, pot in diagonale verso la 
terza. Saltate quindi sulla quarta e suda quinta verso destra, e utiliziate if 
bastane de guerra sull'indiano per poter passare Sulla sua pedana troverete 
tana piccola chiave e un'altra scatola di proiettiti. 

Saltate ora su tutte le piattaforme emerse per farne apparire altre 
quattro infine?una volta ard^uTu II' ultime pwsiana, utilizzate l'amuleto indiano per far appancelostre- 
oonè;: "appoggierà" su una specie di ascensóre^he conduce al terzo edificio dèi paese. 




LA VILLA 

Non appena arriverete in questa enorme yèà r - véftete assauti da due cattivo^, che 
do/rete uccidere immedirtamente;, quest» d w gagftofti -fesceranne cadere per terra 
una preziosa boccetta, un cilindro e una chiave; utilizzate questultima per aprire fa 
porta sulla anatra. 

Una volta arrivati nella nuova stanza, esaminate il tavolo per trovare una lastra tipo¬ 
grafica; date un'occhiata approfondite a> tre 'settcrT della libraria (uno dei libo 
dovrete àpodo con la piccola chiave trovata nelle grotte appena superate?, quindi 
esaminate ri busto m tordo afe stanza per trovare un orologio dà tastano: uscire 
dalla stanza è utilizzate r ofldogfafr per aprre anche l'altra parla. 

In questa stanza troverete un alleato., die tut¬ 
tavia verrà ucciso subito da uno zombie, che 
naturalmente dovrete abbattere. Eliminate 
anche il secondo zombie. quindi sparate con¬ 
tro te finestra<on il ctemooe Salte 


; scala di legno per saltare aiitomaticameri-e 
dalia finestra: 




I L^CIMITER CT 

Appena arrivati nel cimitero, utilizzate if baitene da gu«wA 
nella pietra circolare al con- 


irò; una volta eliminati i due 
mostri, utilizzale l asso di 
.quadri sulla tomba a sinistra 
{quatta contro il muro deii'e- 
difioo) e prendete fi messag¬ 
gi^ sembra proprio che il 
vostro nemico c oglia la vostra pelle! 



LA SALA DA BALLO 

Amverete automaticamente al secondo piano della Villa: prendete 
la pellicola che si trova per terra., poi.esaminate fi tavolo per trovare 
un fifone di olio, die dovrei? ultore sul girarrosto, ih modo 

• ■ ., . : v ~~-. ; ***+*->— 1- i p».^- 

da eliminare una sezione del muro. 

Atfc&vereate la saia da : balta ? prendete dal giradischi la corda é 
chitarra, la chiave per la cassatorte e io spartito {fate attenzione al 
nano suonatore che ogni tanto vi spara addosso}, dopodiché esa¬ 
minate la statua dell'uomo a meta della stanza per trovate un tnar- 
p;:tetta, quindi scappate t)i corsafuort^ nano che 

inizia a girare Per uscite, dovrete correre ''dietro" alla credenza (che grazie a un gioco prospettico, 
nasconde un passaggio), in questo eortictoio potrete uccidere con più calma il nano. uscite passando' 
per la porta In fondo a! contatto, Infilate il proiettile da 30/30 netta serratura delta porta di fronte a vo?', 
quindi olezzate il martello pèr farlo esplodere ed eliminatela serratura 

Entrate nella stanza ed esami naie con arra il bancone dava nti a. voi t quello con ?l modellano della sazio»^ 
ne) per trovare una lampadina, un detonatore e una mappa; andate nella parte posteriore della stanza,, 
utilizzate la lampadina e la corda di chiana per mettere a posto il macchinario e poi inserite la pAote 
{•jjjer-vedere un secondo hi malo. 

Entrate nella- $IWfl5* : 5ticcesSf va, ''cercate" nel quadro davanti a voi (quello verde! e continuate a cercare 
fftnche non appamfecombinazióne " 806 "- ora pottelésuperare & portadette bancatorti te mrtragl'*- 
| fóci non entreranno *n funzione); inserite te perla nella porto defe 
cassatone e utilizzate la chiavi defe tassatorte pe< api irla Uscirà un 
tipaccio che veruberà l'amuleto indiano: corretegli dietro e fatelo 
velocemente fuori per riprendervi l'oggetto rubato Dopodiché tor¬ 
nate alla cassatone e prendete la valigetta e la scatola di proiettili. 

Dopodiché aprendo (con il comando "cercare"' la finestra, salterete 
automaticamente fuori. 
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IL DEPOSITO 

Appena atterrati, incontre¬ 
rete un àmko barbuto, 



che vi àdid un messaggio 
prendete rampo!fa (è 
nascoste diedro ai bjule)/ 
quindi cercale vicino alla 
2ona posteriore dei carrello per trovare uria scatola di car¬ 
tucce e un contatto in questo modo saprete automatica- 
’tFìènte sut carretto e fi uscirete a scappare,dai deposito 


L'INCONTRO DI MEZZANOTTE 

Una volta usciti, utilizzate À detonatore vicino al canceflet¬ 
to e poi il contatto per far saltare m una la stazione delia 
ferrovia. Avvicinatevi poi alla : i 

cisterna dell'acqua per io 


LA STAZIONE 
DELLA FERROVIA ■ 

Ai termine dei vostro viaggio, entrate- 
subito ne fi 'edifìcio a ( 

dóve troverete bn ferroviere fanta^ 

snria 

evoca due pistoleri-fantasma 
Prima di tutto, "spingete" sì cartelto 



KMWA l W <• •' W-- • ' 






' scambio'': appoggiate per 
tetra la valigetta e fa chiave 
corrispondente. Come c'era 
da aspettarsi^ il vostro avver¬ 
ano non sarà dr parola e vi 
pcddérà senza piota, 



appoggiato a! muro, in modo da rovesciare 
il secchio e far cadere una chiave, die ovvia- 
mente dovrete prendere Dopodiché, stèn¬ 
do attenzione agh eventuali cattiyoni, esdmi* 
rate i tubi sulla destra appoggiati al muro 
vicino al cartello per trovare un tenditore: ’ •>' 
utilizzatelo per colpire tre volte la campana a sinistra del 
porta e, non appena quesla sì apre, correte per superarla, 
prima che sr chiuda come una ghigliottina. 





\<ìc 


NEI PANNI DEL GIAGUARO 

Vi ritroverete m unumida caverna situata verno al oirirtero, nel corpo di im 


; lo stregone vi affo 


derà un'importante missione: dovrete infetti recuperare la statua d'oro deiraqùte prima che la fiamma magi* 
ca ^spenga Uscite quindi di corsa dalla caverna, attraversate il cimitero e uscite dal cancello. Éftttète poi nel 


Saloon non badandoci catione vestito di nero che sta .fmstandoif oricponiem & correndoSsa lite le gate 1 per amvare ai primo Orano 
Saltate «I buco nel pavimento e correte verso la finestra per spiccare automaticamente il bafco versò ri tetto della prigione. Ora dovrete seguire § 
■'sentiero " finché non arrivate alla breccia nel muro, da cui, correndo, pot refe spiccare tm altro salto: arriverete così sdia statua ri . i ; ». 

dove dovrete prendere automaticamente l'aquila d'ofo. Andate poi vma sinistra e poi seguite le rotaie per raggiungere il tetto del deposito da 
cui prima siete scappati con ri carrello. Qui troverete un Patrie di pece, in coi ao vrefe im merg ere jazampa (che diventerà nera). 

Entrate po> oefi'ediftód bianco (è.òwllai alla vostra dèstra e immergete la zampa nel barale contenente ! sa’, d- irgemo; ara potrete uscire e 
'remare il primo lupo mannaro, che potrete uccidere grazie al vostro artiglio argentato. 

Una volta entrati nel cimitero, incontrerete <1 vostro setoluto hcwho, che dovrete eitmùtor* veiocremtme ■ il tempo a vostra.di^ci^zione 
sta per 



Infine entrate nella grotta e gettate ^aquila d'oro nel fuoco per co mpil are la missione affidatavi dallo stregone 




m 




il 





m . m 
: tc P 

ipk 






L’INCONTRO CON IL DOPPIONE 

Risorgerete datfe vostra tomba prendete il sapone appoggiato dietro-atta vostra sepoltura, quindi 


raccogliete la Colt fatta cadere dallo, zombie tra le rotare. Avvio natevi al vostro alter ego senza a trac- 
cario fé troppo forte e più veloce dì voi) e appoggiate per terra la Colt p^'ohirvt'' al vostro sosia. 
Riprendetevi la Coli e salite la scala per arrivare alia esterna d'acqua: lasciatevi cadere dèlia passatoia e 
utilizzate il sapone per mettere fuori combattimento il mostro che circola da queste pati. Prendete la 
boccetta e* la spazzola metallica lasciata cadere dal vostro avversano e utilizzate quest'uitima davanti al 
centro 'deita cisterna per aprire .1 passaggio verso le caverne sotterranee 
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LE CAVERNE 3 

Prendete la foglia ngTanqdo a destra detta grotte e utilizzatela davanti ai busto per apnee te porta dall'altra parte delta starla Andati nella 
camerate, prendete ri piccone strila destra, quindi fate fuco (senza usare la Coiti i due minatori che vi attaccano 

Superate >1 baratro salendo sulta prima pedana {è al centro, spostata un po' yersddestra), andando pò» 
"{rispetto al vostro personaggio) dna, a Sinistra, dotte dritti. a destra, tìntti, a destra, dotti a destra e nc 
dritti Uccidete if mostro con sei revolverate a questo punto la Colt non vi serve pitti e superate la porte 
Nella tìbréfia incontrerete un altro mostro., che no.rete uccidete con una trentina dt colepi dt piccone co 
preoccupatevi se perdete te puma), Premi* ;t ; canòe ere òlla vostra s i-stra per aprire ta porta,.prima ut 
uscire, jpkpj&ncierte la Éjrttóé ^ e l'ago vicino alla porta. 

Utilizzate 5'acquà sulla statuetta, di pietra per aprire a porta successiva, quinci' nel montacarichi prendete il 

t » * I <1 < « ■"* ■ !»««■'« » » " » * 1 w— - 

porcelino di porcellana appoggio per terra e azionate la leva Pnma di uscire lanciate ri porcellino contro il 
muro per covare, tra t suoi coca, una testnna da veirma da micrascop.'O Dopodiché uscite dall'ascensore 
Utilizzate latrina .da v anti al mkfottopio , Quindi 'esaminatelo con il comando " cerca * per vedete f'in. 
grandnmento dei vetrino. Le chiazze colarate indicano Tonane con cut premere quattro pulsanti 
[;•■ prima it bianco, il verde, ri blue poi il rosso per aprire l'ultima porta. 

Appena entrate nel laboratorio esaminate ri bancone alla vostre Stn&fa per trovare un'ampolla os 
no, pò» andate davanti alla cella dove è rinchiuso ri dottore e utilizzate (non "bevete 1 -> la pozione veleno¬ 
sa per due volte dt seguito, verrete ridotti ai minimi termini! 

Andate veraa la cella del dottore. dove ritornerete alle vòstre'dimensioni originali put troppo nei voi, if 
dottore inizierà però e crescer Utilizzate l'ago, quindi colpite a mani nude almeno una volta il gigante- 
'fscadottote Dopo averlo ucciso, prendete ri flacone É ammonta, ri fuscello di paglia e la chiave che 
lascia cadere., quindi utrisztate.go^ùftfma per usare. 

Ora dovete utilizzare la pozione per rimpicc^i™ d* nuovo, quindi dirigetevi verso il buco ne: muro sulla 
1 sinistra sotto il tavolo, arriverete davanti a un baratro, che potrete superare utilizzando il fuscello per 
sahado. Dopodiché prendete la boccetta con pozione nell'angolo e superate la porte. Ora r domerete élla grandezza naturate e incontrerete 
un mutante, che dovrete evitare e tutti i costi, poiché è decisaménte piu forte di vói: aspettate mviecé'-ctte-,^'Romani e versale ne-la pozza • 
arancione da cui beve di contìnuo 1 te boccetta con pozione appena raccolta per ridurlo che potrete uccidere sctitec- 

dandolo, Prendete poi la cotte e uttoiete m questo modo potrete statere te toeda sotto tabotote nell'angolo Una vòlta saliti, evitando 
accuratamente il mostro decapitato, cercate di prendere il suo cranio appoggiato sul tavolo e di gettarlo nel buco dà ci» siete venuti 
Quando ri mostro salta nella huca per raggiungere la testa, prendete la barre di-piombo dall'incudine é spingete qùesfùtor&a vèrso sinistra: 
per prendere >1 lucile (dovrete "cerca rio ' 1 } e una boccetta. WìMZ 

Nella stanzà$uc{££$w^ ùòtemibil e fuorìlegg eka ratok ir v i eixotìedoafuqtete , penhe n?i co rpo a 




corpo avreste vagamente te prò 1 

i ii , 1 1 . ' l 'Mù ty * 

gio. Prendete poi la parrucca e la 

. .. -. , r -%‘ .- ■_. ;• - c: . 

moneta che lascia cadere e utiliz¬ 
zate quest ultima néjte fessure sul 
manifesto per aprire te porta. 


LA LIBERAZIONE DI EHILY 

Quando arriverete sui fondo del pozzo, prendete te scatola 
dt fiammiferi, quindi aprite la porta ed entrate nella nuova 
stanza; dovrete avvicinarvi al crogiolo che e sulla sinistra, 
senza però entrare nel cerchio di lava che citotìifida 
j utilizzare la barra di piombo e i cerini per isolare; la roccia $•£• 

| verde Prendete poi ri bastone malefico formato dai piombo ed 

entrate nella porta ndl'angcrio 
a sinistra: urti tìnte subito ri 
mostro che vi viene incontro,; 
prendere il coltelo e aspettale 
fino ali'ultimo puma di lanciare 
ri flacone di ammoniaca contro 
la paratia con le punto, in 
’mdctó'daite'f rinvenire’ Emily, 
che vi salverà da una spiacevo- 




Wk ■•••••.'.• 






te fine. 






M 


m-' * v - 

n; sg&r- • ^ ^JU 

Sfetót' i ^ 

-JMVi . 


Utilizzate poi te parrucca 
davanti alia porta per far scat¬ 
tare il meccanismo dr apertura, 
quindi superate la porta. 



LA SFIDA FINALE 

Correte immediata mente sotto-il porticato 
alia '.ostro sinistra, e utilizzate bavagli al 
totem dell'aquila il baU2n«m9M«.eSL_ 
eliminare lutti i nemici a parte il vostro 
avversano peggiore. In questa stanza, neh 
l'angolo a destra.. 
salutare boccetta. : 

Quando avrete ripreso il fiato., correte verso l'angolo à sini¬ 
stra, stando motto attenti al vostro 1 nemico, prendete e utiliz¬ 
zate ri guanto di lattice; ora. sempre stantìo attenti alle radi¬ 
che del vostro avversano m armatura, cercate'" tìavanu al 
rubinetto rowto per apririo e riempire ri canaletto di acqua. 
Dopodiché non vi resta che utilizzare il coltello colpire i cavi 
elettrici vicino aHa centralina e tornare vicinò al totem, dopo 
qualche secondo, il v oitro nwttio; nmarré,infatti fumunato! 
Prendete ri sacco, dì carbone'che Si trova nell'altro angolo del ì 
stanza e usate passando pei la porta appena aperta Salite scria 
locomotiva, mettete ri carbone nella caldaia, accendete ri fuoco 
con un fiammifero e infine spingete te leva sulla destra. In que- 
sto modo fuggirete con te vostra amica da Slaughter Gulch. 



■ 
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torni escluso domenica dalla 9:00 alle 19:10 ORARIO CONTINUATO • chiuso Lardi' mattina 


VIA VELA 1 VI - 401» BOLOGNA 


TELEFONO: 

051 - 343.504 10 linee 


RICHIEDI OGGI STESSO IL CATALOGO PROGRAMMI ED ACCESSORI 


E DA OGGI UN SUPER SERVIZIO PER I NOSTRI CLIENTI: POSSIEDI UN FAX?? COMUNICACI IMMEDIATA 
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Chissà quanti Haplo sono alle prese con draghi,Topi di Strada, 
incantesimi di tutti i tipi e Uomini Tigre... Per vostra fortuna, 
ZETA viene in vostro aiuto con la soluzione completa. Buon 
divertimento! 

Una piccola nota; quando parlate con un personaggio, utilizzate 
solo e soltanto le frasi trascritte tra parentesi. Abbiamo pensato di 
lasciare tutti ì nomi degli oggetti in inglese per rendere più utile la 
soluzione; non spaventatevi quindi se leggete frasi come “girate il 
time dia! per due volte, girate la crank e mettete il pail con le 
rocks suirhook”, perché risulteranno molto più chiare e intuitive 
quando sarete in quella locazione e dovrete svolgere quelle azioni 


LA PARTENZA DA NEXUS 

Parlate con Xar rwhat i$ you* piar 7 " j. prwtdeteìaqscwlamp e 
andate a ovest per due volto. Lanciate l'incantesimo Rune 

Transfer sul marker e trasferitelo stilla 
steer.ng stono Ulrlfzzate la steeung 
storte per arrivare ari Ananas 


LA PARTENZ 
DA NEXUS 


y f ? • 




Kjk 




IL MONDO DI ARIANI! 


IL MONDO 
DI ARIANUS 

Andate a nord-est per due volte. partale 
con jarre (l'iirt no gócft ] ", "Canwe 
talk I ater ? (., \% quindi prendete la 
whrte shirt, r-eibow pipe, la marmalade 
eia bread sfice Andate a est, parlate 
con Ufrtbeck f Ttfi Kapfo I., J % "Whoa, 
take it easy lm prendeteli coli 
dalla bottiglia, andate a nord è poi a 
nord-ovest Prendete Itelbow pipe dalla 
scatola per terra, quindi pariate con 
rCUd Dwart rCouId i ask you LI 
"Wby don"! you fix thè pipes?", "What 
atout that box (. j‘\ "Watt a second |...| 
-■*, Teli you what L-l L ''idon't tbmk 
•that(...'j'L "Whocaresabout [..j 
Andate poi à sud-est, nord e lanciate 
l'incantesimo Heat sul sensore. 


si 










IV 




V;V lu 


■M 


E J 


Ss* <‘ii 




ti&X'. 




r 





r-’-osijgtìite^Stefso nord, salite e prendete il winejug; Scendete pei 
due vo?te è parlate con il Duke 1 F est thmg tirsi I ) \ "Why 
havern you teSCued before?“, “tf King Stephen Knew Voli 
.•..•^ yéFe'hèref %- "Tbaì's all Tbanks for irrformation \v Salite, andà* 
te a sud, sud. sud, ovest, sud-ovest, sud-ovest per : tornare sulla 
:ypstra nave; quindi utilizaste l&sieenng wheel tfl timone sullo 
sfondo} e cioccate sul Castello di King Step r en 

IL CASTELLO 
DI KING STEPHEN 

Andate a nord-est e poi a nord, consegnate l'anello alle guardie 
; : jser essere porlato al cospetto-dei Re. a bùi dovrete.raccontatete 
-,.vostre peripezie ( rt Your tousin gaw it tome [. .1 ", *We!L its 
fóte ih -i Una volta usciti dal Castello; andate verso ovest, 
prendete la sbear, che dovrete 

vede dalla fessura nella finestra), aprite lo sbattere andate'* 
nord per entrare nei sot¬ 
terranei Prendete il bock e 
«I candle frolder, quindi lan¬ 
ciate l'incantesimo Create 
Rearrty Pocket Stilla tape- 
stry, entrate nell’arazzo 
andando verso ovest e 
date il wme jug al Mago, 
con cui dovrete scambiare 
quattro chiacchiere C"5o, 
yOi,‘te a wizard, huh? > *'tf ] 
you nate this dungeott f...| 

, "How exactly ribes that 
| Andate poi verso 
sud, est. sud e poi sud- 
ovest per nsatee sofia 
vostra beneamata nave; 
utilizzate fa steenog wneel 
e rimgetevi verso DrevJin 

IL SALVATAGGIO DEL DUKE 

: iTófri-esl e poi a est mettete la marmaiade 

sulla bread stice (ripetete tre volte questa operazione) e conse- 


-lo. 


oz 

=fS 



IL SALVATAGC 
DEL DUKE 
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ZETA SOS 


I 


'.giratela Limbeck. Fendete tTparth meni. date fi candleholder 
a umbeek.e mettete la white sturi nell'ink jua Proseguite verso 
nord, nord, lanciate l'incantesimo Heat sul sensore e continuate 
verso nord. Andate su. lanciate l'incantesimo Create Sbroud oi 
Darkness sulla biatk slurt e mettetela svitle hgurine Scendete, 
andate a ovest nel nascondi gl io e aprite la box rio scatolone dì 
legno sulla tfestrah prendete il.zinger e ausatelo. 


. - c t -*“> 

S 5 «mR 


sbdttet ^guardate il continente fluttuai-(prendete nòta tei 
nome). Andate por a sud-est e esente il tockpick nella porta (ora 
dovrete utilizzare ìàsequw* shake, pulì ètilt}. Andate quindi a 
nord-est e lanciate I ‘.incantesimo Motion sulla statua. Prendete le 
óeckiace e poi tornate indietro veri&isutìkjve^. Ora dovrete leg¬ 
gerete ij paper trovato prima, considerare la parola scritta sopra a 
quella del continente fluttuante che avete visto dalla finestra della 


I 


I 


I 


Quando - arriverete al cospetto di Re Stephen, proponetegli ìt celia e premere te "mani** le cm iniziali formano questa 


vostro piano rWasn't Onere sorneihing about |\,.3 T "Perhàps-, 
you could [ 3 \ M Whefe is thè tower locateci", "What about 
tiiai elven ship!.. i ", "Very weli It looks ìlice [ J *) 


PER 


GIRANDO , u.. 

LA MALFAMATA SKURVASH 

Andate verso nord, aspettate un po’ (una volta soia), quindi aiu¬ 
tate lo Street Rat COf course ni hdp you, lad Watt bere"). 
Andate a ovest e, dopo essere stati catturati, (ancate hucamesi- 


parola {ad eséffipio. sé avete visto fluttuare il continente 
Anstagon, dovrete premere le "manale cui ihtsafi sono 
"Oh,- ~r e/'Eri. Andate verso nord, mettete la necklace 
sul pedestri e prendeteli Boofc of Pryan, l'handbook e il 
crysta? globe. Quando arrivarlo i nemici, prendete la 
, ,'necklace per farti.sparire in un'altra dimensione, quindi 
.•.iridate due volte verso sud. 


DI NUOVO A DREVLIN 


mo Swap julto Street RattlTmlooksng far somethmg"; "AH Andate a sud « poi a nord-ovest, riparate il broken 


re V-V- 


right, I li release t iTirate la net, esaminate la doli e andate 
verso nord-ovest. Prendete.la prybar (é sulla sinistrai, andate a 
sud-est est, sud, qhj e à ovest per ritrovarvi nella stanza segreta 
della Elven Ship. Rompete il lucchetto con la prybar, aprite la 
strongbox e prendete \$ T-pipe, quindi andate a est e salite, poi 
proseguite verso nord, e pò- est Consegnate il jéWéìsède al 
barlceep (Tve.got somethmg toselfri, quindi accettale la prova 
ni Hùgh rwhat's q toyou? ri "Of coorse rm imerested [ ..j 
"Wbo's thè target?", ''All rtghc. rm on thè job"i. 

Andate per due volte vmo ovest, poi a nord-ovest, e consegna¬ 
te le monete allo Street Rat. Aspettale che torni, quindi ring 
ziatetorGood work Expenstye, but i.}*•). AndateAStìtHjst, 
est, sud-est, quindi inserite tì iockp;ck net tock tper aprire la 
porta, utilizzate le azioni disponibili m quest'ordine- pusb, «sggte 
e lurn) Una volta dentro l'abitazione, prendete il poeby feook, 
poi esaminate l'orologio e ciccate su Wine Time, Tori Time e 
Dark Time. Prendete ri joófnal e lanciate i;incantesimo Create 
Realrty Pocket sul portrai* Andate a nord per incontrare il 
Mercante ("No, I baveri-t seeri himri "Why are you iryng {. I ri 
ri'm a messenger from your wrie to be 1...J ", ■'It's quite Simpte. 
She warrts your magical amuleti "You’tl just bave to trust me", 
' The Rouncmg Beare", "Er Rvé? ' MOV muchi" - ) 

Una volta ottenuto “amuleto, andate a ovest, iwd-ovest, est e 
datelo a Hugh: a questo punto entrerete nella Torre e venete riiv 
chiusi in una cella Spingete ti tavolo contieni muro, aprite to 


pipe con reibow pipe (dovrete neo suoi rio come in 
Pipemania) e poi inserite il cork nella fixed pipe 
Girate la valve, quindi mostrate <1 parchment aH'Old 
Dwarh Andate a sud-est. est, poi aprite fi comparti 
ment nel macchinano e inseritevi dentro l'trort ore. 
Andate verso est, posizionate tl crystaf giobe tra le 
mani della statua e prendete TAir Seal Piece. Tornate 
alla vòstra nave andando a ovest, ovest, sud, ovest, 
sud-ovest e sud-ovest e utilizzate la Steering Stone 


DI RITORNO A NEXUS 

Andate a est, fisi, poi consegnate r Air Seal Piece*/: 

Xar e Chiedetegli cosa ha scoperto negli ultimi tempi 
M?Can you teli me abcut your research?", "'Teli mé 
*bout Samah!", "What did you leam about; 

ts Orseph?\ "Can-yoci'Cieiì me 
aboot tómoì?”, "Teli me about Taylor ", ''WboriS;: 

VV<ttyth? f \ "/Let's goback tosòtmmher topic-^ 

1 That s enough for righi nt> 

Andate a ovest per due volte; lanca te Imcatesimo Rune 
Transfer sul Book o - Pryan e poi utilizzate la Steering Stone 
per raggiungere <1 seconda mondo. 






X 

(A 

3 | 

OC 3 

iu 5 

o< 


IL MONDO DI PRYAN 

Andate a nord, prendete la p«nk plant, proseguite 
verso ovest, ovest e poi prendete la Shell e la nut. 
Andate a est est, sud per risalire sulla vostra nave, 
quindi utilizzate la steering wheel e diccate sulla. 
Treé City 


IL MONDO 
DI PRYAN 


Oj 

< 
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ZETA SOS 


LA TREE CITY 




LA TREE CITY 

Andate a nord-est, nord-est e prendete la dothes line* quindi 
andate a ovest per incontrare la Cook ('Tm just a traveder", 
"Work? You've got to be hddingi ", r 0i cotirse |‘if give you 
a fwuT}. Regalate la doti all'Elt Chiid, quindi pariate di 
nuovo con la CookCYou mean itlgoing to smeli like that 
[..] r, j. Andate per due volte verso est lanciatela tfethes line 
all’Eli Pnnce {"Nave you met this human | j "Never bearci 
of him", "Of coursé not, I l \ "All righi Leisgo") 

Andate a sud-est e aspettate per cinque vote, quindi 
prendete l'ember con la $héll f aspettate altrtf 
due volte e Lanciate rincantesimo 

Transportation sul white disk 
Arriverete al cospetto di Zrfnab f"F 
ha ve had enough Goodbye, 

Sartan « prendete il biade disk, lega¬ 
te la dotbes 'me a: ramo e scendete 
Prendete gì’ yeltow flowers e \ biue 
flow&rs, quindi andate a sud e a est, 
scagliate il biade disk nel Maw e un¬ 
tiate l'incantesimo Trasportation sul 
white disk. 

Spingete fi corpse, prendete l'àrrów. 
e i- toadstods, lanciate ia marni dìade 
sul gigantesco rognone e frantumate 
gli yeDow ftowerc Mettete la shefl nell'Hi ve, tagliate il pod 
con la shear e infine lanciate di nuovo Tincantesimo. 
Transportation sul black disk- 

Consegnate quindi la' gold staff, i blue flowers e il poetry 
book alt’Elf Prrnce, quindi parlate con la Human Princess 
5 ”Woulcf you mmd domg me a favor?", " I was wondering if 
youd aceompany me somewfoere [...] ') Date il Book of 
pryan alia Human Princess ("No Wart a white [...] ", "That’s 
alt l have to stty") Andate poi a nord-ovest, ovest, sud-ovest, 
sud-ovest, utilizate fa steering wheel e ckcate sulla Citadel. 

LA CITADEL 

Andate a nord, ovest, ovest, mettete gli yellow petals nella 
nut e consegnatela 'armale sull'albero Prendete il nut 
meat. Ritornate a est, nord, nord e pattate con la Human 
Princess rvVeuId you mind doing me a favor?", 'Could you 
start playng that tune [...) *> Tagliate i vmes con la shear e 
parlate con la Dwarf Girl rBetause you were in trouble j...] 

", "That's fine, but could I talk f. .1 " , rt Let me Introduce you 
to my -conipanions"Can i have those herbs 7 \ "Can we 
taik about ottìer thcogi?", ":Dc you know anything about a 
golden hammer?'', "Do you tbunk you could gei rt for me? 

[ r , ' Could you go ask theelders 14 *> Andate poi a 

_ ■ sud., date la pifit ptent, le herbs, il nut 

meat e i toadstoets alla Human Princess 
per curarla dalla tosse, quindi tornate a 
nord e parlate di nuovo con sa Dwarf 
Giri ("1 doni know about nothmg else 
\ .} ", "Could we go back to thè 
subject of thè golden hammer aqain?", 
"This 15 getting us nowhere [,, ] ", 
"Very well [. ] " ) 

Parlate poi di nuovo con la Human 
Princess rwould you mind dorng me 
a favor 7 " 'Could you start piaying 
that tune | I "). Andate a nord, 


LA 

CITADEL 



nord, nord, nord e chiedete all'Elf Punte di prendervi il cry- 
staf fragment ("Could you cimnb thè tre e J„;J d. 

Tornate indietro verso sud. sud, sud, sud, tirate il ramo e get¬ 
tate il crystal fragmem nello stump. Andate a sud, aspettate 
e vedrete apparire Zifnab ("What wrll happen when I crush 
it?"). Prendete il Eire Seal Piece, andate a nord, est e sud per 
tornare nella vostra nave e utilizzate infine la steering stona 

A RAPPORTO SU NEXUS 

Andate a est per due volte, consegnate il Pire Seal Piece a 
Xar ("That'S enough for nght now [ . ] ir ), quindi tornate 
indietro a ovest, ovest Lanciate l'incantesimo Rune Transfer 

•. .• • . - ./ • • , • •' ; '• ■ ■ ' .■ : • ■ ■ - • • ' V? ’ ■ " 

sul crystal fragment e utilizzate fa steering sterne per raggiun¬ 
gere il terzo mondo 

IL MONDO DI 


:L 


tPf 


SU NE 


VI 

Al 



ABARRACH 

Andate a nord-est, nord-est e prendete il peni Proseguite verso 
nord, raccogliete ie rocks e mettetele nel pati Andate a sud, est, 
nord e poi salite, prendete if tea set e pÌ chfklren's book Ora 
dovrete sfogliare quest'ultimo fino alla poesia "Get Tha; Snake" 
e dovrete lasciarlo aperto (premendo H esc'7su questa pagina. 
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I 


Partite con ia Dead Nanny C‘ Would you aecompany me? j I " ). 
scendete e date il tea set di Dead Buttler Andate poi verso sud, 
est su, girate il time dia! per due volte, girate ia crank e mettete 
il pai! con ir - rocks sufi'hook Aspettate un po', quindi tirate la 
release leve* e scéndete. Andate a ovest, nord e est, prendete 
hook e leggetelo, quindi andate a.ovest, sud, ovest sud-ovest, 
sud-ovest per risalire sulla vostra nave Utilizzate come al solito 
la steenng wheel e diceste sul Xleitus' Palate. 


IL PERFIDO KLEITUS 

Andate a nord-est, nord-est, quindt pariate sprezzanti del pen¬ 
colo con. KJeìtus ("fan hot your friend, Kleitus ’. Tm afone”. 
"None of your busmnes, lyrant", "Don't mind rf Ido'-'l 
Vi ritroverete nelle Segrete del Palazzo: lanciate l’incantesi¬ 
mo Hunger sul Dog, quindi dategli la steak per farvelo 
amico Lanciate poi l'incantesimo Possession sul Dog e. 
una volta che la vostra anima è migrata nel cane (vedrete 
in bianco e nero), andate a nord, poi su e prendete fa 
seconda bottie da sinistra Scendete, andate a sud, date la 
bottie a Haplo, prendete H key ring e date anche questo a 
Haplo. Infine toccale Haplo per riprendere si controllo del 
vostro corpo. 

Prendete la tiear bottie ai vostri piedi, bevete da essa e pas¬ 
satela a Edmund, quindi prendete il kev ring e utilizzatelo 
per liberarvi dai vostn manandes. Fate altrettanto con i 
mònade* di Edmund, prendete il vise e parlate con Edmund 
f Would you accampany me 7 [..} ' r ì. Andate a nord, ovest e 
pòi a sud-ovest per risaie sulla vostra amata nave. 

LA SECRET CAVE 



Andate a nord-est. est e lanciate l'incantesimo Possessioni 
sul Dog, in modo da vedere fa caverna dagli occhi del vostro 
cane Toccate Haplo per ritornare net vostro corpo, quindi 
parlate con Balthazar C'Have you noticed anything unusual 
about that cave to thè easd", “Wbat would you sey ri i -,] 

", 'Tve looked at it tbrough thè dog's.eyes f ..| Andate a 
est, prendete lo speli hook è leggetelo, quindi prèndete la 
robe e, quando si conclude la visione, tornate a ovest 
Avvertite Balthazar della vostra scoperta O just had an 
incredibte vision 1-1 ", "That's all t need to know 1 '), Puma di 
usare, parlate con r Gambiera C'Sirrce 1 was responstote for 
your throw, [.. J "Thats all. Thanks, pài"). quindi andate 
verso ovest, sud-ovest, utilizzate la steenng storie e dirigete¬ 
vi verso Telestià. 

TELESTIA 



Andate a nord-est, pariate con la 
Dead Nanny (“Would you accom- 
pany me?, (...] Jr ), quindi andate 
arie ora a nord-est e pariate con il 
Dead VtforkerCWould you accom- 
pany me?"). Andate poi a nord, date 
il rhiìcireiVs hook alla Dead Nanny (il 
libro deve essere aperto alla pagina 
della poesia GetThat Snake") e prò- 


TELESTIA 



seguite verso nord. Ora dovrete risolvere un piccolo puzzle 
cliccate sulla freccia in alto a sinistra, su quella in alto a 
destra, su quella in basso a destra, su quella in basso a sini¬ 
stra, poi due volte su quella al centro in alto, altre due volte 
su quella al centro a destra, ancora due volte su quella in 
basso ai centro, altre due volte su quella al centro a sinistra e 
infine diccaté su quella centrale. Indossate fa robe e pariate 
con il Dead Dwarf ( "Of course Come with me now, |. ri¬ 
tornate sui vostri passi verso sud, sud; poi andate due volte 
verso est e poi m su Chiudete Ctighten") il vise, mettetelo 
sullo scepfer e poi apritelo rioosen"). Prendete Kheadpiècé, 
andate in giù, ovest, ovest* sud-ovest e poi sud-ovest 
Utilizzate la steenng vvheel e cHccate sul Kleitus' Palate 




IL LABIRINTO 
DEL KLEITUS' 
PALACE 

Andate'a nord-est, est è nord: dopo¬ 
diché prendete <1 frammento di doth 
e mostratelo al Dog. Entrate nel labi¬ 
rinto andando verso nord, poi conti¬ 
nuate verso nord per tre volte, poi 
andate a ovest, sud, ovest, tre volte a 
nord, una a ovest, infine altre tre 
verso nord, la od aie l'incantesimo 



Uruavel Musicn sulla rune e inserite l'headpiece nell'hole. 
Prendete lo Sterne Seal Piece, andate a sud (altravelerete 
automaticamente il labirinto). pei ovest e sud-ovest per tor¬ 
nare sulla nave e utilizzate la steenng stane 


DI NUOVO A NEXUS 

Andate a est, est, date lo Storte Seal Piece a Xar ( rJ That's 
enough for righi now |..] "). Tornate indietro verso ovest, 
ovest, quindi lanciate l'incantesimo Rune Transfer sul pen¬ 
dant Infine utilizzate la Steenng Stono 


CHELESTRA 

Andate a nord-est, mettete la water 
nella dear bottie, poi andate a ovest i 
lanciate l'incanì esimo Rune Transfer 
sulla seconda, (da sinistra) rune bone ■ 
(si trova già nel vostro inventario) 
Arriverà un drago dalle cattive «men- 



A NEXUS 


2iopi: lanciate allora l'incantesimo Possession sul Dog, andate 
poi verso ovèst. dove incontrerete un gruppo di Sarian, che 
resusciteranno il vostro corpo C'Ali righi, Sartan. |...| ", H don't 
have lime for taik [...] "}.. Lanciate l'incantesimo Create fleality 
Pocket sul mg. quindi spingete il globe.sulla sinistra e prendete 
il r ug Andate due volte verso est, lanciate l'incantesimo Nuli 
Water sulla dear bottie e bevete il liquido ora magico: m que¬ 
sto modo-sarete immuni da qualsiasi tipo di- magia Andate' 
verso nord, prendete te scales, poi tornate verso sud, ovest e 
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SULLE TRACCE DI XAR 


SULLE TRACCE DI XAR 

Andate a est, est e prendete l'history bcok (leggetelo 
e prendete nota defi a posizione corrispondente a 
Orseph), quindi andate a nordovest, nord e lanerate 
l'incantesimo Coid sùte thoke vmev Andate verso 
nord, nord-est, quindi scappate dagli 
uomini^tigre ritornando a sud-ovest, 
sud. lanciate subito l'incantesimo 
Heat sulle choke vrnes, dopodiché 
scagliate lo zinger verso dr esse. 

Ora potete lanoare di nuovo Zincante 
s^mo Cold sulle chofce vines, prendete 

10 cìnger e andate verso nord, nordest 
est. Prendete il bone, usoìe verso 
ovesi, prendete lo skuli e mettetelo 
sullo cinger Mettete sullo anger anche 
la robe, poi andate verso nord-ovest e 
attivate lo finger Applicate salve al 
Tracker, prendete la cord e parlate con 

11 Traete (T Do you ihink yen could belo 


meleto le staies sulla rock pile: ora 
potrete prendere la sten e; andate poi 
verso est, sud-ovest per risalire sulla 
vostrd nave, quindi appendeteli rug 
sul beam e lanciate i'incantesimo 
Create Reality Pocket sul rug stesso 
Entratevi dentro andando ,erso ovest, 
spingete li globe tene *" r : su a nave; 
epos uscite andando 
Lanciate l'Incantesimo Rune Transfer 
sut pendant (trasferì tei e su g be e 
poc utilizzate il globe per tonare a 



me?*, Tm on thè trai! of Lord Xar |,..J 
,r ). Proseguite verso nord, legate la cord 
al bone e scagliate la freccia contro il 
terribile Chaodin Bevete di nuovo dalla 
tfear botte, andate a nord e frantuma¬ 
te La storte. Dopo lo scontro con il 
Drago, pariate4bnZittiate ("What do 
we do now? J \ "All right. fm ready to 
go i.,,1 *k-epoi proseguite verso nord 
Ora lanciate l'incantesimo Self 
Jnnmolatic« , i sui vostro doppione 
(avendo però cura di crearlo rifles¬ 



so", cioè mettendo a destra la runa che normalmente va a 
sinistra e viceversa); quindi esaminate gli ashy remarns per 
trovare i doppioni riflessi degli oggetti che avete nel vostro 
inventaria' unite in particolare le due shear per ottenerne 
una completa. 

Andate due volte verso nord, quindi utilizzate per tré volte le 
shear per tagliare i tentade, andate poi ancora verso nord 

IL DEATH GATE 

Spostate H focus e mettetelo Sulla runa di Grpheus (quella 
immediatamente a sinistra della posizione iniziale del focus), 
quindi mettete il Water Seal Prece nella water spire, io Storie 
Seal Piece nei! 1 ’eartb spire,, l'Air Seal Piece rieir&JT spire e infi- 
f-ìextis Seal Piece nei focus In questo modo distruggere- 
• f v ago e conc iuderete Dèa fri Gafp 
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Non c'è un modo giusto © un modo sbagliato di giocare al 
fantastico Magic Carpet, Ogni giocatore trova rapidamente il 
suo “sistema” per massacrare i Maghi nemici e le altre 
fantastiche creato re. Tuttavia in queste poche pagine abbiamo 
raggruppato tutti i trucchi e Je strategie vincenti che abbiamo 
scoperto giocando a questo capolavoro della Bulffrog. 



I 

I 
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GIUSTO PER INIZIARE 

i primi cinque livèlli di hfàgfc Csrper sono motto Sèmpih 
ci, e vi consentono cfnmpfatichirvi senza troppi proble* 
mi. Ricordatevi che la cosa più importante di questo 
giòco è riuscire a controlla re il tappeto su cui viaggiate, 
quindi all*ini zio non accontentatevi di -, ma 

cercate di scoprire come muovervi al meglio delle vostre 
possibilità Un altro aspetto che dovete (imparare a 
gestire alla perfezione è il controllo degli incantesimi: 


infatti, dal decimo livello in poi, iniziano gli scontri seri, 
e dovrete essere in grado di lanciare gli incantesimi a 
occhi chiusi, se volete sopravvivere a lungo 



QUALCHE TRUCCO 

SUL TAPPETO 



GUALCHE TRUCCO SUL TAPPETO 

Come abbiamo detto, è imperativo riuscire a controllare per¬ 
fettamente ti vostro tappeto magico. Tuttavia esiste qualche 
trucchetto che può rendervi la vita decisamente più factef 
in primo luogo, dovrete imparare a utilizzare nel modo 
migliore i tasti che vi permettono di slittare lateralmente Per 
esempio, utilizzando questi tasti mentre attaccate uh 
Castello avversano, impedirete agli arcieri nemici di prendere 
adeguatamente la mira. Inoltre esiste una gaboia legala 
. all'uso di questi tasti infatti, se siete ne* guai e non avete 
abbastanza Mana per lanciare l'incantesimo Accelerate, gira ¬ 
te velocemente di 4S gradi verso sinistra rispetto a dove 
volete arrivare, quindi tenete premuto il tasto per andare in 
avanti e quello per slittare verso destra: in questo modo vote- 
rete nella direzione desiderata molto più velocemente che 
utilizzando semplicemente il tasto per avanzare.(naturalmen¬ 
te questo trinchétto funziona anche se volete andare a 
destra, basta premere il tasto per andare in avanti e quello 
dello slittamento verso sinistra), 

Un altro truce hello vi consente di ruotare molto più velo- 
.cernente del normale: per esempio, sé volete girare verso 
sinistra, provate a premere il tasto per indietreggiare e quello 
per girare verso destra. 

Liberarsi di un avversarlo che sta attaccando alte vostre 
spalle è un problema abbastanza frequente m MagK Carpet 
beh. invece di girarvi e affrontarlo faccia a faccia, decelerate 
(magari con un Accelerate lanciato ai contrario} improvvisa¬ 
mente per ritrovarvi alle sue spalle in un batter d'occhio! 

Se volete sopravvivere contro i mostri più potenti, dovrete 
anche imparare a sfamare a fondo l'orografia dello scenario 
in cui vi trovate Per esempio, se i! Castello di un vostro rivale 
si irò va ai piedi di una montagna, potete tentare di colpirlo 
da dietro fa montagna con dei tiri a campana, in modo da 
rimanere al sicuro dalle frecce dei suo: arcieri, in questo 
modo lo costringerete a uscire dal Castello e affrontarvi fac¬ 
cia a faccia ad armi pari 

Motti lettori hanno riferito .di avere dei problemi .a raggiun¬ 
gere incantesimi o sfere di Mana quando questi sono sul 
fondo di un cratere: con un po’ di pratica, potrete riuscire a 
scéndere in questi crateri con un percorso a spirale, utilizzan¬ 
do il tappeto proprio come se fosse uno skate-board Se inve¬ 
ce incontrate un poppo stretto per scendere a spirale, 
dovrete spostarvi sopra di essi e poi bloccarvi completamente 
a mezz'aria: dopo un po', inizierete a perdere lentamente 
quota, e riuscirete cosi ad arrivare fino m fondo, Fate però 
attenzione a come premete i tasti per avanzare o indietrèg- 
giare, perche se toccate fé pareti del pozzo mentre avanzate 
o indietreggiate verrete espulsi immediatamente da esso, 


PO ZZO 
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CASTELLO 

• r datevi tv jc av • i • 

“i: wtn' 

all “Interne dei-- »•.«: 


f 


AL FUOCO! 

Se venate attaccati da un gruppo di nemici particolar- 
mènte potente, cercale di attirarlo m mezzo a un 
bosco, quindi sparate contro gli alberi in modo da 
appiccare il fuoco, poi fuggite velocemente dal gruppo 
di nemici: questi verranno letteralmente distrutti dal 
fuoco in pochissimo tempo! 

IT'S A KIND OF MAGIC 

Assegnate sin dalla prima partita gii incantesimi ai tasti 
i -10,m modo da poterli lanciare con estrema facilità: 
in questo modo quando sarà necessario lanciare un 
incantesimo velocemente (spesso ne va della vostra 
vrtaF) non perderete tempo prezioso. 

L'incantesimo che crea ti Castello può essere utilizzato 
in diversi modi, anche offensive Per esempio, se venite 
assaliti da uno stormo di Api Gigante, provate a creare 
un in mezzo al loro gruppo: otterrete effetti 

devastami f II vostro Castello verrà probabilmente 
distrutto nell'attacco, ma se continuate a costruirlo fin¬ 
ché tutte le Api non sono distrutte, ricaverete una 
quantità incredibile cri Mana. Questo uso 'improprio" 
del vostro Castello funziona al meglio quando impiega- 
■ to contro grandi masse di mostri, come le armate d* 
Scheletri, Arcieri, Avvoltoi, Grifoni e, ovviamente, Api 
Giganti, 

LA CONQUISTA DELLA MANA 

A volte può capitare un livello m cui ci sia un unico 
enorme ammasso di Mana ih cast come questo, tutti i 
Maghi sono costretti a raggrupparsi in quel punto per 
aumentare le loro scorte di carica magica, e spesso è 
difficile riuscire a conquistarne una fetta. Tuttavia basta 
sorvolare rammasso di Mana, quindi attaccare una 
qualsiasi creatura, distruggerla e possederne la Mana; 
se il trucchelto funziona, scoprirete che tutti gli alto 
Maghi correranno verso questa nuova Maria lasciar : - 
libero accesso aH'ammàisp più "grande. 

Se vi trovate a corto di Mana, provatea catturare (con 
l'incantesimo Possessi tutti gli edifici che trova' fatti 
spesso i maghi avversari tendono ad ignorare a; eu T a 
che a volte si rivelano una fonte inestimabile d-, a 

in altre occasioni, può capitarvi di imbattervi • una 
grande concentrazione d< Mana già conquista‘a :a un 
altro giocatore che, aspettando il proprio pa c r e ia 


sorveglia da vicino sorvolandola senza pausa. Se leni.in¬ 
di possedere la suaMana in queste situazioni, scoprire¬ 
te che il vostro nemico riconquista fa "sua" Marta dopo 
pochi secondi che l'avete càtìwatacon l'incantesimo 
Possess L'umco modo per riuscire a strappargliene una 
considerevole quantità consiste nel concentrarsi su una 
singola sfera dì Mana, e continuare a possederla finché 
non arriva il vostro pallone, quindi, quando questo è 
arrivato, iniziare a lanciare senza pausa trincantesi ino 
Possess per conquistare ri numero maggiore di sfere, 
finché il paltone non è pieno o non c'è più Mafia, Se 
siete abbastanza veloci, potete sfruttare queste Situa¬ 
zioni d'~ : r e oe r attaccare i palloni degli altri giocatori 


LA CONQUISTA 
DELLA MANA 



ITS A KIND 

AL FUOCO! —. r OF MAGIC 
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LA GUERRA DEI CASTELLI 

Non cDGiruiie mai or. Castello vicino ad un muroo ad m altro 
Castello: infatti} muri non possono essere rimossi (a meno che 
non siate abbastanza polenti da lanciare un incantesimo Cratere 
quindi r>on potrete più costruite le sei espansioni del Castello. 

Se II vostro Castello viene attaccato da orde di truppe che Sem¬ 
brano infinite, Ehrellateio voi stessi {Sh ift-LJ e ricostruitelo subito. 

Può sembrare stupido, invece s» dimostrerà una tattica utile e profi¬ 
cua: infatti ricostruendolo subito dopo averlo rasp ai suolo, distrug¬ 
gerete i nemici che vi attaccano (specie se sono Zombie o Arcieri) e 
nquieterete immediatamente te vostre sfere di Mana. Questa 
strategia si dimostra ancora più utile se il vostro Castello è già for¬ 
nito di due o tre espansioni; mlatn basta ricostruire il Castello non 
appena le creature nemiche v hanno distrutto una delle espansio¬ 
ni; in questo modo otterrete l'effetto voluto (cioè distruggerete gli 
aggressori) ma il vostro Castello rimarrà illeso State perp panico 
tormente' attenti mentre ricostruite il Castello, perche m quegli 
stanti siete vulnerabili agli attacchi dei Maghi nemici, die invaria- 
temente cercheranno.di conquistare la vostra Maoa. 

Distruggere il Castello del vostro avversano diventa pravamen¬ 
te indispensabile quando vi trovate di fronte a un nemico decisa¬ 
mente più potente di vor La tattica migliore per attaccare un 
Castello e quella dì scatenargli contro un'orda di Creature neutre, 
ta aspettate che passi vicino al Castello che volete assalite un 
gruppo dì creature abbastanza potenti (come-ad esempio ! 

Grifoni) e attaccarle, quindi correre velocemente verso il Castello 
del nemico e sorvolarlo per un po' Le creature che avete attacca¬ 
to vi inseguiranno e, vedendovi ritirare verso fi Castello, io dislrug 
geranno come se fosse vostro. A questo punto non vi resta die 
aspettare che f gruppo ds creature si disperda, e corte re a racco- 
gliete te sfere di Mana appena liberate. 


LA GUERRA 

DEI CASTELLI 




Ur Scimmie e t fruii sema abbastanza simili come Iwn « modo di gfhKceft, 0 pòrta il Cairo 
di# i Troll si rige inorano mollo v*lc*emiritaj onta umili, se ùttaceono in gruppo, panano osso 
rr abbastanza parie alati: lo Oslfko migliore i d< combattorii uno per uno da lontano, corcan¬ 
do sempre di muoversi lateralmente. ni quanto neisuna dalle du* razze # particola rimerete 
accurata. 

H GIi Avvoltoi nott sono uno wq minaccio, marci» w attorcano m groppo; l'unico difficoltò è ito! colpiHi, 
perdio volteggiano abbestanza vokhtemerite. So incappate in uno stormo d guaiti esteri, attaccateli e atti 
rotoli torto il vostra Castella, in modo che inno ■ vostri Arnsrì od occuparsene |nan preoccupatovi, gli 
Avvitai non riusciranno a donneqg ore il vostro Costella - Ino 1 Altro gli Avvallai, quando attaccano un 
ta stelle iniziano o sor volarle drcolermenl*. rendendosi decisamente pru vulnerabili ai vostri attacchi 

I Gronchi, quando appaiono per Jc prima volta, sembrano dello creatore inoffensive,* spesso, ito perche 
dispongono di Vi'annafuro abbastanza dura, ila pie 4 lotta che lg ve runa poco Mano quando sono 
distrutti, vengono ugnorah dai giocatori piò inesperti. Questo li rivelo dopo paca tempo un grossa errar*, 
perchè i Gronchi iniziano a crescer* □ dismisura e diventano dògli enormi mostri -che inglobano tutta lo 
Mono a voltisi di «.papillon*! A: l'inizio quando sono delle piccolo creature, possono, essere distrutto reni un 
paia di tirebòlf ben piazzate, menta* quando khio ol secondo stadio del Levata itone iniziano od *ss*r* particolarmente 
ostiti, e dovrete utilizzo™ uno comècnaziorK di fln hafl # lightìng per liberar vane. Quando poi -arrivano olle stadio fmn- 
le r diventano I* creator* pru potenti del manda di Magic Corpef, e sono praticamente i riviri nv* abili 0 luti* tranne che al 
devasto ni* incantesimo Meteo*. Attaccateli sala se avete quello incontesìtoP, Oppure una quantità impressionante di 
Mona necessario per lanciare una lunga 'clfice di fighiing pr-etaribiimehte colpendoli alle spalle. Ricordatevi eh* i 
Gronchi, indipendentemente dalla Iseo grande ira, si rigenerano matto velocemente! 

Gli Arcieri e gli Emù Rider non sano porlscolarmarsto pericolose * essendo unioni non sì 
rigenerano; inoltre se non sono pinvocati. diflKÌbuita attaccano per primi, Evitateli senza 
preoccupar vene troppa. 


I Vermi Giganti e I Orogonì abbastanza semplici do abbattere, basto evitare di avvicinarsi 
troppo quando sono io gruppi numerosi Attaccateli sempre mirando all* testo, la modo da 
tauste* un donna maggiore., e cercate di tenerli lontani dal! vostro Co stei lo. 


Gli eserciti di Scheletri sono davvero pericolose per i Costelli, e devono ****** quindi lei mo to prima che 
arrivino davanti olle vostre muto. Anche se sona patenti più o memo come gli Arcieri,, gli Scheletri, quando 
arrivano a contatto con un unici no di qualsiasi tipo, lo trasformano ita un nan-marto che si aggiunge alle 
loro devastanti iailc- Massacratoli a visto sr stanno dirigendovi vèrta il vostra Cattolici! 

Per distruggere i Geni non bastano incantesimi con hr ubali o Ughlmp. perche 1 Geni sono in grado di evi¬ 
tarli lelerr aspo* tari dosi ittentoneomento Dovrete invece utilizzar* incantesimi come Crator o Metear, 
oppure distruggerli creando sopra di essi un Castello e livellandola subito dopo per Taccoglierc l'incredibr 
le ammasso di Mono che queste creature liberano dopo essere siate uccise 

Anche i Grifoni attaccano volo w provatoti. ma quando la fanno, causano doniti devo statili. Attaccatili 
sono con Lighting 0 Ughling 5lonm, poiché i Grifoni riflettono gli incantesimi con» Fizeball a Meteor. 
Inaiti* vano immuni all'incantesimo Invisi biliiy, In piu,, q vendo attaccate un Gri lutti, verrete ossa liti senza 
piota do tatti gli e^tti Grifoni del lìveHol 

1 Kraken possono lanciare un particela re incantesimo, ri Quel, che vi catturo « inizia a trascinarvi strilo 
scampo |un po' come un roggio traente^. 5* venute attorcati in questa moda, aspettato di essere abbastan¬ 
za vieni al Krohnn, quindi IgntrDtvgli addossa Fifeball e Lrghtirtg in continuo liane levitate i Meteoc porche 
i Kraken possono defletterli con i taro Lightìng | 

Le Viverne sono le creature piu permalosi di Magie Caipet e d< uorma devono essere evitato a tatti i coiti, 
Tuttavia, >* vi sentito ut-bastanza potenti, potete ucciderle con 10 Mainar oppure tenticindo 5 (ri ohm sotto di 
esso. Nwnte mole, vèto? 
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Bentornati ali dii gola delle pagine piene di 
utili gabole! Vi ricordiamo che per utilizzare 
airone ili tpiesle è necessario utilizzare alcuni 
comandi avanzali del DOS (naturalmente 
forniamo una piccola guida anche questo 
mese}. Se scoprite gabole varie password, o i 
codici esadecimcdi per qualche gioco, 
spediteceli senza esitare a S.O.S.Guhole. Via 
[asta. 2 - 20155 Milano (o/axate il tutto allo 
02/33104726). 




©0(1)000® 


Avete dei problemi e massacrare t mostri di Nerette? Beh, per vostra fortuna i pro¬ 
grammatori hanno inserito dei codici simili a quelli trov ali in Doom. Quesste 
gaboline funzionano con fa versione Shaeware 1 0 di Cererie: 




PICCOLA GUIDA AL DEBUG DEL DOS 


QUICKTN 


;AMB< 


T&eL'.:- 

GMMfnf» 


Il solito vecchio God Mode che vi permette di 
diventare invulnerabili per qualche decina di 
secondi 

Uccide tutti i mostri dei livello 
Per ricevere tutte le armi (tra quelle disponibili 
nella versione Shareware) e tutte le corrispondenti 
munizioni possibili 
Per ricevere tutte le Chiavi 
Per ricevere fartrfatto (a-j) in quantità (1-9): 
a - Ring oi fnvincittlity 
b - Shadow 5 phere 
c - Quarti Flask (Health) 
d ■ non funzionante 
e ■ Tome of Power 


Àkjre gcr&ole riportale in aws>» pagine preiiuppangaM IVilawi Atti -romando Dnhug'' dell'MS DO l 
un «rnpJnp programma che « pernotto A dar* un‘«ditate pl'mtowto dfli 13* m ambienta! DOS. 

Ntrhirdm*rita «on punta pktda guido mari pretendiafTiQ di bp^nrvi tufi* 1* lumwn di questo pro¬ 
grammo -no renio di rapire cerne modificar* l «Ivcioggi di alcuni giachi utiliirondo le ta!** gabot>. 
parando dal presupposto che abbiate uria minim-g canavctnid del'M5-DG5 

ter pnmq «no, dmrr*ta entTarn n*H<» dilettar y dati gioco indicata e. eventaatmecite, rwflo drwctocy con 
tante di vahotoggn Owkvwnre vi comigbamo di effeHuare una copia di backap d*-l tele in quest™*, 
per pcecauiHine rav cow che quafewo andai» twta fbffita «urvfn» 'Copy nata*#il«.*Jil 
rwfrufile haV'l lidato a vdto «pila <h* èkch» dome delle sture piece e che la goboki tuo- 

fianr coneNa>neni1e mio io uno di quelle. Dopodiché dovrete lanciar* li programma de debugging «n- 




■m 




DfHJG 


4 tumida della vw sio-te del DOS invia loto può apparire uno lineetta r ' o un ugno di maggiore 
r>1, A quella punta dovete ramare in mentina i tatvatoggto. icrrvenda: 


NroeneWe.ejft 

i 


f - Torcia 


g -T ime bomb of thè Ancieots 


h MortiL Ovum 


i - Wings of Wrath 


j - non funzionante 

difesi/' -1 --*-: - - 


deve 'lwrew^^l*.eJlt' , 4 .1 nome do! whrrtaggw Ino* Storta nvr>i ipai tra *'hT e il 00n»r dM hhl, 
Dopodiché dovrete digitare una urie di comandi di «Jit wrrvenda od «empio: 


È mi FF FF F7 


. (NGAifi F'F’ 
PONCE 






Mappa completa 
Attiva ti potere specole per tutte le armi in vost ro 
possesso (ha.lo stesso effetto del Tome of Power} 
Sa Ita allivello nn 

Per ritornare ad avere if massimo numero di 

punti vita possibile 

Vi trasforma m un pollof 

Disattiva ìf '''saltellino J ' tipico dell'andatura 

dei nostro eroe 



con gnoilta comando mod*hch*r*ta 1* Ite c*B* di ttw*nwi à partire doliti XXXX. Infine non vi rMta thè 
salvar# il Me ìu Hard Dilli t uh ire dal Debug. digitando: 


W 

■Q 


A quella- punta potrei* corteo» il gioca * wwificare ve I eipwinvcfta è rtawiiO 0 mene. Se va tatto bene 
parrei* godervi t irufti dnKa gancio; w invece notar «» itton* tome od etompta aire negative, Moc 
chi strani nel progranena oppure anche rtaiMia EEMbtaiMnto Mi valori indictrti' m auiVMra uta» mfen- n 
io dal gioco, cancellar* H fili modificato t recuperare lo capi* di hatkirp |ttfivuf*da '’Sename 
ft*tn*Fik ho» rvamel'tf f-ta'l 
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Nella schermata del titolo, scrivete 11 

RATHl i f -s e premete ancora 

urta volta la barra spaziatrice* Ora, durante una par¬ 
tita, potrete premere il punto per saltare il livello 
corrente e iì tasto Fnter del tasto ino numerico péc 
avere nove vite Se invece volete iniziare una partita 
da un qualsiasi livello, spostate il joystick orizzontal¬ 
mente nello schermo del titolo: lo stage di partenza 
verrà mostrato al posto della voce 'Options", 


{>' £j -V 





nìft 

Eccovi i codio per tutti t livelli ci? ftebeiAs&utt per 
Macintosh, ora non vi resta che mettervi il cascò e partire q 
bordo del vostro X - Wing 


©G 0@©©0 


inserite le seguenti gabole direttamente da tastiera men¬ 
tre state giocando alla versione Shareware di Descent 


C.*AB& AG -iBBAHlY 

*.ÀC£R.x 

EÀ$M€RJOE nn 


Per abilitane le gabole 
(da utiteare per prima) 
Per ricevere tutte le armi 
Scudi al massimo 
Per ('invulnerabili ta 
Per ottenere tutte le chiavi 
Cicale On/Oft 
Per saltare al livella nn 
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livello 


2 

-1 



facile 

HOSSK 

. 

LAPPA 

DEfìtlN 


Normale Diffido 

BOttDOi 


tfOfwN 
H ERG OC 
t tm 

THfiAVVN 

ÌWYU 

■ 


sj^vNx 


DB U 

XIN 

mothm, 


WM: 

MGRAG 

MO HA 




• 

*, tìTTB^A 


OSWAf i. 

kAYKAf 


È? à. 

-V; : _■ j - 

. KtAATr 



y, ,;G|; : ^ 

iRf.Ntz 

iTWAfì 2 ; 
1 ! 1 


§É 3 g 

t JANNA 

IJMVVÀK 

votsiz fi 

•j S','. -•'vv' ì’/X. 

/ Itti K.i?£ A 

CJKitìfK : 

èssiti 

> 

mwH 


M ALAMt 



0000000 


;vsr« 


. i _Os " ■ 

V- * - ■ 


(Ah - 6 A f; C C l t t 

Disponibile in versione A1200 e CD32, 5anshee è uno dei 
migliori sparatutto per le macchine di casa Commodore. 

Ecco un paio di gabole per entrambe.fe versioni, dovete tose- 
ffthjp le seguenti'frasi nello schermo degli.high score al posto 
del vostro nome: 




I 





Per Al 200 scrivete N oppum 

{premete i tasti rii funzione pei passare dì livello rn que 
sf ultimo caso) 


PerCD- 3 * scrivete : oppuit? • 

Ni J ADE cfcf.vv fusate entrambi i pulsanti superiori per pas¬ 
sare di livello ih quest'ultimo caso} 


ATTENZIONE S 

lt\A non lì prende nessuna rcsponjct' 
filò sui stormi * hcntiwoFii d» 

poMono nws ccvkùti cidi ahliìnj sii 

progrorumi eenre il ^Debug* del DOS 
Sfljurrdi I) npUTC i J >èii Orioni l«Jcl 

mn-ilr n*ft pùtTetÉ- MVNVHN! I Bmnìi 

uutolaH. pcithe vengano- rr-oHJ ■•:<?(■ mi 
tanta i fida sfa' wt^da^gi t ntìfl gli «m 
guìètv hjfknmj l'irta srtmfto eM Debug 
può ponpr^ p vpràrwrat ellefli mi wnln 
gjod'ii. 
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(DOO 0 OOOO 

Leandro Plagiano di Rho ci ha faxato r cadici esadedmali 
per modificare r salvataggi di questo incredibile wargame; 
entrale qurndi nella directory di Warcraft, lacerate tl 
"Debug" e scrivete: 


Nsavet 


ipei il primo salvataggio’) 


Modificando il pnmo valore aumenterete la quantità di 
legname a vostra disposizione, mentre con il secondo porre- 
te diventare immensamente ricchi, 







0600000 


AH ! SA 


Il nostro intrepido Paolo Verri ha esplorato una moltitudi¬ 
ne di livelli e ce li ha prontamente sentii r 


Missione 5 ; 
Missione 9 
Missione V3 
Mi ■ ri 

Missione £1 
Missione 25 


IMAGO 

TìSURON 




MARTEN; 

SOCKHSi 

GAMWPAU 


Infine abbiamo trovato un radice - V A? M ■ V * che vi 
permette di giocare a tutti \ livelli a bordo di un jet! 



©ooo©oo© 

00OOOO 

h- m jism 

La versione su <ZD ROM di Genera può essere resa molto 
piò semplice inserendo questi codici. Entrate nella direc 
tory d» Ultimate Domain, entrate poi nella directory dei 
salvataggi ("cd gsave") e poi digitate Debug' 


<é 


eweofHf 

w 


in questo modo otterrete più di 65.00C monete! 



' s ii ■ ] 




r- y 
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SOS ma il 







Riceviamo una lettera da Marco Frocina di Spinea fV€J. bloc¬ 
cato nel secondo episodio delle indagini di Edward Carnby 
S , ) Il punto io coi sono bloccato è quello subito dopo il pas¬ 
saggio segreto nel laboratorio della strega; più precisamente, 
non meco a capire rasa devo fere dopo aver fiammato i due 
zombie, data che non riesco 0 passare te sarra infestata dai 
serpanti, e non trovo «1 modo per eKmirmre ri joker che mi tor¬ 
menta in continuazione I .. Devi andare nella stanza a fian¬ 
co di quella dove set apparso: sui fondo troverai una scatola 
che può essere aperta con il doblone Quando la lai scattare, 



trovarci un pom-pom che dovrai lanciare nella serre (senza 
entrarci!!. In questo modo, il joker inseguirà il pom poro, 
dsstrerrè per qualche minuto 1 serpenti e avrai il tempo per 



00000 00000 



Siete bloccati io un qualsiasi gioco per uoa qualsiasi piattaforma? Siete 
arrivati all'angolo che fa per voi! Prendete carta e penna (oppure 
tastiera e stampante)* descrivete il vostro problema nel modo piti 
chiaro possibile e spedite il tutto ai SOS Mail, via Aosta 2 - IDI 55 
Milano (o favate allo 02/13 I 04726) e Paolo Raglinoti risponderà 
prontamente sul prossimo numero,Vorrei iniziare ringraziando tutti i 
lettori che ci hanno fatto i complimenti per il primo numero della 
rivista, tra cui Fabrizio Cobra, Marco Frocina, Marco Sabet, Diego 
Zaccariotto, Roberto De Si mono, Davide Marghini, Barbara di Firenze 
e Pitofante Errante, 


®®®© 



Fabrizia (per gli amici Cobra) di Rama ci implora perche é " 

[ J arrivato dopa notti insonni all'ultimo livella di questo esal¬ 
tante capo!avara delia iD. però non riesco a finirlo) I. ì “ Devi 
salire sulla colonna centrale e mentre sta, solendo (prima di 
arrivare a fondo corsa) sparare e raFfica con il lanciarazzi, cer¬ 
cando di centrare il buco da cui escono 1 hi occhi che poi si tre- 


Kmg's Quest 6 dà diversi problemi a Davide Menghmi, che ci 
ha mandato una lettere chiedendoci cosa fare, perchè è ' !...! 
arrivato al punto 10 cui le due regine e il marinaio mi chiedono 
un oggetto [ovviamente non so come accontentarle) e non rie¬ 
sco a parlare con l'uccellino [ ,. J ' Per quanto riguarda le due 
regine devi solo assistere al loro litigio e prendere la sclarea 
rossa, che dovrai poi utilizzare per uccidere il Minotauro Dal 
marinaio non potrai fare nulla: potrà sol0 darti qualche consi¬ 
glio» b rivelerà infatti che per viaggiare da un’isola all'altra 
dovrai utilizzare una mappa magica che potrai barattare dal 
mercante in cambio dell’anello reale. Infine dovrai comprare 
l'uccellino meccanico con la moneta e utilizzali0 corni volatile 
[quello in carne e piuma) appoggiato al ramo più alto dell'albe¬ 
ro Dopodiché dovrai utilizzare l'anello reale su questo uccellino 
per ottenere un nastra di Cassi ma, dove, se osserverai bene 
troverai un capello della principessa. 


sformano in mostri, dopodi¬ 
ché devi buttarti giù, aspet¬ 
tare che la colonna scenda, 
risalire sopra e ripetere il 
giochetto finché non distrug 
gi il demone finale Beh 
ovviamente ti consigliamo di 
attivare te gabofa per avere 
munizioni a non finire, seri 
vendo fDKFA mentre giochi 




\.v; 


Questo mese concludiamo Ja S’O.S. Mai! con.unii^j3nerrE$^-0i 2ETA non siamo riuscì 3 soddfefefe. 


BfeagBag g 


Cediamo te parola alla simpaticissima Barbare di:Firenze ‘ r i non riesca 0 fermi am^tere delia procace addetta al giocarnenta 
pèrehélìhan trevo una dentiere lo queEstesjéltre cosa) per far fsra 3; Woody un sorai^dec^rKS davano al Boato flagrar, 2) non 


M^,c#ft»(ìcw : '® «fsptoaone*. cóbbacétÉf te riposte a questi 
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Vendita computer ed accessori, software di ogni tipo, 
inoltre tutti I videogìochi pubblicizzati su questa rivista 


COSA ASPETTI A POTENZI ARE IL TUO COMPUTER " 

Scheda madre lb 256 Cache fino a DX4 

Ut 

195 000 

Smini 1MB 30 Contatti 

Lit 

83.000 

Simm 4MB 30/72 Contatti 

Ut. 

360 000 

Hard Disk 365MB IDE 

Lit. 

166 000 

Hard Disk 420MB IDE 

Lit. 

420000 

Micro 486 33MHz SX 

Lit 

130.000 

Micro 486 80MHz DX2 

Lit. 

3501.000 

Micro 486 ) 00MHz DX4 

Lit. 

550000 

Pentium 100MHz + Scheda M. 

Lit. 

1.990 000 

Scheda Video Cirrus Logic LB 

Lit. 

200,000 

Scheda Video ET4000W32 LB 

Lit 

269.000 

Kit Discove iy Creative 

Lit. 

4S5 00Q 


Sound BlastCT lófoit + CD-ROM doppia velocita' Kodak 
Compatibile, Corso d'inglese e molti videogiochi, casse 
acustiche 


E Il i probkvti con it cwnl ig'- 1 Nafl **j f*** vuoi dere nrtdttEH? Non il fwxÌMfl quieta g|tw»7 
Melimi problema rhunMvi con «k 3- 120.000’ innUili fjwJvnmo i tuoi pnob Itimi vii Idcfufla! 


PC DESKTOP INTEL INSIDE 
486 66MHz DX2 Locai Bus 
Hard Disk Rimovibile 540MB - 4 MB Ram 
Drive 1,44 MB 

Scheda SVGA 1MB Locai Bus Cirrus Logic 5428 
Monitor Time Line SVGA - Mouse Microsoft 
Compatibile 


Liti.879.000 


pX? 


PC TOWER INTEL INSIDE PENTIUM 1Q0MH7.PCI 
Hard Disk 540MB - 4MB Ram - Drive 1 44 MB 
Scheda SVGA PCI TSENG ET4000 1MB 
Monitor Colore Pitch 0.28 - Mouse Microsoft Compatibile 

LÌt.3.890.000 yefijCt 

ir 

Attenzione per chi acquista una delle due configurazioni 
ruo 1 aggiungere il Kit Discovery Creative a solo 

Lit.439.000 


IL CURSORE Pzza Martin della Liberta' 7/b - 20026 Nevate Milanese Tel 02-3548765 Fax 02-3544283 Tel ordini 02-39100241 
cRc sistemi Centro Realizzazione e Riparazione Computer e Sistemi - Via Gramsci, 36 - Voghera (PV) - Tei /Fax 0383-43826 



da noi puoi trovare 


SOFTWARE 

• Simulatori di Volo 

• Wargames 

<* Giochi di Strategia 

• Simulazioni sportive 

• Adventures 


Il noto network telematico CompuServe ha realizzato una mega-prov 
tra tutti gli appassionati di Flight Simulator 5 per cercare di scoprire 
quale fosse la migliore configurazione per il famoso programma. Il 
risultato è stato che nei primi 20 classificati, ben 11 PC montavano u 
scheda grafica ATI! inoltre supporta l'alta risoluzione a 800x600 con 
t'espansione grafica 3DAGS di ATP ed è l'unica VGA in commercio t 
permette di utilizzare 256 colori anche con Flight Simulator 4! 


HARDWARE 

# Computer 

® Schede Video 
i» Schede Audio 

• Lettori CD-Rom 

http://www.oldgamesitalia.net/ 


La migliore scheda audio per PC! Si monta sopra ìa SoundBlaster 1 
(o compatibili) e permette di asc r,u ' 1 "' 1 Hai ojo§k i 

formato SCC1, Canvas o Gener http://www. 0 ldgame 5 italia.net/ 
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Caro'Alessandro sul 1 ■ numero di ZETA. Mastica rivista, chièdi di 
essere subissate di Iettare, e aliare eccomi qua a' risponderà si tue 
invita, Premetto che ha un PC 40GDX2 a 66 MHz beo equipaggiato 
con 16 M di PAM, un buon hard da 340 M a le W32 dalia Tseng 
Lab, a ai in seguite ho aggiunto una SounaBlaster 16 con ASP, un 
tetterà CD Mitsumi con 3Ò0Kb di transfer, e un Modem Zoom di 
10200 baud Beccati queste domande e divertiti a-rispóndere: 

1 • Per quanto ancora questa macchina sarà attuale, anche a scopi 
luchcr [intènderei giocare decentemente a Ultima 8 senza cambiare 
PCP 

2 li làuro de< PC e dei processori è RISC o CISC 9 

3- Quali sono ié differenze tra un processore -RISC: e un processore 
CISC? 

4- Nel caso dovessi cambiare if mio PC, mi consigli un nuovo Intel o 
di buttarmi piuttosto su un Power PC? 

5- Riuscirei con un Power PC a giocare bene per esempio a Wing 
Commander 3 come su un Pentium? 

6- Quando commcerà a uscire software indico nativo per Power PC? 

7- Nel caso che turni consigliassi di non fare questo salto e di rima¬ 
nere sui processori Intel-, mi conviene attendere il PG o il Pentium è 
già un ottima macchina? 

é* Ls Intel ha intenzione di rimanere stile tecnologie DSC a si bufr 
torà presto eriche lei sul RISC? 

9- Il Pentium e CISC o RISC? 

1(H il P6 come sarà? 


Tecno 


È nata una stella! Dopo il primo, fantastico, imperdibile, coileiionabiie, 
impilati He numero di Zeta, sono piovute missive dì approvazione 
incondizionata, telefonate di amici e parenti entusiasti. Non tanto per 
il mio angolo della posta per il quale,anzi, sono stato minacciato di 
licenziamento, quanto piuttosto per l'incredibile successo riscosso 
dalla mia portinaia. Sono quindi lieto di comunicare che è nato 
"L'Operatrice Condominiale Fun Club". La sottoscrizione garantisce 
agli iscritti il ricevimento a domicìlio dì un bollettino informativo 
mensile* del volumetto M La cortesia citofonica" e del software “La 
contabilità delie mance' 1 che gira solo sotto Pentium. 

a cura dì Alessandro Cattelan 


Mithrandir al m Filippo Persia vo è di mmtsms fa campatèiktà con / milioni dì software sviluppati 

per fa piattaforma 80x86 Power PC è compatibile sia cor fi so fava- 
P.S. Mi permetto di da'ti un consiglia nella prossima pagina delle re 80.*86. sia con quello 68ChC. ma solo a hv&Hù di emulazione cor t 

pósta oltre al tuo indirizzo di poste normale aggiungi quello E-maH e prestazioni tuttàiov che esaltanti. Onestamente sema convinto che 

magari anche «I numero di FAX cosi da renderti facilmente rmtrac- tecnologicamente fi Power PC. almeno nelle sue arsioni più potenti 
cabile C>bq. a presta siri prossima numera dt ZETA . sta migliore rispetto ai Pentium. £ come avere a disposizione un'au- 

Michrenriir Filippo Persia £o òhe accetta damma super, quando tutte le altre mm a normale , 

senza che fa benzina sta dsponèvie 

Accolgo II consiglio di Miifrandir, che incredibilmente è riuscito a 5ì Sema dubbio potresti Bisogna vedere le k Grigio sarà disposta 
scovarmi, per corwn&are ai lettori i miei indirizzi 'telematici', a concederti le possibilità é fatto 

Peniamo dal livello più basso con il numero di FAX:33!04726 Sì Purtroppo ho fa siero d? cristallo dal meccanico. Senza dubbio 

L indirizzo di E-Mail su Internet è Incal&lnfasquare.it uscirà, prova a dare inocchiata allo speciale sulla Apple ohe puoi 

V So un DX2 a SS, simulazioni estremammo spettacolari tparlo trovare in questo nummo. 

ad esempio di Nascer Racmg o di Magic Carpati sono fluidissime a 71 li P6 potrà essere commercialmente consigliabile fra non mano 

320x206 ma a 640x400 o adóiwiiura 640x480 la scatlosttà fa di due anni. Nel frattempo il tuo 488 diverrebbe un'invendibife causa 
capolino, talora vistosamente La ragione è molto semplice - dal di frustrazioni 

momento che la moie d dati da elaborare è esattamente quadrupla. 

il nummi dt freme al semido visualizzabili e esattamente un quar R ispano brevemente e una domanda presento in molte: lettera ma 

to. La efesie conclusione è che Atescar Racmg non può girare a 30 che pubblico nella simpatica versione postarli simpaticamente a 

freme al seconde m aita nsokiziorie con nessuna CPU attualmente in voce de Uh simpatico collega [ Diego Sfiammar Àntenelli). chiamando 

cùmtmrcfù (parto delia fascia di prezzo antro i 10 milioni} fi tuo afte due dì notte sul telefono di casa: *Uè. Alex, giusto te. Quel ~ ’ 

4BB andrà bene fino e dm esisterà software m bassa risoluzione, biiip- -di computer che mi ritrovo, runico quattrattosei che va come 
per balta dovrai cambiario un dirottoci, mi he perso 400 dì transfer rate sulihand disk è - 

2,3.4 ,8, 3. 10J CISC a RISC questa è ti dilemma 0 O scontriamo bitip- adesso va come una -totip- Che cosa è successo? Tre l'altra 
con il falso storico che le CPU Intel sono lutto CISC. Già il 485 utr mi- è uscite un messaggio sotto Windows Ohe mi dice che non trova 

Aizzava unsrchftettura ibrida DSC/RÌSC, nella quale m numero il WDGTRL .qualcosa. Che cosa toip faccio?* 

estremamente limit&m dt operazioni venivano gestite crnm RISC. 

Questo tipo dt architettura è state ancore più esasp&ats sui lo questo modo r,'sponde a chi non necce ad attivare l'accesso ai 

Pentium e lo sarà ancora maggiormente sul PC li motivo di questa dati a 32 bit dt Windows con controllai 1 Locai Bus Questo tipo di 

Hvohwone strìsemm è ii mantamienio della compatibilita verso il dispositivi, richiede un &iver 1 specifico per ogni chipset. General- 

basso. A differenza di Motorola, che he fatto fa scelta di abbandona- mente i controller vengono forniti con driver e software dt installa¬ 
re completamente la linea 680x0, dìe peraltro eoo il68040sì itone State attenti & .non compiere l'etrore dì Diego dm, per libera- 

Stava gsà orientando verso un'architettura ibrida, per Intel (imperati- re spazio, ha cancellata la directory contenente il suddetto 
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È ARRIVATA L’ORA DEL NUOVO TESTAMENTO. 



ZETA, la nuova Bibbia del divertimento interattivo. 


PER LA VOSTRA PUBBLICITÀ SU ZETA 



ARDE - 



http://www.oldgamesitaiia.net/ 
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ypasgmeiiEe 


Offe 


fra 


lift :■; 


afedtóons. 'sto altere baila 
de tutte le parti e poi ;: d'r 
pende a destre dtfrutttf 
Aspetta che provo una vira 
te,-', no. BlDt Accidenti ma 
oh gttel'ha detto di scende¬ 
rai Ufi. ci ttev'essera quél- 


di qua! Ma perché non gma bene 1 **? Ecco 

si. tì incava pure che trucia*) ,1 moto- SEMPRE pil] stl -ecw del 


h:<ffltppFerajve _ppim^ - e voteti! ieri il 

grande S doverosa distinzione tra , . . 

•Snwtttori' e -fiochi' dii wto c 11 sl umetta coll 

! primi sene tutti quei programmi prima saft Il are lìl 
de, qu«i b-sagna sortirai almeno «riè w( , hpt , f .j e se 

parto de i due o tre etti idi ìstraflarw;, ■ ' , . 

durante i quali bisogna impostare funame- -u^ VOtO) Viene rivoli'> 


fatiche 

rizùardtml 


rei- ™ che_gtoccr del cavolo; non m 


di alcune frasi raccolte.durame la prova d> .. J1T:;J intiera ; rriparì le condizioni- le 
un modello d volo astrarmroarwa reasicti- 
^ : itel .5opW'.th Dame! m parta ; 

ì volo per i qoelt la let' : : 

tura del mancale, in tondo, «Non è ufo!- 
spaesati-lei* 

In realtà la complessila raggiunte m alar- 
ni prodotti odierò!, di jBrntrfèftone, prefor¬ 
mante. Costringe' Stento a un approfondi 
mento necessàrio b comprendere in piano 
i meccanismi e le potenzila de* softwa¬ 
re, per far si- alte ogni lira speso neU‘acqui¬ 
sto &i trasformi» in un reale appi ettaro* ita 
del lavoro di implementazione dei com¬ 
piessi algoritmi relativi alla meccanica del 

PjHft: 

9£> \f ,,.-*fe . 

m*. w m 




orni- 


Vi 


■WVlA 


ir 


■ende 

quusi'ifcmo mi? OT ere dotato# 

Quanto sopra è unstrascrizione testuale *,««** motore rotativo gran* .al 

rii akiin» fCAc’t rsr-rtrjlrri jfflVftnra \m nr-nu» rii Kmrfctafrrt'risivi *rtt /rórwiri '#> : ine 

copa© tòt grasso Cle^etu., " - « 

tele Che alcuni iM preferivano compiere «"> ««^lifeat, (Amray An : -22 che vin- pagine prima di 

tre quarti #$»,* eterri&Hfm •»*>. (WuimprcbBMaoflfigbto«-o F-1S. .. .. 

MiG-15 con missili f?f| a testato tetrodo- 


idnrérii memo pr-.ma, diir ante e ’fw 

(pKte 0 documeotMiom Ecrittfl richiede h lettura di 
m sostituto del wca-wusu r r musato- t fe V. ^ . ■. , 

durante!intervedu. modàift di ‘> ua i * te <-? ntintu< > tU 


V) a sinistra visto/ praticamente. impiega- 
vanelo stesso tèmpii ióató curioso ma 
rauie). Per vteoere è indisponsabifé sfri 
tara Bl meglio le ceraLtensticho dei pro¬ 
pria mezza ed ecco qutrtdi limbranemeofc 
orgnìGf-a perteO pome semplificarsi la vita, 
contria il. temuto Dra+decter t. . 

Off if puntd-è cha tutto questo impegna 

ooituraie-s^ifài^ 1 ^ c& ^ risulta 
perfettamente imitile se fa sundaziane 
non ne pone conto [cioè ea si tratta spia 


nsdibsfuapafariiicl&ara con inserti in radi¬ 
ca che Tirana" 100 miglia effettive), e 
altre 'simpancbe" goliardate. 

: Oviemente non nego che nsu Iti molto. 
’dfysftento fare urta vinata w a coltsllo’ (con 
leali perperhjicotari al terrene) con un 
bombardiera 9-52 sana pèrdere neanche 
un piede à quoto (e soprartutto senza 
perora le eli. . I. ma pensa ohe i 
pessana offendersi un ottimo. 


■. • J -17?' 

utilizzato^». 


: ■ 


«ji 
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rir 


J h-' 




di volo. 

Problema: «Dannazione. 

3 stoisr.ro con il mio-Sop* 


fiarw: Nei fttsbso 
dei manuale si p 

.'sa conosciuto coma ,l cflrlcp'«téra;; : cha'-,'- V 
influenze il raggiò di virato di un aerati :i 
triplano, essendo tate, ha in caridaalare 
inferiore al Sapwith csrrmincHdatotoei 'piz- 
2 dso cepitob sulle caratto-istiche degà 
eere-i e quindi, a parità di condttìofn virerà 
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; nhe possa wsiiftara fo 
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reafe. ri un uforico sulla 
enti# jpiZ. 

fe 

% -noìfà pei‘ i 'veri' pii. 
t vorara ■ ; ; :^ratHJto;tfr - 

m ■ infetti,, non è 


itohrm eornpi'ertsjbife.. .1 che Iwqduca 
h - : è guidi attraverso jì prodotto Sia a piSnd- 
^tìfe-che gir esperti; aoch& fjBf^ si pre 

some che i primi passeranno alla secdMOe 
catagona una voMa appuralo t'iweg-sa 
per fargiimenco. 

Siccome però, non tutti cuds<defflno pusi- 
tivan’-ento r niGga-voiLrmi allegat» al softws- 
ra che illustrano a dovali? le rilcrettontt? 


di volo piu ai^ourac! ne seguane le.leggi] 
pBir 'entrare" megli ci moe programma fi ,, in 
d t'ftoi tiva .per trarne divertimento artzk#if ^ 
fnjstoezione. 

t probabilmente questo non vela solamen¬ 
te per Se simuiezfon-: 

' ■ U 
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A cure di 
Alessandro Diano 
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Duranti 1 1'ultima 


('dizione di ìmùgìruh 

hi man ite s 


mone gasi a amicata 


alla grafica 

computerizzala, 
Philippe l Irteli, hi 
mante creativa della 
( r\o, ha esposto una 
sua interessante 
teoria sul futuro dei 
i ideo giochi. 

\f riponiamo un 
estratto dai mnlemk 
t/imiitomenti ort 







£ Brino acorso a Imagine dissi che 
t arrivo (fa- CO ROM e del multime¬ 
dia avrebbe trasformalo gli svttop* 
paion 31 videogiochi m vere e prò 
prie fa&brtìie pnr la ornarne di 
rranagh di sintesa, Acbslmwte. 
alla Cryc , 13 ] persone lavorano su 
giochi ed* sfruttano immegr* di an- 
! ea Ognuno di questi gpocbi contiene in mede 
-SO frónti di immagini n computer grafica. Oggi 


vilIòùi 

più immagini é sintesi, 
settore 



di Philippe f Irich iCrywl 


Le spiegazione di questa Bspltìs^onè 
[ta. il vidgogmeo rappresenta un mercato ette 
sale, fi parco é CD-ROM instatati rsurrieiEa ogni 
pera e le case non esitano ad investire stirane 
sempre piu significale nelle prodbznne 
Perche non ei può essere sviluppo Bratta merca¬ 
ti. A ohe serve creare balte immagini se dewii) 
rimenijre inaurato 

l aumento della potenza delle piattaforme iraJb- 

merite# mrrwscirmw 1 

costruttori di bardare e 1 doni di ogni tipo con- 
tnhuiaconoalsfebassarnentti dei prem 
Cèrto l'erte e difficile e il videogioc© non è fatto 
solo d'immagini di sintesi 
LtatereitMtà si paga a caro prezzo un grotti putì 
contenere piu code# 10 assembler dai tavolasi 
tool di sviluppo die m UfcdtarrD presentati agli 
stand é ImBqire. I spian del videogmco nman- 
gorai senza alcun dibbio 1 programmatort. end* 
se 9 occupano ctefls pule nascosto cWiceoerg 
E un mondo talmente frenetico die H vècchio con¬ 
cetto in mé Seme 0 Mano che satoetano siile 
loto piattaforme è gta da riporre n arctwjo qsste 
me alla polvere delle Storia 
Grazie aliti tecniche immarelvB e al 3D «1 tempo 
toste, >l h decorni lascia spazio ai BtOQOOO, al 
gioco vivin ito 
Mi spiego 

U tecniche di 30 - in tempo reato conMonci di 
tuffare in uno spazio virtuale, le cu caratteristi¬ 
che sono kienttohe a quete reato (tolte catacom¬ 
be \m tosta, una ratto, in mondo.,, 

Quest) spazi sona realizzati a parere da oro 
grarnrrif di creazione 3C che conoscete bene, 
Lirmov&zow consiste neiia velocitò di catodo di 
queste immagini % nei fantastici afgantm dm le 
edeoieno Ogni frammento di tarpo guadagnate 
nel calcolate aumenta te velocita é esecuzione y 
quindi permette pmj azione e interazione Ecco il ì 


perriie di questo orsa contro il tempo 
vjdBogiocni oggi tonnara) cerne dedle Formula 
1 Ogni gioco devo parane te sua parte di innova’ 
im tanca. I programmi devono calciare e 
coBtnato 35 mrmagira al eeCcncto, quando ano a 
poco tempo te occorrevano diversi minuti 0 
aneto ere par caboterà una sfwpte immagine 
Qyedtir capacitò di ratinate 0 tuffa orma nel 
cybermcrdc Questo spano ahasùnanfce che 
orma chiamiamo urtitele In questi rabidi, il gm- 
..i.."- può mr-vUuc^i : ac marca, ■ interagito 

Adesso immaginate dette per sona die vivano in 
questo mondo & epos tauri al suo inuma liba 
mente Sorti gestite da un moto 
cnmtjQitamentele die sastteos - vecchi ta§t 
colfenni. Obbediscono alte negate dello scenario 
Un mosto) devo nutrirsi di carne fresca e. di con 
segMBiva, cacc.ae Deve dormire , ncili.e iwr 
recuperare te ter* Devi? tantali d riprodurr! 
quando incontra una femmina La femmina accet¬ 
terò setese ! uhacariataconsuccesso *, 
imró&gfoate utem èi$ ** che viventi fo-fiNft 
morato, toterprefóniQ anche tono il loro ruota di 
elfo, immaginate adesso il mostro affematii 
davanti alito amanite Se to pappare di emi¬ 
ro E cobi ci sarò un atte in meno nel mondo 
immaginate adesso una sptendida e witottinsa 
□■satura bionda che. va a spasso virarci alla 
cassila del mostro. Voi. il giocato, pa' mezzo 
itollìnterteDoa. te corteggiate parlandole del gir- 
no e de Ite none La bella v da il suo numero di 
telefono, si chiama Albert nei mondo Gioca 
attraverso la rete sul PC, grazie arci 


crearti uri Supervisore: 

Si sta irxicwercifl il mouse 7 Qualcuno sto gtìdfin 
do attera, Il giocatore cnntinua a girare m tencto 7 
Dopo cfcsufi minuti, la rnodatitcì Supervisore fa 
scattarti un'azione ir aiuto 
E cosi senza saperlo, il giocatore a controilBto 
dal Starvisore e tette perché il suo comfort di 
gioco sia Cotafo. Su PC 0 su Mac. oes controlli 
sulla data possono prcvocsra degl* avveramenti, 
se dii lo na concepito lo decide, si potranno apri 
re nuovi -ipazi tra sa mesi, un 


j . • . ^ * 

ur libro ci 1 



M m 



mesi frese cfiventòte di 200 0 OT 


m pnnopi e tecniche c* forno Intravedere 1 




, pBbaS -.1 •. 



in questa società , i Buj-gitìdn che sviluppiamo 
=ianw ute* missioTiti capitiate ds ccnptere- LA 




Guaito di preparare le muftì e 1 corpi cc- cittadini 
al morato di domani 

totì d saranno crc%jtpr e Btolw rafip wm, 

più questa tecnologia sarà rapite e contretetò de 
ognuno di noi Perche eSrste un pencolo tòFTite 
cance. quella di vedere questo nuovo mondo ran- 
Diiteìo da un pugno et penati t passibile che 
tòlte informazioni confidenziali e intime, rfouor- 
ìiiatii pili persone te questa stanza, sbtiieno giu 
tetto il 91 ti dei panata mentre vi sto panando, 
Questi ' file' atoterrarro presto 1 nostri codici 
genetici e le nost/’e raw-iwsoni Intime che 
rcidrenrìo ad alimento ie statistictie gessificate 
■uliracnnfitìeozieli. 


f: ». 



modem 

frtòrco il mostro ha 
nati lealmente te saltsre addosso 
Ctern lia caccterju per bene □ sarartrri una 
decina il TOstrxaatìtoi »n piu mi mondo. Oisa 
mosti*» che dovraftoo cacciare 3 loro volta 
fiera cosi va te ovber-vfts. 

| Bwgiooo i un campo di sperimem 

cazioiie I protitemi posti at pjpaton, ergnntimia 
che rteve-flàMTB pertetta, tath$to ed intemazio 
1 rompicapi dbemetid Questi elementi 0 
i toocàra tutte le tet^e intormeticha 
rei campo m?JI immagne, del suora, delle corru 
meazm, del compattamento dei dati, del cotti- 
purtarrienito. de te statistiche 
Ùultàma carettenstice dei Oiagtoca ottofiiste nate 
possibilità di adattare te gior-abilita al gtac^cre e 
(finsanre una nozione di datò Questo cte mod-j di 


Perone il vitìeoqiócd e r»T ( he cultura, 


r 4 


ira pufoiors notale, una ounoStò, rci istinto di 
Bopra-.vN'erva ad agni «tota. 

Pensa è Pitti quegli haokers. quei milioni di 
ragazzi, clpaxtenti oafle foro rjonaote 0 dai loro 
opmpiier. So che sema orma come "rompere" ìf 
oólce che elimina llmptecabFle boss di fine livel¬ 



lo 



’> uwstfl ancoro gaafraie av.arturn do vivere 
qualche nuovo inondo cte conqui^iara OJdfche 
itine forte, b ben qu r - .-ino rati- 

vare Perche assistiamo a lb a^enfnentn unico. 
Dotossate ti affascinante, Un awenimeraa che per 
rimarita ©ira fa stessa importo! del &«g Baiig 
0 della formazione del sistema solare 
Le nasata di un universo, di un nuovo mondo 
Un secondo mondo 
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VIA VELA 12/2 - 40138 BOLOGNA - Aperto tutti i gloriti esclusa domenica dalle 9:00 oli» 19:30 ORARIO CONTINUATO • chiuso lunedi' mattina 


TELEFONO 


BfttfrCt: 

CttA-WIDM 
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ALCUNI "HEAD ON CLUB": 

ANCONA GIS., ASTI: Di noni ita BARI 
CotnpuFer Shop [BnileUd'r, DMC (T r ìgg iófio) 
BERGAMO Megobyìe 2, BOLOGNA Bram 
Purrvp, ECS Cómpuiei. QE Soft hit, La Citta De! 
Computer jlrnchla), PC Power flmala]; BRESt IA 

Ma iter, Megabyte (Des-émnna del Garda], 
BRINDISI Infoprogram. CATANIA .Green Soft 
(Gsarrtì] CUNEO Roììì Computer. Penonal Soft 
Servite [Borgo 5 .Dalmazio], FIRENZE Abaco, 
Hypermedia, LOGICA FomiMA New Cpmpalef 
Service logiLùd [Sesto Fi or enfino), FORLI 
Computer Video Center; GENOVA A B.M 
Compulsi, Foto Mauro (Rivaido); IMPERIA 
Centro Hi Fi Video [San Remo). LIVORNO Futura 
2, LA SPEZIA lìnea Ufficio Computer marna 
[Ceppano] LECCE Oasi Computai. LUCCA II 
Computer [Lido di Co motore). MANTOVA 
Megabyte 3. MILANO: Allenititi® Libreria Hoeplì, 
Libreria Mondadori. Per Gioco. Virludo, Al gu^ca 
Service jMnn?a], PADOVA Computer Shop C/C 
Giotto, Mortai; PALERMO; Dtafta Inforni; PISA: 
Softkit; PISTOIA: Futu io ? [Montecatini Torme] 
PORDENONE Menta Informa li co ROMA 
Garishop, New Flottar Center Per Gioco; 
REPUBBLICA DI S MARINO Computar Time 
[Set rovo Ile), SAVONA: Athtìrtó Informatica; 
SIENA; Trust (Moatapafciono); TARANTO. Libreria 
MoftcLadort; TORINO; Marehiito, Schei: TREVISO. 
Computar Shop C/C I Giardini del Sete’ TRIESTE 
Muffinoli UDINE Ejrojopan; VERONA 
MegabyJe 4 Nicoli) Ntano [Villohonca| 



kiivirìbuiti i dir 

ITALSEL 

Tel I1JM52.VO fin 051-151074 
Etmut (liliali 19 iiitlHd-ikiHtlil 



Il primo vero gioco dì ruolo completamente assistito dal computer. 

Tutto quello che serve al Game-Master per dirigere ore ed ore di gioco mozzafiato tenendo sempre sol filo del rasoio i giocatori, 
"Chae Tears" è la prima avventura della serie "Tedino Mayas\ basata su una sceneggiatura originale appositamente scritta per il gioco. 



KLi 


Archivi interattivi di un 
movimento di lìtterajriarte 
americano 


ALCUNE FUNZIONI DI “TECHNO MAYAS”: 



Coslruaiorte dei 
personaggi in modo rapido 
ed efficace, 


rcrtjnn 



Gesuone rivo lustonaria « 
letale dell 1 arbitraggio del 
Game-Master. 



Centinaia di inlonmazani 
sulla cultura Maya 



Una plancia di comando 
mulli lunzlone per II G M 1 


Una vera rivoluzione nei giochi di ruolo! 

Mappe, distintivi tabelle dei PG e dei PNG, centinaia di informazioni e di azioni un'avventura avvincente per neofiti e per giocatori avanzati. 

FINO A 8 GIOCATORI 
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